BUBBA ‘N'STiNa. 


IL PLATFORM INTELLIGENTE: 
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MHIHTCANO 
\Via San Prospero) . 


MMI Cordusio 


GAMEBOY GAMEGEAR 
LYNX NEOGEO 


anche sui nuovi 
arrivi applicate il 
20% di sconto 


ERNINTENDOSUPERNINIENDO] 
GIOCHI IN ARRIVO 

EV "USA 159.900 

ILTI 159.900 

164.900 

159.900 


SUPERNINTENDOSUPER 
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SUPERNINTENDOSUPERNINTENDOSUPERNINTENDO 


ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL ‘USA SPORT FOOTBALL AMERICA 179.900 ) RANMA 1/2 ARCADE ADVENTURE 192.900 
NIGEL MANSELL AUTO FI 152.900 | REDLINE F-1 RACER *USA* SPORT AUTO 131.900 
‘SUPER SLAP SHOT *USA* SPORT HOCKEY SU GHIACCIO 129.900 ROAD RIOT 4WD *USA* CORSA AUTO CON MISSILI 154.900 
YOSHI'S COOKIE *USA* PUZZLE GAME 112.900 ROAD RUNNER VILCOYOTE E BIP-BIP 159.900 
AERO THE ACROBAT *USA* ARCADE PLATFORM 134.900 | ROAD RUNNER *USA* VILCOYOTE E BIP-BIP 129.900 
AEROBIZ *USA* SIMULAZ. COMPAGNIA AEREA 175.900 | ROBOCOP3 BEAT'EMUP 159.900 
ALADDIN ARCADE DISNEY 189.900 ROBOCOP VS TERMINATOR *USA* —BEAT'EMUP 169.900 
ART OF FIGHTING *USA* BEAT'EM UP 179.900 ROCK & ROLL RACING *USA* ARCADE AUTO 149.900 
ASTERIX ARCADE PLATFORM 142.900 | ROCKY RODENT *USA* ARCADE PLATFORM 132.900 
BATTLETOADS DBL DRAGON ARCADE BEAT'EM UP 163.900 | SPIDER-MAN X-MEN ARCADE UOMO RAGNO X-MEN 169.900 
BEST OF THE BEST KARATE' SPORT KARATE' 152.900 | STREET COMBAT ‘USA* BEAT'EM UP 118.900 
BLAZEON *‘USA* SHOOT'EM UP 123.900 STREET FIGHTER Il BEAT'EM UP. 189.900 
BUBSY ARCADE PLATFORM 152.900 STREET FIGHTER Il "USA* ARCADE BEAT'EM UP 189.900 
CAPTAIN AMERICA Avengers *USA* ARCADE CAPITAN AMERICA 139.900 STREET FIGHTER ll TURBO ARCADE BEAT'EM UP. 169.900 
CHUCK ROCK *USA* PLATFORM CAVERNICOLI 139.900 | SUPER BOMBERMANMULTITAP*USA* PUZZLE GAME + ACC.4 GIOC. 169.900 
CLAYFIGHTER *USA* BEAT'EM UP GROTTESCO 166.900 SUPER CASTLEVANIA IV PLATFORM HORROR 159.900 
CONTRA Ill Aliens Wars *USA* SHOOT'EM UP 159.900 SUPER CONFLICT *USA* STRATEGIA GUERRA 145.900 
COOL SPOT ARCADE PLATFORM 166.900 SUPER DOUBLE DRAGON BEAT'EM UP 172.900 
DRACULA ARCADE PLATFORM 142.900 | SUPER JAMES POND *USA* ARCADE PLATFORM 123.900 
DRAGON'S LAIR ADVENTURE FANTASY CARTOON 144.900 SUPER MARIO ALL STARS 4 GIOCHI DI SUPER MARIO 149.900 
EARTH DEFENSE FORCE ARCADE SHOOT'EM UP. 159.900. | SUPER MARIO KART ARCADE SPORT GO KART 133.900 
FATAL FURY *USA* ARCADE COMBATTIMENTO 143.900 SUPER MARIO WORLD *USA* PLATFORM GAME 129.900 
FLASHBACK ADVENTURE FANTASCIENZA 164.900 | SUPER OFF ROAD *USA* ARCADE AUTO 132.900 
GODS *USA* ARCADE ADVENTURE 143.900 | SUPER PROBOTECTOR ARCADE COMBATTIMENTO 159.900 
GOOF TROOP ARCADE DISNEY 169.900 SUPER R-TYPE SHOOT'EM UP 133.900 
HARLEY'S HOMONGOUS *USA* ARCADE ADVENTURE 138.900 | SUPER SOCCER SPORT CALCIO 133.900 
HOME ALONE 2 *USA* ARCADE ADVENTURE 154.900 SUPER STAR WARS ARCADE ADVENTURE 132.900 
JOE & MAC PLATFORM CAVERNICOLI 159.900 | SUPER STAR WARS EMPIRE *USA* ARCADE ADVENTURE 163.900 
JURASSIC PARK Pi SHOOT'EM UP DINOSAURI 179.900 | SUPER STRIKE GUNNER ‘SHOOT'EM UP 172.900 
KENDO RAGE *USA* BEAT'EM UP RAGAZZE 142.900 SUPER SWIV SHOOT'EM UP 159.900 
KICK OFF SPORT CALCIO 186.900 SUPER TENNIS ei SPORT TENNIS 133.900 
KING ARTHUR'S WORLD *USA* BELLICO MEDIOEVALE 151.900 SUPER WIDGET *USA* ARCADE PLATFORM 132.900 
LEMMINGS PLATFORM PUZZLE 179.900 | SUPER WRESTLEMANIA SPORT WRESTLING 179.900 
LETHAL WEAPON *USA* ARCADE PLATFORM 146.900 | TAZ-MANIA *USA* ARCADE LUPO TASMANIA 132.900 
MARIO PAINT, MOUSE & PAD ‘USA MOUSE, PAD, UTILITY PITTURA 129.900 | TERMINATOR 2 Judgement Day BEAT'EMUP 187.900 
MECHWARRIOR ARCADE BATTLETECH 196.900 | THE ADDAMS FAMILY PLATFORM HORROR 159.900 
MORTAL KOMBAT BATTI TUTTI | CAMPIONI 169.900 | THE BLUES BROTHERS *USA* ARCADE PLATFORM 136.900 
NBA ALL STAR CHALLENGE *USA* SPORT PALLACANESTRO 141.900 | THOMAS TANK ENGINE *USA* ARCADE PUZZLE 134.900 
NCAA BASKETBALL *USA* SPORT PALLACANESTRO 119.900 | TINY TOON*USA* PLATFORM CONIGLIETTI 132.900 
INHLPA HOCKEY ‘93 *USA* SPORT HOCKEY SU GHIACCIO 129.900 | TMNT TOURNAMENT AGHTERS*USA*' BEAT'EM UP 169.900 
OPERATION LOGIC BOMB *USA* ARCADE ADVENTURE 141.900 | TOM & JERRY *USA* ARCADE CLASSICO 139.900 
‘OUT OF THIS WORLD *USA* ARCADE ADVENTURE 126.900 TONY MEOLA SOCCER *USA* SPORT CALCIO 149.900 
OUTER WORLD *GIAP* RPG GRAFICO 169.900 TURTLES IN TIME BEAT'EM UP 142.900 
PACIFIC THEATER *USA* SECONDA GUERRA MONDIALE 161.900 | UTOPIA *USA* STRATEGICO GLOBALE 137.900 
PLOK *USA* ARCADE PLATFORM 141.900 | WAYNE'S WORLD *USA* ARCADE ADVENTURE MUSICALE 134.900 
PRINCE OF PERSIA *PAL* PLATFORM COMBATTIMENTO 179.900 | WING COMM.Secret Mission *‘USA* ARCADE STRATEGICO 132.900 
PUGSLEY'S SCAVENGER HUNT*USA* ARCADE HORROR 136.900 È WING COMMANDER *USA* ARCADE STRATEGICO 169.900 
PUSH-OVER *USA* ARCADE PLATFORM 123.900 * WOLFCHILD *USA* PLATFORM HORROR 118.900 
RAMPART *USA* e SIMUL. BELLICO MEDIOEVALE 129.900 WORLD LEAGUE BASKETBALL SPORT PALLACANESTRO 133.900 
SUPERNINTENDOSUPERNINTENDOSUPERNINTENDO — ZELDALInkto the Past ARCADE ADVENTURE 122.900 
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abbiamo optato per spostare i servizi di Redazione sulle 
linee 144, 


Da noi non «i sono chiamate erotiche, né tantomeno. 


Li solo la disponibilità da parte nostra a offrirvi una. 
[iL 
Grazia pr a vostra diponibili e fedolti lle prossimol 


Stefano Gallarini 
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NINTENDO®*, SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENTSYSTEM", THE 
NINTENDO PRODUCT SEALS AND 
OTHER MARKS DESIGNATED AS "TM" 
ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 


YOUNG MERLIN IS A TRADEMARK OF 
WESTWOOD STUDIOS, INC. © 1993 
WESTWOOD STUDIOS INC. 

ALL RIGHTS RESERVED. 


Di ritorno da Las 
Vegas, ecco cosa vi 
riserva di 


Super FX 2 (date un'occhiata 
all'apposito box qua intorno), 
questa volta di ambientazione 
molto più varia e fantasiosa, con 
la possibilità di scegliere quattro 
gixerse macchine dalle varie ca- 


ta [SAVE Dil (LORD ala 
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NINTENDO: 
NONSOLOSOFT 


Novità eclatanti o rivoluzionarie non se ne sono vi- 
ste molte al CES di quest'anno, e il colosso 
Nintendo, tra 3DO, Jaguar, Satum etc. è quello che 
più di altri è rimasto agganciato a un tipo di video- 
gioco più classico, rappresentato dalla tradizionale 
cartuccia a cui, hanno ripetuto, rimangono per ora 
legati, senza annunciare nuovi sistemi e lasciando 
da parte il discorso CD, 

Questo non è del tutto vero, comunque, per tutto il 
periodo del CES correva Infatti la voce di un acqui- 
sto da parte della Nintendo del Jaguar Atari, voci 
alla fine non confermate. 

Qualcosa di concreto sì è visto invece riguardo al 
PROJECT REALITY 


Ricordate, vi avevamo già accennato, si tratta del 
progetto (idea, sogno, provocazione?) della loro 
console del futuro, un vero mostro dalle capacità 
grafiche impensabili, grazie all'ap- 
porto tecnologico della Silicon 
Graphics, leader nel campo delle 
‘animazioni su computer (quelle, per 
capirci, utilizzate in Terminator 2). Il 
mostriciattolo avrebbe grafica ad al- 
tissima risoluzione, ben oltre a quel- 
la delle attuali console e perfino dei 
televisori domestici, colori True 
Colors, indistinguibili da un'immagi- 
ne reale, e animazioni 3D pratica- 
mente perfette, solo che sarebbero 
in tempo reale e Interattive. Il cuore 
della macchina dovrebbe essere un 
microprocessore una versione del 
Multimedia Engine della MIPS (sus- 
sidiaria della Silicon Graphics che si 
occupa della parte hardware, dei 
microprocessori RISC): si tratta di 
un insieme di chip comprendenti un 
microprocessore RISC a 64 bit e un 
coprocessore grafico che si occupì 
delle meraviglie su schermo a cui prima abbiamo 
accennato. Se venisse realizzato sarebbe qualcosa 
di completamente diverso da un'attuale console, e 
la Nintendo sembra intenzionata a presentare il 
Project Reality come coin op entro la fine di que- 
st’anno, per poi produrne una versione casalinga 
entro la fine del ‘95. 

Per ora tutto quello che si è visto allo Show erano 
un paio di superelaboratorì della Silicon Graphics, 
ma ridurre uno di quei mostroni a una versione ca- 
salinga per il ‘95 a un prezzo di 250 dollari (circa 
400.000 lire, al momento) fa pensare a uno scher- 
zo. Ehi, adesso che me lo fate notare, il presidente 
della Silicon Graphics si chiama McCracken, 
uhm... la cosa mi ricorda un pesce d'aprile di pa- 
recchio tempo addietro... 


Decisamente meno ambizioso ma molto più con- 
creto è invece il SUPER FX 2, la seconda versione 
del famoso chip per la gestione dei poligoni per il 


Super 
NES, utilizzato in giochi come Star 
Wing (Fox). Il chip verrà utilizzato per la prima volta 
in STUNT RACE FX (ebbene sì, un altro gioco di 
corse, anche se non ci sono più notizie di Fx Trax) 
e, grazie alle solite tecnologie RISC, è veloce quasi 
il doppio del vecchi FX. Questo permetterà la crea- 
zione di oggetti più complessi, ma l'FX 2 potrà an- 
che gestire il Texture Mapping (processo per cul 
un poligono viene avvolto da un'immagine: se 
prendete semplicemente un poligono avrà sempre 
un'aria “artificiale”, ma se ci avvolgete attorno l'im- 
magine di un muro con tanto di mattoncini sem- 
brerà effettivamente un muro) con scenari molto 
più realistici. La Nintendo conta di recuperare parte 
delle spese per il nuovo chip con delle cartucce più 
“leggere", con meno memoria. Nei giochi con poli- 
goni l'immagine grafica viene infatti calcolata e 
creata sul momento, non è memorizzata; questo 
consentirà quindi un risparmio di memoria (e quin- 
di di chip RAM) che dovrebbero in parte compen- 
sare la presenza del chip FX 2, non è ancora stato 
annunciato la cifra su cui si aggirerà la nuova car- 
tuccla, 


GATEWAY SYSTEM: ESCONO DALLE 
MALEDETTE POLTRONE 


Non è una novità, risale a diverso tempo fa, ma sl 
sta estendendo. La Nintendo ha firmato contratti 
con diverse altre linee aeree, navali e catene di ho- 
tel per la fornitura di “sistemi di intrattenimento". 
Questo significa che se viaggerete prossimamente 
con la Virgin Atlantic, la Northwest, la China West 
(un totale di 50 aerei entro il 1994), soggiornerete 
în uno Sheraton, etc. rischierete di trovarvi incasto- 
nato nel sedile di fronte un monitor, oltre a vedere 
film, ascoltare CD, telefonare o ricevere informa- 
zioni sul vostro bagaglio, potrete giocare all'ultimo 
Super Mario su SNES: il Gateway System non è in- 
fatti altro che un Super NES modificato, con un di- 
verso controller e un sistema di pagamento del 
servizio a scheda. Perché volete venire a fare | re- 
dattorì in una rivista di videogiochi, andate a fare 
gli uomini d'affari che guadagnate anche un sacco 
di più... 


E' definitivo, gli americani, alla ricerca della perfetta 
sanità fisica, hanno completamente perduto la loro 
sanità mentale. Le specifiche esatte del Life 
Fitness Extertainment (Exercise-Entertainment, 
bah) System non sono note ma si dovrebbe tratta- 
re di un sistema simile a quello annunciato per 
Megadrive (vedi Americanicamente per maggiori 
informazioni) che combini un esercizio fisico tipo 
aerobica con un videogioco in maniera interattiva, 
con il gioco che risponde in un imprecisato modo 
ai vostri esercizi. La fine dei Nerds. 


C'è poi STAR TREK: 
THE. NEXTGENERA- 
TION, basato sulla 
seconda serie di te- 
lefilm di.Star Trek (in 
America c'è infatti 
i Ianchellaterza serle, Deop Space timenti a colpi di a torpedo, | 
tento è SMIBMIERRANIA: no atiNine): E'diviso in diverse sezioni, C 

shoot ‘em Ufnatas0igragiamet potete infatti controllare le varie 
J © so che vi aspettavate tutti  bientato sotto Niger valaiatto parti del'ponte di comando, co 
quanti novità riguardo alla - originale visto ceTicorg@ifiivac4  municazioni, pilotaggic 
nuova console Satum, ma a. chissimps2* rusta giiiaisgatiNecientifica, e ingaggiare combat- 
a quanto pare non sì è visto, mente af Un: sacco 
molto allo show visto che.trà il di Gattivaria in Valgono. te. 
ua pacchi riportati da Alex. non c'era stesse.corisiderazioni falieso- 

‘Ineanche.una miséîrima foto, .. pra. 


ello Star 


ce amiegliq st irontà-Yel gio- 
ii ighiaSonie 3 NIMItua Racingrs! | 
g B fagoci Qquas!tatte lo | 

i uemnia dis POSIzIo niiNatio 


MB sarti in SONE 
MIAO Trolte alt è anzitutto 
ù SERIES BA ‘che 


x si o sul ga: 
z i gioch ASSI 00h una 
MNivisualardapad@del battitore, 


certo non sarà il gioco più bello 
del gruppo, ma dovrebbe attrarre 
non poco i patiti della serie a 
partire da marzo. 


enormi g 
animazioni fl Loco 
vedere è spettacolar@@i@ia 
giocare speriamo, mi rifip- 
metto di parlame non ap- 
pena avrò un po’ più di 
spazio, e ce ne sarà 
po visto che è previsto per 
aprile su Megadrive. 

Altro titolo molto promet- 
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VIRTUA RACING 


E' finalmente finito, almeno a 
giudicare dalla versione mostra- 
ta allo show, ed è galattico. Da 
quanto si è visto c'era da dubi- 
tare che alla Sega avessero la- 
vorato solo sul software, e infatti 
il segreto della velocità sta in un 
nuovo chip set, il SVP (Sega 
Virtua Processor), praticamente 
l'equivalente del Super FX del 
SNES. Quest'estate mi sono ab- 


vero bene, le animazioni non sa- 
ranno come quelle Megadrive ma 
anche il gioco è radicalmente 
cambiato rispetto a quella versio- 
ne pur restando sempre nell’am- 


le diverse visuali 
dall'interno dell'abi- 
tacolo, e dall’ester- 
no. Ma soprattutto è 
VELOCE, almeno 
nei livelli che abbia- 
mo visto (non mi 
pronuncio sul circui- 
to che entra nella 
gola di un canyon, lì 
le cose si possono 


tramite lo split screen, ciò signi- 
fica che il povero Megadrive 
dovrà gestirsi praticamente due 
giochi come Virtua Racing, non 
sapplamo quali riduzioni di det- 
taglio e velocità, ci saranno ma 
c'è da togliersi il cappello an- 
che solo per il tentativo. Potrete 


‘comunque verificarlo a giugno, sempre che 
| veniate promossi visto che per 


SI poteri da utilizzare con- 
signor Magneto. 


Ci sono tre tipi di gioco, uno în 
cui dovete semplicemente co- 
struire il parco, il secondo in cul 
dovete gestito e voae sula si- 


del gioco non sembra certo. 
e all'altezza delle tanto de! 
cantate capacità del 3D0 visto 
che somiglia fin troppo alla ver- 
sione PC. C'è poi l'immancabile 
golf PGA TOUR GOLF (anch'es- 
so ormai stravisto) e ESCAPE 
FROM MONSTER MANOR 
un'esplorazione di catacombe 
caccia di fantasmi alla Ultii 


pare- 
Fhastano già quelli 
a che ci propinino quelli 


le musiche dei 2 Unlimited per 
Biometal non hanno poi fatto 
molto scalpore). Per Super 


passiamo a 10s 
X-CALIBER era già noto. 
di un hack ‘n° slash, di un taglia e 
affetta, visto che il 
protagonista è arma- 
to di spadona con cui = 
affetta alieni, mutanti al ] omon 

| e robot in una futu d => [ wa = 
bile New York. Sei li- E 
Velli e altrettanti ne- 
mici di fine livello, che 
possono anche esse- 
re selezionati, nella 
modalità per due gio- 
catori, per scontri 
uno contro l'altro. Il 
gioco non ha partico- 
larmente impressio- 
nato, ma conta pa- 
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‘borg (non sarebbe assolutamen- 
te nulla di nuovo, vi ricordate 


| Heavy Nova), ma per un aspetto 
grafico decisamente originale. 
Il gioco è stato sviluppato dalla 
Mirage (ne avevo già visto qual- 
cosa anche per computer se non 
eiro) con delle tecniche particolari 
di 3D Visual Contouring. In pratica 
{ lottatori non sono stati disegnati 
pixel per pixel con le classiche 
tecniche, ma si tratta di Immagini sintetizzate al calcolatore: sono 
prima stati progettati dei modelli che sono stati poi renderizzati in 
ray tracing nelle diverse posizioni. In questo modo, oltre a ottenere a Sr di 
un tipo di grafica molto 
pulita e caratteristica, so- 
no molto realistiche anche 
le posizioni e i movimenti 
dei robot visto che si tratta 
di modelli simulati. In que- 
sto modo, se | frame di 
animazione fossero suffi- 
cienti il gioco potrebbe es- 
sere qualcosa di veramen- 
te notevole da vedere in 
ì movimento. 

Stessa origine hanno avu- 
to i fondali, anche loro con un look futuristico 3D, e ci sono altre in- 
teressanti particolari come il robot supervisore che, tramite 
morphing, si trasforma in una dozzina di forme diverse. 

Per quanto riguarda il gioco vero e proprio ci sono le solite opzioni 
per due giocatori uno contro l'altro (i robot da scegliere sono sette) 
0 il torneo. | robot che affronterete non sono solo macchine da 
combattimento, un minimo di intelligenza (artificiale) ce l'hanno an- 
che loro, possono infatti memorizzare le vostre mosse difensive e 
adattare il loro stile di combattimento per farvi più male possibile (e 
le tre leggi di Asimov che fine hanno fatto?) 

Il gioco uscirà a marzo sia nella versione Mega CD che Megadrive 
ma i SNESSisti non disperino, a loro ci penserà la Absolute 


no. èlun ci 


În e la USS Saratoga, 
otale di un 120 scherma- 
sione di gioco). Nel 


r quando sia ne- 
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Tel: (0332) 297797 Fax: (0332) 381511 
lia © pus Desio Li OR ROERO SEGA and SEG of Sega Enterprises Ltd. 


sono quelle di ZOOL (ia 
Gametek si della ver- 
| sione SNES), platform ormal 


KING OF DRAGONS 


Me lo ricordo, adesso che ho 

visto bene le foto, si tratta di 

un coin op a cui feci a 

suo tempo un paio di 

partitine, davvero 

niente male. Si tratta 

di un hack ‘n° slash al- 

la Golden Axe, ma a mio 

parere molto più vario e dinami; 

co (nel senso di quantità di roba 

che accade per lo scher- 

mo) del classico Sega. Il 
principio è 


e, se non ricordo male, un guer- 
riero e un'altro ancora) dalle di- 
caratteristiche e passare 

te l'intero bestia- 


tenziamento di armi e armature 
e per oggetti magici, sì natural- 
mente c'è tanto di magia come 
tutti i giochi di questo genere, e 
l'indispensabile modalità per 
due giocatori. AI bar era carino, 
speriamo in una conversione 
adeguata. 

A Febbraio su SNES. 


SCOVARE | 


159.900 


PREZZO AL PUBBLICO 
IVA INCLUSA 


ECCO IL MOSTRO EROE IMPEGNATO NELLE SITUAZIONI PIU' DISPARATE: 
SULLA SPIAGGIA. SUL MOLO NEI PRESSI DI UNA MAVE E IN UN LAGHETTO. 


LEADER SES SUPER NINTENDI 


CIDTISITIRIIBIVIZI/IONET:] ENTERTAINMENT SYSTEM 


"LEADER distribuisce prodotti originali con le istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzia totale." 
DISTRIBUITO DA: LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. - VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) ITALY - TEL. 0332 / 874111 (10 linee) FAX 0332 / 870890 
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CHIAMATA GRATUITA 
NUMERO VERDE 


- PIAMITIO 
MGZEAILA)  TETUZIONEO 


a Lain Indipen- 
dentemente le 25 
macchine degli av- 
versari, non chie- 
detemi ‘cosa signi 
fichi tutto ciò. 

La Acclalm ha na- 
turalmente riscos- 


dicasi per la Spectrum 
Holobyte ‘he porta Il suo STAR 


I CONSIGLI 


DELLA REDAZIONE 
SEMPRE 
A TUA DISPOSIZIONE 


TRUCCHI, CONSIGLI E NOVITÀ” 
24 ORE SU 24 - 7 GIORNI SU 7 
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e le notizie Lo 


il pp de servizio 144 costa solo 635* lire al 

pia» de è a e sea lia lata per 

non hi ci chiama da fuori Milano. 

E’ un servizio a Edizioni che ti garantisce 

guanto e come vuoi , un filo diretto con la 
edazione della tua 
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Fra breve, inoltre anche vendere, cercare 
o scambiare hardware e software, conoscendo 
così nuovi amici appassionati come te di 
computer discutere e 


chiacchierare con i nostri 

Chiama Subito! TGM, CONSOLEMANIA, PG 
ACTION e CD MAGAZINE ti aspettano in ogni 
momento... anche adesso! 
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'Roky si 


Armato del 
"Webster”s LAP 1/3 


English Japanesé) 
dodicimila voci 
cinquecentoveni 
pagine, 7x11x2, 
| centimetri dî antica 
| senno orientale, 
| mi lan CNCORG UNO > meiting pot che è il testo princi 
volta‘ testa bassa  paie dell rubrica. Si parteeeeet 
nel colorato MONO, Sis atto 1 manga? Site use 
dei giochi'com gli ‘a mettere e mani sugli OAV? Male; 
occhi a mandi sic male... Riassumendo alla grande, 


{ sì tratta. della storia di una serle di 
Puntu: inte Îîm “robottoni giganteschi (i Labor, ap- 


) 


se. Punto) utilizzati'per mantenere la ninjagprotagonista di un giogé (/ 
ritardo, "legge in tutto il mondo (Gundam e chiaffito alla stessa maniera e Pec N 
parfjedlarmente. succuleme pra I 


messo le mani su un h bi 
i ci GTI, stiamo tentando dî . 
| gt il gioco quindi.abbiate fi- 


Rquite a [o)Riuscil 


ja giocato su NES af Sg 1 
oid? Beh, peg-f 9g, altri 


nanzai 
mese ha Îl fondi; 
corti tra vpi riusci 


ì 
N vi 1 vbol dire 
al i 


FX TRAX (Super Famicom) 


| giochi con Il Super FX diventano sempre di più, ma il più atteso ri- 
mane sempre questo. Con Il suo 
bell look pulito e la sua faccia da 
‘gioco bello" è senz'altro uno dei 


favoriti nella corsa dei giochi più 
dispendiosi. Ma osservate solo 
quei|bel macchinoni con le ruote 
Ultraesagerate... Non vi viene vo- 
glia di pressare qualche macchi- 
na avversaria? Ame sì 


gioire di questa cosa e ricomin- 
ciare ad allenarci con il primo 
episodio su SNES. 


sr na 


6 , 


L'idolo di grandi e piccini, Sonic 
Blastman il! 


Ì Sul presspack c'era scritto È 
| 8”, quindi suppongo sia da ci ] King of the Monsters Il (SNES) 
come Super Mario Land 3 - 


PHANTASY STAR IV 
fgegadrive) 


del quarto capitolo è 
imminente, e questo sì sape- 
Va, ma che ne dite del pri 
mo? Ebbene sì, i caporioni 
della Sega hanno deciso di 
Convertire anche il primo epi 
mo, gioco era! {Sodio della serie fino ad ora 
disponibile so- 
lo per Master 
ystem. Sarà 
pntenta una 
persona di mia 
conoscenza 


i NINJAWARRIORS 
AGAIN 


= t I 
(Super Famicom) | PRETESE. gnoli allora conviene aspettare 
Ùi £A i 5 Rushing Beat Ashura... 
Che sta per “Ninjawarrlors — Mon:splo ira (Godzilla, se vi intére$s4) è 


- ancora”. In effetti è Una giocare in bi i î 
maniera come un altra per evi- due con- BEAR sn CI one 
‘è Ottanta (i-giapponesi sono'bassi, 
_ ima costlmi alzano unfpo') sta per 
\ffestare di nuovosil'mercato con 
IPG né più né meno: lead 
centomila. Aspettatevi puzzo 
di-gormma bruciata a.égni fiamma- 
di e tanto testo in giapponese. 
imo quasi agli goccioli: ricorda- 
te. Ninja Spirit, uscito solo per PC: 
En i vari computer “occider 
uit 2 2 e J «tali”2)Beh, ecco a voi la vefsii 
| _Gameboy. Non so se gioife o 
o "ili, e non — stanza dil t digliare, chi mi.dice che lo si 
non mi farà venire il mal di testa?” 
Non mi ricordo se ve ne ho già par 
A sco mo conumo siga 
che sta per uscire per SNES la 
conversione di King of the 
Monsters II, difficilissimo picchia: 
‘duro originariamente disponibile:su 
Neo Geo. Questo. è Îl modo miglio 
re di impersonare lmostri di gor 


Ma/Se proprio vogliamo fare i pie | 


IL FUMETTO 


pe 
L. 2500 (01 


IN EDICOLA 


| Il coin-op è di quelli che si scordano facilme 


vi siete divertiti con Out Run 

non c'è più il “monopolio” 
Ferrari (ci sono più macchine 
da scegliere), si gioca in doppio 


appunto e... beh, sembra pa- 
recchio insulso. Chi può dire, 

i poi magari è divertente. 
Sembra convertito bene, ad 
ogni modo. 


Cameraman Pazzo? 
Fighter Il è l'unica ci 
aspettare. Sapete 


CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994 


o MS à 
I, Ta 4.IiI£5/% 


Li 


Kr Kg 


"et 
non vi dirà nulla, ma beccatevi le 
foto: un bel simulatorino di guida, 
“grosso” 16 mbit e contenente un 


to. Costerà un po" di più se 

ma ne varrà la pena? Tranquilli, ci 
‘siamo qui noi 

Aufft Per questo mese ho finito, per 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


Rivivi le emozioni mozzafiato del 


CAMPIONATO MONDIALE DI FORMULA 1 


UN EMOZIONANTE GIOCO DI GUIDA! 
CORRI SU VERI CIRCUITI, DA MONZA A MONTECARLO E per” 
GAREGGIA CONTRO DELLE VERE SCUDERIE E DEI VERI PILOTI! 

Mega Drive: Lit.139.900 
Game Gear: Lit. 89.900 
Amiga: Lit. 59.900 
PC: Lit. 69.900 


Prezzi al pubblico IVA inclusa. 


cr 
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vetè»presente.Robotron 
‘2084? Forse sono andato. 
un po' troppo in là nel 
tempo, avete presente 
Smash TV? Ok, adesso è più fa- 
cile parlarvi di TOTAL CARNAGE 
per SNES, visto che ho già detto 


tutto. Tutti e tre coin op, tutti e 
tre degli shoot ‘em up con vi- 
‘suale dall'alto, tutti e tre, come 
‘avrete intuito dal titolo, un pic- 
colo massacrare per tutti colo- 
ro che amano sparare prima di 
fare le domande; sembra belli- 
no, comunque. 

Altri giochilli “particolari” (defi- 
nirli interessanti sarebbe az- 
zardato oltre che ottimistico) 


da segnalare sono)quelli della 
Kaneko! per SNES. La' software 
house di Chester Cheetahi torna 
all'attacco con CHESTER CHEE- 
TAH 2 che sembra squallidino 
quanto il precedente episodio e 
molto bene non promette nean- 
che FIDO, DI- 


DO tie in del per- 
sonaggio omoni- 
mo, tutti giochi ti- 
picamente ameri- 
cani ma mai 
quanto SOCKS 
THE CAT. Di co- 
sa si tratta? Lo 
so che non ci 
crederete, tutto 
ciò è molto triste, 
ma si tratta di un 
gioco ispirato al 
gatto del 
Presidente 
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SECRET OF MANA 


ra la quantità di RPG che fanno la loro comparsa in 

Giappone non sono molti quelli che riescono ad aprirsi la 
strada per una importazione ufficiale Americana o Europea 
(necessarie per la traduzione dei testi giapponesi). Accanto a 
serie famose come i vari Zelda, Phantasy Star, Final Fantasy 
(limitandoci al SNES) ogni tanto fa capolino qualche outsider 
‘come questo Secret of Mana (quasi un outsider, visto che, se 
non erro, viene 
dagli stessi di 
Final Fantasy). Il 
gioco, appena 
uscito, negli 
States si è fatto 
notare anzitutto 
graficamente, | 
vari personaggi e ì 
mostri sono dise- 
gnati molto bene, 
devono esserlo, visto che tutto avviene in tempo reale, senza 
sezioni particolari per i combattimenti che si svolgono nello 
stesso ambiente (infatti i vari personaggi hanno animazioni 
differenti a seconda dell’arma che portano). Come Legend of 


Zelda, ha un'im- 
postazione un po’ 8° 
più arcade dei É 
combattimenti, 

ma è sempre pre- 

sente la sezione 

RPG con statisti- 

che, punti magia 

@ incantesimi a 
seconda dei tre 


Clinton. Come siamo (sono) ca- 
duti in basso! 

Dopo tanto squallore una notizia 
interessante: sembra che dopo 
tanti anni vedrà la luce anche un 
tie-in del famoso cartone anima- 
to giapponese AKIRA, dalla THQ 
in particolare. 


BRESSIONE "O 


Non è possibile! L'ennesima 
idiozia in campo videoludico non 
viene, per una volta, dal 
Giappone, ma dagli Stati Uniti, 
patria di training, footing, aerobi- 
ca e da sempre paese in prima 
linea contro il nemico N 1 del 
mondo: il colesterolo. Il paese è 


in guerra e i videogiochi si adat- 
tano: l' Heartbeat Personal 
Trainer è un marchingegno che 
tiene sotto controllo la frequenza 
cardiaca del giocatore e ne tra- 
smette i risultati al vostro 
Genesis (Megadrive) in modo che 
il gioco possa adattare la “frene- 
ticità” della partita di conseguen- 
za. | giochi naturalmente devono 
essere appositamente studiati, 
per ora ce ne sono Un paio, an- 
che se non riesco a capire dove 
stiano allenamento e salute in un 
attrezzo del genere. Chissà se il 
presidente Clinton abbandonerà 
il suo footing mattutino in favore 
di una partitina: per i suoi gorilla 
sarebbe tutta salute. 


31 


LA FAMIGLIA PIU' PAZZA DEL MONDO 
FINALMENTE PER SEGA! 


e Li 


L'APoAmsMgli jp (L: 
DILAGA [4 


L. 129.900 
MASTER SYSTEM L. 99.900 


MEGA DRIVE 
GAME GEAR L. 89.900 
PREZZO AL PUBBLICO - IVA INCLUSA 


SA 


IITTRIInO NmmE 


SUPER NES AL PUYO PUYO MANIA Perché 1 numero irprecieto di strategia e copo docs So sl 
Ahh, lo sapevo che non avrebbe ine precipiterà sul mucchio segreto per un gioco apparente- 
QUADRATO potuto ti ra molto ‘edi avversario: mente comune ma decisamente 


Anzi al cubi, quelli del Super F/X, 
il chip per la gestione di poligoni 


utilizzato già in Star Fox (par- 


don, Star Wing), e 

nel non ancora visto F/X Trax. 
Visto che ormai l'integrato c' 
perché non sfruttarlo? Ecco pron- 
ti allora | progetti per altri due 
giochi, POWER SLIDE e un altro 
ancora il cul titolo dovrebbe es- 
sere DUNE BUGGIES o DIRT 
RACER (non è ancora definitivo), 
entrambi dalla Elite che sembra 
avere tutte le intenzioni di spe- 
cializzarsi nel genere. 
Power Slide dovrebbe essere il 
primo a uscire, verso la fine di 
quest'anno, sì tratta di un gioco 
di corse abbastanza particolare: 
molta attenzione verrà infatti 
messa nel comportamento della 
macchina, con sbandate, derapa- 
te e controsterzo. Il divertimento 
è assicurato dalla possibilità di 
giocare in due contemporanea- 
mente tramite lo split screen, 
quasi come in F/X Trax. Quasi 
perché in Power Slide quando le 
‘due macchine sono vicine tra loro 
lo schermo dovrebbe tornare in- 
tero. Più fuoristrada sarà invece 
Dune Buggies, ma per ora non se 
ne sa nulla di più, entrambi i gio- 
chi promettono bene, ma tre gio- 
chi di corsa, sulla stessa console, 
per di più basati sullo stesso tipo 
di grafica, e tutti nel giro di qual- 
che mese non saranno un po’ 
troppi? 


eccola arrivare! L'on- 
data di cloni di Puyo DI 
Puyo. Non tutti se lo PA 
ricorderanno, proba- 
bilmente, si tratta di 


Tetris uscito per 
Megadrive (solo sul 
mercato Giapponese, 
comunque, da noi si è 
fatto vedere solo per 


na è pronta solo ora) 
che ha letteralmente 
spopolato qui in redazione e 
anche se personalmente, come 
tutti i giochi alla Columns non mi 
è particolarmente piaciuto, biso- 
gna ammettere che si trattava di 
uno dei puzzie game più additivi 


mai usciti, davvero irresistibile per 
due giocatori. 

Dopo il Pac Attack recensito 
sull'ultimo numero e il Puyo Puyo 
originale per Megadrive che tro- 
vate qualche pagina più avanti 
sotto le mentite spoglie di DR. 
ROBOTNIK'S MEAN BEAN MA- 
CHINE è in arrivo sempre per 
Super Famicom dalla Banpresto 
SUPER PUYO PUYO. La 
Banpresto è specializzata în gio- 
chi dal look giapponese teneroso 
@ (e infatti pur non avendo Puyo 
Puyo nessun significato compiuto 
in giapponese ricorda nella sono- 
rità qualcosa di morbido morbido, 
un grazie a Mr. Osawa per la con- 
sulenza) e infatti il gioco pullula di 

ji te 


personaggi a partire 
dalle palline dall'aria perplessa 
che piombano giù dallo schermo. 
Nonostante il Super il gioco sem- 
bra rimasto identico all'originale 
Megadrive: componendo gruppi 
di quattro (o più) elementi uguali 
questi scompaiono lasciando 
spazio per devastanti reazioni a 
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PROGRAMMARE CON UN JOYPAD? 


| nuovo membro della famiglia Quickshot si chiama 
|Conqueror 2, "im 


EescuemaTa) 


come in 


ne di un solo 
tasto. peccato 
solo che le se- 
quenze memo- 
rizzabili siano 
poche, che sia 
abbastanza 
complesso da 
utilizzare e che il 
numero di tasti 
incasini un p 
Se avete un po' di 
pazienza, però... 


BISENZIO) 


DÌ, 


Gil 
Ù 


‘arcade. 
preferisco i classici joypad (ricordo un'affer- 
mazione contraria in uno dei primi numeri di Consolemania - 
che mi diede pure occasione di piazzare una bella nota... 
Evidentemente anche i gusti di VF cambiano. NdAlex), questo 
I PA Tania Sese dl dover giocare [n piedi 
sala giochi. Questione di gusti personali, il joystick 
risponde bene e sembra resistente (è mancato il 


accattivante. 
Dalla Sunsoft arriva invece HEBE- 


ponesissimo 

moter Hebereke pinguino: 
giante molto famoso, a quanto 
pare, in Giappone. 


sa 


ta 


0000000 
X00 


RREKE'S POPOON: stessa conso- | 


NON AVERLO E' UN DELITTO! 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI 


di E a 


MEGA GIOCHI 


Dopo Thunderhawk e Silpheed 
sembra essere arrivato un terzo 
pretendente al titolo di miglior 
gioco per Mega CD. Si 


tratta di 
AX 101, nome enigmatico per un 
gioco ancora enigmatico visto 
che se ne sa ancora poco: si do- 
vrebbe trattare di uno shoot ‘em 
up in soggettiva alla guida di una 
specie di robottone, e sembra 
che utilizzi un sistema di visualiz- 
zazione impressionante: tutti fon- 
dali precalcolati, ma visivamente 
notevole. 
Poco si sa di MICROCOSM della 
Psygnosis (dovrebbe essere un 
gioco alla Sewer Shark), ancora 
| di meno si sa di MEGA RACE, 
gioco di corse della 
Mindscape, e zero assolu- 
to per MIDNIGHT SERE- 
NADE, ma vi butto lo stes- 
so lì il titolo, giusto per 
stuzzicarvi un po' l’appeti- 
to. Conclude la parata RE- 
BEL ASSAULT che non è 
ancora uscito, in compen- 
so si è fatta viva la versio- 


SENZANCODICI 


Il Game Genie, prodotto 


sImo successo 


jamente limitata senza gli apposi 
e, si tratta di una cartuc 
lo di fornirvi vite infinite. 


order 
e, è in 


Jalla Codemasters 
le nostre parti, anche perché la sua utilità è de- 


ne PC, visivamente ga- 
latticissima, speriamo 
che bastino i 64 colori 
del Mega CD (e so- 
prattutto che vengano 
usati). 


Il Conqueror 3 è il corrispettivo 
del joystick descritto in Nintendo 
News, per Megadrive, e valgono 
le stesse considerazioni là ripor- 
tate. Ricordiamo solo che si trat- 
ta di un Joystick programmabile, 
che permette di memorizzare su 
un solo tasto quelle sequenze di 
movimenti tanto utilizzate nei 
picchiaduro. 


non ha avuto grossis- 


ti codici per ogni nuovo gloco 
ja che, inserito l'apposito 
continue, energia infinita, 


Ilinuovo Game Genie 2 per Megadrive sarà, per così dire, autosuf- 


flclente, visto che la nuova c 
perà di cercare il 
sa Voler 

onsiderare quelli del Gar 


pieno di strana gente. 


artuccia della C 
todice giusto per ogni gioco. 
hire un gioco per cui ha speso un bel po' di soldi (senza 
Genie) in 10 minu 


si occu: 
non vedo chi pos- 


ma il mondo è 
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mon” di 4) 


Una delle uscite della Electronic Arts per Megadrive nel mese 


chiamare Road Rash 3, visto che segue le orme dei due pri 
picchiaduro da strada. Questa volta al posto dei motocicli 
prendono a catenate abbiamo dei pattinatori che “scroccano” 


che ato squallido, ma aspettiamo un paio di mesi 
giudicare. 


ue dì 


Se devo essere sincero gli ultimi giochi della Electronic Arts mi 
hanno un poco deluso: dei molti titoli annunciati ben pochi hanno 
mantenuto le promesse. 

Anche Normy (a Marzo per Megadrive) non sembra avere dalla sua 
spunti particolarmente originali. Si tratta di un platform 
dall'impostazione spiritosa 


VGNI MESE IN EDICOLA 


LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA 


Per indicare con immediatezza il giudizio del Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re- 


gioco, abbiamo deciso di creare una segnaletica censione troverete un triangolo con il genere del 
particolare dove troverete tutte le informazioni gioco recensito, un cerchio con il punteggio globale 
riguardanti il gioco preso in esame. ito 


assegnato dalla Redazione, e un cartello con delle 


informazioni riguardanti il gioco stesso. 


Rappresenta i giochi dove è 
necessario muovere il pro- 
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge- 
nere di giochi potrebbe es- 
‘sere anche necessario utiliz- 
zare armi contro i nemici o 
risolvere enigmi 


In italiano Spara e Fuggi. 
Sono generalmente i giochi 
spaziali dove è necessario 
sparare contro i nemici e 
fuggire da loro in ogni dire- 
zione. 


Rappresenta giochi di gene- 
re sportivo, dove dovrete af- 
frontare competizioni varie. 


Sono i giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risolti e che difficil- 
mente richiedono abilità con 
joystick o joypad. Un esem- 
pio classico di questo gene- 
re di giochi è Tetris o 
Columns. 


In italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quei giochi dove 
ogni personaggio è soggetto 
a determinate regole di com- 
portamento, qualità umane e 
fisiche, 


STRATEGIA E SIMULAZIONE 
Sono quei giochi che simula- 
no la realtà e che richiedono 
capacità tattiche e cono- 
scenza per essere risolti. 
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Gioco in cui le piattaforme 
sono basilari. Il protagonista 
non deve far altro che muo- 
versi da una piattaforma 
all'altra cercando di termina- 
re il gioco (inglobare i nemici, 
mangiare tutti i frutti dello 
schermo, ecc. 


In italiano Picchiaduro, e 
rappresenta quei giochi che 
richiedono l’uso di pugni e 
calci per sbarazzarsi dei ne- 
mici. 


Giochi di guida. Qualsiasi gio- 
coin cui il pilotaggio di un vei- 
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre caratteristiche. 


PUNTEGGIO 
GLOBALE 


Ogni gioco recensito ha il suo 
particolare giudizio di grafica, so- 
noro e giocabilità. La grafica rap- 
presenta una valutazione dello 
scrolling, degli sprite e di tutta 
animazione. Il punteggio relativo 
‘al sonoro si basa invece sulla mu- 
sica del gioco e sugli effetti, men- 
tre la giocabilità tiene in conside- 
razione quanto un gioco è facile 
da gestire e invoglia a essere gio- 
cato, nonché quanto tempo im- 
piega il joypad o joystick a comu- 
nicare ai personaggi la mossa de- 
siderata. Il punteggio globale tie- 
ne conto di questi tre fattori e uni- 
‘sce a loro anche la qualità delle 
istruzioni e della confezione, non- 
ché della presentazione che ap- 
pare all'inizio e delle opzioni. 

| punteggi vanno da un minimo di 
10.a un massimo di 100. 


Attenzione! Il gioco che segue 
è un'anteprima; iniziate a gu- 
starvelo in attesa della recen- 
sione vera e propria . 


| lità della cittadi 
“chip può salvare 


lia cont 
‘ pali La Per le 


romene] 


anche se poco 
l originale, dove Batman e Robin 


SONORO 


+ musiche d'otmosfero 


CADARIO 


” 
{ 
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n 
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NUMEROVERDE | 


"I 167 - 821177 


"LEADER distribuisce prodotti originali, con le istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzia totale". 
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AEQUON [LOW 


i 


vE 


oofgLe ICE BACKeII 


dep 
re Sc 


Si scrive Chan ma si leg- = 
ge Ryu, o meglio, si sele- 
ziona Chan e si gioca co- i 


me Ryu. Il nostro buon 

Chan, oltre ad essere, “ 
probabilmente, il miglior 
personaggio del mucchio, 

è dotato delle stesse 

mosse del buon Ryu, ese- 

guite, tra l'altro, quasi nello stesso modo. C'è la 
fireball, lo Sho Ryuken (l'uppercut esagerato è 
stato qui sostituito da un calcione dallo stesso 
effetto) e un calcio rotante volante. Le mosse 
speciali non segnate sono abbastanza facili da 
scoprire, si tratta di una fireball che viaggia ra- 
soterra e di un drago che colpisce a distanza 
ravvicinata e che ne fanno uno dei personaggi 
più facili da usare e più efficaci. 


Non molto efficace la ra- 
gazza, ha velocità che 
questi personaggi di soli- 
to hanno nei picchiaduro, 
me sue mosse speciali 
funzionano solo a distan- 
za ravvicinata e non sono 
molto efficaci. Ha il solito 
Sho-Ryuken, una raffica 
di calci alla Chun-li ma molto più difficile da 
eseguire, di minore durata e di minore effetto e 
una lama di energia a corto raggio che le parte 
dalla mano. 


ALTIA 


Sembra una bambina 
grassa. Ha le gambe più 
grosse della maggior par- 
te dei lottatori del gioco, e 
le usa. Fa un salto rove- 
‘sciato con calcio, un otti- 
mo colpo d'interdizione, 
come quello di Guile, una 
scarica di energia che 
viaggia rasoterra come quella di Andy Bogard e 
una rincorsa che termina in un uppercut. 


BODY 


Il suo nome significa lette- 
ralmente. “corpo”. e 7 


Dal nome e dai capelli da 
elettrochock di questo 
ciccione uno si aspette- 
rebbe scariche elettriche 
in quantità, ma, a meno 
che non siano tra le mos- 
se segrete, neanche l'om- 
bra. Le sue mosse speciali 
sono essenzialmente pre- 
se e colpi ravvicinati (una spettacolare presa 
con schiacciata, un'altra presa sulle spalle, 
etc.) che, associati alla mobilità del personag- 
gio ne fanno un discreto bidone. 


WOLVAN 


Lupo mannaro e anch'es- 
so personaggio abbastan- 
za inutile, nonostante 
sembri abbastanza cattivo 
alle prime partite. 

Sfodera un pugno con te- 
sta di lupo come quello di 
Andy Bogard, una raffica 
di calci e un calcio parti- 
colarmente potente. 


E' uno strano tipo, sem- 
brerebbe mezza bestia e 
mezzo robot. Si tratta di 
un picchiatore, niente col- 
pi a distanza. Come mos- 
se speciali ha una raffica 
di tre pugni mentre avan- 
za, rotola addosso all'av- 
versario alla Blanka e ha 
una spettacolare presa con volo. 


E' il personaggio principa- 
le, buono, bello, bravo e 
‘tutto (per questo l'ho mes- 
so alla fine). Dotato di fire- 
ball standard, la coadiuva 
con uno Sho-Ryuken co- 
me colpo d'interdizione e 
una raffica di calci mentre 


3 ‘avanza, | balzellon balzello- 


| ni, su una gamba sola (il colpo della Gru solita- 
ria Giacomo che pesca solitaria 
‘mattina, suppongo)(dovrai 
ZE e svelato questo se- — 
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167 - 821177 


on propone niente di nuovo 
o entusiasmante. Naturalmente coloro che hanno deciso da poco di 
convertirsi alle arti (più o meno) marziali su console possono pren- 
derlo in considerazione, soprattutto se per qualche arcano motivo 
non vogliono avere niente a che fare con Street Fighter, ma per gli 


Urca, che botte... 


ite, mi Grosso ma agile, ‘sto Watts. 


IsonoRO 
Ch Rosa MISE CRT N ro 


I mondiali di calcio sul 


tuo Super Nintendo! — 


© 64 SQUADRE CON CARATTERISTICHE 
INDIVIDUALI DI GIOCO 


® AGGIORNATO CON LE NUOVE 
REGOLE FIFA 


® PASSWORD PER CONTINUARE 
UN CAMPIONATO 


® VIDEATE IN 
ITALIANO 


© OPZIONE PER PARTITE 
INDOOR 6 CONTRO 6 


® ESCLUSIVO EFFETTO MOVIOLA 


È ARRIVATO STRIKER, IL NUOVO CALCIO CHE 
MANDA IN CORNER TUTTO IL RESTO. UNA 
INCREDIBILE VELOCITÀ DI GIOCO PER UNA 
GIOCABILITÀ CHE NON CONOSCE CONAI 
COMPONI LA TUA SQUADRA E SCEGLI __ = 
IL CAMPO, CON 

STRIKER 1 

MONDIALI 

SONO GIÀ 

INIZIATI! 


Super 
DA” 8 Watch 
grande richiesta la pro 
continua fino al 31/3, 


IL NUMERO UNO NEL MONDO 
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+ bella 
cofico 


SONORO 
+ ma vieeneeni 
con dell colonne sonore? 


GIOCABILITÀ* 
+ bello 
+ difficiino 


LONGEVITÀ” 
+ prendo bene 
mo é coro 
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LI a 


CI 
5 bluapp” delle bolle d'acquarin 
colata libera agli “Yuppliil” nel 
momento in cui si realizza 
una cascata a catena con cui 
sommergere l'infido avversa- 
rio. Come dire... Ottimo. 


Christian Anfonini 
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+Tondeggiosa ma chiaro 


lità entus lasmanti. 
la recensione di:Puyo 
‘un'Idea-del differenti 


ferì relativi a questo SUI 


+ Yiboooa! 
GIOCABILITÀ 


+ ln due è micidiale 


LONGEVITÀ 


+ Avvinconte 
-Mo solo se avete un ovrersrio 
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di ii | 
pazienza di por 
n chiedetemi per- 


Oplàl 


mazioni e | disegni so- 
no stupendi. Anche le 
musiche, ovviamente, 
sono di altissima qua- 
lità. Sicuramente dal 
punto di vista audlo- 
deo la versione che 
avvicina di più al 
-op. Ma qui entra 

i gioco Il solito di- 
scorso che riguarda | 
laser game. O vi piac- 
cino 0 vi rompono. 
Nel primo caso, vi pia- 
cerà giocarci e rigio- 
carol anche dopo che 
| l'avrete finito, solo per 


E' come per I cartoni di Walt 

ey, se li adorate li rivedete più e 

iù volte. Nel secondo, Invece, non 

‘c'è nulla da fare: statene alla larga, 
be solo uno spreco di soldi. 


anuele “Shin” Scichilone 
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+ Beh, mi sembra ci sia poco da die. 
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+ Lunghe sequenze di mosse 
mo basta un po' di memoria 
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| Gioco di Basket: Entra nel peg Mondo del Giovane Merlino: 
| conversione del coin-op più popolare del momento. 16 megabit di avventura e di magia ti aspettano. 
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Le avventure dell'Uomo Ragno, mitico eroe dei fumetti, finalmente Vivi le emozioni "sottozero" delle Olimpiadi Invernali '94: 
anche sul portatile di casa Nintendo. 10 diverse discipline sportive. 
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Lu 


È 


duro vi piadciono, e quindi que- 
sto, che è ilumiglior picchiaduro 

e pure a'com” disponibile pet Neo Geo, vale in? 

prego: Istaritaneamente dubbiamenté®la: pena di essere 
acquistato; b) Ì Fury Special 

rappresenta uni dei miglio jo- 

chi (se non il miliere in assoluto) 

disponibile per lg vostra console. 

2)Se non sietelpossessori della 


la su verticale? Così? 


una copia di questa cartuccia; e 
questo perché: a) dato che avete 
un Neo Geo, la console dei. pic- 
chiaduro, vuol dire che i picchia- 


Adesso esogeriamol 


die pIERSTI 


tro piano dello sfondo, venendo a 
trovarvi non più di fronte all’av- 
versario, ma in posizione sposta- 
battente (più una iperietale, pos- ta di un certo angolo, come se, 
sibile solo quando si è prossimi insomma, occupaste i vertici dia- ® 
alla morte e l'energia lampeggi gonalmente opposti di ln quei JI 
drato. 
e A sg che balza incontro al Questa realistica opzione, “call 
® sente anche in Fatal" Fury prima 
release, era però Îl resalpiuttosta, 


Tigealisticamente, [i i fEno era | a: 
sempre e .saffanto um p\verearign 
SEI | cotmpiter a. poté 
Namal'e.VBi patente 
pata inseguirio nelloistes= 
BO. Adesso, pe mg e 
'oltrg.al fatto'di pot dere, sod mi 


Elie voi s.cambiafe, fatto o faelf 


no, pétfete comi ERE 
rio-anche resi EG Ù 
Pena Sa 0, od fi; 


'er tacere del, ietro tod, 

Punque'più iPMovativo ‘della;saali» 
| ll'fatigfe che mi ha/Sempità 

Tito essere sosteni fatal 

slete deboli al cuore), potet: n Il come ineguagli 

«ehe zompareffi, brutto quest'@g jp streetfighterii ‘possi: 

colo; potrel jalsarvi cBdiog! biità di Tae 

patie, bruciori*di. stomaco, e |r- gionale su due piapi n 

refrenabili vBgile di ac Nella maggior parte di 


strani e strat@sferici (o almei schermi, infatti, avrete di 
an ingestimeni Ile in pat-@. portunità di spostarvi su 


cOln-op) al- 
PI Pinoli a a 


in 
a luo pei) 
ò p 
A Jie dA ti 
ce ch sua ant 
scriff8, tanto 
CRI 


le ci pot 


quattro i 
santi del j 


Up su console, quello del com- 
battimento tridimensionale. 
«Naturalmente .il cambiamento di 
piano è condito dalle zoomate 
idei lottatori e talvolta, come i 
&| pannelli dipinti nello schermo di 
Jubgi, dalla distruzione di ele- 
‘menti interattivi dello sfondo. 
Elementi, interattivi come anche 
barili e altri oggetti vari che po- 
trete distruggere scaraventando- 
vi sopra l'avversario, proprio co- 


56 


BIZ tto a 


cri 


me in SF Il. 

Beh, le migliorie rispetto a Fatal 
Fury 2 ci sono anche (e sennò 
perché dovreste acquistare que- 
st'edizione Special?). 
Innanzitutto il già citato aumento 
del numero di lottatori seleziona- 
bili dal giocatore; poi i finali mi- 
gliorati, l'eliminazione di un fasti- 
dioso rallentamento (allorché .di- 
struggevate i pannelli-separé) 
nello schermo di Jubei, e soprat- 


Il, si dovesse evolwere come ha fatto appunto il capolavoro 

Cafitomiano: è\ infatti cosi-ha fatto, sono stati aggiunti i perso- 
naggi presenti'mél primò.e i bossvinutilizzabili in Fatal Fury Il; in più 
tante belle mosse nuove a unesacco di.altra roba che ha già scritto 
Piermafto. Ma la cosa che fon fanno cambiato, e in verità quella 
che mi dà più fastidio in questo genete di giochi, è l'ombra che lam- 
peggia, veramente è una cosa che nom giustifico e che mi fa imbe- 
stialire (forse perché sono un po' fotosensibile), comunque, a parer 
mio, Street Fighter 1FTurbo rimane ancora il miglior picchiaduro in 
commercio, e se Questo perdesse il confronto, c'è sempre Super 
Street Fighter Il 


E ra naturale che Fatal Fury.lly-diretto concorrente di Street Fighter 


= 
m8' di Big ear 
spurita talvolta, in 
lohtananga, Kim a 
bordo di un razzo, e 
nello stage di Mai 


colf. ientepo- 
pogim ‘he il miti- 
ni ui i World 


possessore Usl Neo L 
l'unica pat al, 
so anchelper'l'edizio 


leto 
Panzonellfe | 
me |eroes &.ca\ di un (mu? 
tramberie ylapponegi);"ogni 
resenta [h\yarie e } 
inuo a preferire 
Fi Street Fighter 2 Turbo, visto che dejjti I profondità 
SÌ momeni É- giornat r - non me ne faccio poi molto. Detto questold'è.dasdire che ‘sto 


LI 


necessario rivoluzionare un gia op 
(Krauser è parecchio cattivo) e è un gran ti- 


Aitieme se siete dei “die-hatd avete un por- 
foglio capace di contenere\i pianeti (come me, di nuovo) tornate 
pure ai vari oriuchen e sonichùm che non perdete poi molto. 


i 


veadmpieasionznie e fondaméni n 1 « Bisogna 
ammettere che ci sono un a omne simpatici" 
sì 
È {come int"9ho 


GRAFICA 
+ che dire? 


SONORO 
+ che dire? 


pure divi da o o o : 
g le TA aj GIOCABILITÀ 
iardino, + che di? 


e, 

terdtodttive ai 4 

‘avversari (nelugo il È D petib LONGEVITÀ 
pione) senz& mai, per= e va È + che dire? 


eccezionale! 
1 migliori videogiochi 
NINTENDO e SEGA 


4 sole line 


49,900. 
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AI uta Si MAN e i amici X-MEN 
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a versione Amiga era molto bella e mi era piaciuta un sacco. A 
oltre due anni di distanza questa conversion Super 
Imicom, fa bene il suo dovere e risulta altrettanto giocabile. 
Buona la grafica anche se non è spettacolare, aio Arpino PELLI 
O proprio granché e sanno molto | D 
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Si 
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red e Wilma, Bamey e Betty, 
arrivati in Italia con i nome di 

“Gli Antenati”, nel mondo 
anglosassone sono meglio 
conosciuti come “The 
Flintstones”. Se qualcuno fosse 
ancora perplesso riguardo all'af- 
fermazione “L'Umanità ha biso- 
gno d'Eroi”, eccone una dimo- 
strazione. Ci sono casi în cui sin- 
goli personaggi, eventi, momenti 
® particolari della vita o oggetti di 
ogni giorno diventano in alcuni 
casì soggetti di vere e proprie 
‘ mode, in altri danno il via a filoni. 
Se avessimo abbastanza “Eroi”, 
ognuno di essi avrebbe il suo 
gS, film (alcuni anche due o 
come Rocky addirittura 
cinque) il suo fan club, le sue 
magliette, |) suoì fumetti e il suo 
videogioco. Bata no. Di eroi 
‘abbastanza, 


ro casi come quello de 0! Dl 
FANO Î che vedono l'uscita di un video: 


gioco dedicato a loro ogni tot 
mesi. Chiaramente tale fenomeno 


gruppi. di personaggi.(vog 
provare a parlare dei Tiny Toon?), 
molto probabilmente ciò ‘accade 


di convenzione con la casa che 
dovrà creare il gioco così da otte- 
nere un certo guadagno propor- 


no partiti con l'idea di fa- 

re un gioco sul Tenente 
Colombo e finiscono col 

farlo su Fred e Barney, 
‘oppure ancora i si 

piacciono realmente alla gente. 
Quando poi piacciono anche al 
direttore delle vendite della casa, 


rettore del marketing, al pre 
dente esecutivo e magari anci 
tutto il consiglio d'amministr 
ne, avviene quel peculiare fei 


cano da vicilio. Chiaramente han- 
no scelto l’unico vulcano che fa 
da tana per un Dinosauro di 
Fuoco (per carità, chiamarlo 
ago sarebbe offensivo), i cui 
mmovimenti causano ingenti 
Kolato di lava. Come fare per sal- 
vare | due frugoli? ‘chiaramente. 
î chie- 
cÌ dere 


meno per cui in qualche modo 
‘cominciano a piacere anche ai 
programmatori. 

Forse questa ultima ipotesi può 
Splegare Il perché dell'esistenza 
di questa nuova versione di “The 


A noi due, sporco armadillo! 


HEa 


no all’in- 
terno del 
vulcano, 


MgseE conviù 


terr] 
ei) 


anco ne bestiac- 


cia a 
stare calma 


E 
el ti ter 
al SECLOGRSA 


di dodici livellî. 
Gioco ®#in solitario “The 
Flintstones”, ma cofi'due perso- 
naggi i qUali“agiscorio alterman- ® 
mdosi (Yengono Selezionati cdf 
Selecty ovviamente), e ognuno 
dei due'ha particolarità il più viel 
x Mo possibile alla sua personalità: 
quindi ayremo"Fred combattivo e, 


ils 


= Flintstones” per il Nesi 
La stori&tdi fondo? Presto detta 
Pèebles" Bamr-Bam sbrid! scom” 
parsî”Allora: Fred e'Bamey, ld'più 
affiatata e inseparabile coppia di 
tutta’ Bedrdck, ‘sì mettono in viag- 
gio per andarè a cefèarli, sto- 
a préndochei due picgini softo an- 


LI 


dati a vedere còme è fatto un vulsa_ irltento armato comuna Buona 
® CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994" " " e 


veo- 
chia clava, capace di ‘ere più 
colpi o una sola, ben , tradi- 


zionale mazzata; d'altra parte Il 
piccolo Barney, più agil&,.si ar- 
rampica meglio di un rado (Fi ted 
si issa sulle sporgenze) e so) 
tutto è armato con una mi 
ss] Insomma uno è l'ideale 
gli scontri ravvicinati, mentre 
Feltro è l'epiteto della scaltrezza. 
Inutile dirlo lungo la strada ven- 
gono trovati bonus aggiuntivi, 


Scivolare, 
ch, oh, cantare, ch ch ch oh... 


oggetti da raccogliere ed energia. 
Non tutto ciò che viene incontra- 
to e che sembra avere vita pro- 
pria è da randellare a sangue, al- 
‘cuni, come ad esempio | simpati- 
ci alligatori, rivestono un ruolo 
socio, di H 


n TAIOIAI Soi Le loro 


ganasce,spalancate al ito non 
sono peffipermettere n 
ovale frigerio, 


monti 
ed elevatori di vario tipo vengono 
trovati.jn*lungo e fin largo nei vafî",, 
Ifvelli, mà sempre trattefiuti nel 
beccd di qualche Volatile (quèsti 
pennuti animali, sespon ricordo _ 
no sempre’ stati tra isfa- 
voritWelettrodomestiei di casa 
Fiîiitstone - non voglio $&pere 
che cosa vierfe usato come raza_ 


Fa male, eh? 


solo dai signori 
Hanna e 
Barbera). 
Il gioco non è 
niente male, 
piuttosto di- 
vertente. A 
scorrimento 
orizzontale, 
non presenta 
difficoltà parti- 
colarì e tantomeno grandi difetti. 
Unica cosa la colonna sonora 
che a lungo andare stanca deci- 
samente, troppo squillante e ripe- 
titiva. Anche | rumori e i vari suoni 
‘sono troppo “artificiali” per riusci- 


fabba-dabba-dool'È | 
non scordiamoci il TM) È 


È 
re convincenti. Il 
E' comunque diver- 
tente, e Il mondo del | », 
Flintstones, così | u' 
“America Anni ‘50”, 
con il suo golf, le sue 
Dino-escavatrici, le 

sue automobili e le 

sue peculiarità ha 
sempre destato in me 
un certo interesse, 
mah....sarà perché ho 
di assaggiare 


una come 

la fa Wilma. 

Arrivederci e Yabbadabbadooool 
Christian Antonini 
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+ Hanna Borbera Doce 
Fondalipoti 


sonoro 
Colonna sonora bruttina 
Svoni un po' coder 


GIOCABILITÀ 
+Ottimo lo scambio dei personaggi 
Diretto 


LONGEVITÀ 


+ Divertente 


Viana 
NUMOAT 
nerteren AD 


D 
DÌ 
Ly 
IZ 
È 
V) 
2 


Ne 42; 
d, 


vo 


È 
H 
; 


= 


5 da di 
CONMIPUNAR 


SUPER NINTENDO MEGA DRIVE 


ASTOTAGLI supe iis sito00 DI ACQUANE GAME s2e00 sr 
SUPER mort TUImESO 


Bal waLSw FOGTALE 
MAZINGA ROBOT < AZ SAGA 
MoraMiD A oa 93. 
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ROAD RUSI 


Sriten once 


‘SORGERE KINGDOM, 
SPERDBALL 2, 
STORILORO, 


Sumo rim. 


SUPER OFF ROAD. 
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TEAM USA BASKET 
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MAGIC sonSON BASKET 5 fore. 
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Giocx- aa svmE TYRANTS MEGA LO MANIA 


SEongE FonkuANS Ko BONINO. Maho soggo 


ORARIO: 9:00 - 12:30 / 14:00 - 20:00 SABATO COMPRESO 
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nt 


E: > giunti alla seconda puntata del | giapponesino p più scemo 


dell'Universo 
dirvi; che è u 
Indubiblamente 
è perfetta (adoro 
to stil pig le musiche sono belline; ma purtroppo ll tutto 
giudicato dalla lingua giapponese, che rende Impossibili la riso- 
luzione di molte parti del gioco, come ad esempio quando bisogna ri- 
solvere un indovinello... peccato. 


quanto sin- discorsi ideogrami 


s Z0ait0 Polti audi 


E' più strano il veicolo 0 l'avversario? 


Mirko “TMB" Marangon 


SONORO 


GIOCABILITÀ 


LONGEVITÀ 


lettori, 


a corta 


‘cusatemi per Il cappello, ma ave- 
vo voglia di esprimere alla mia 
seconda famiglia (vol) ll mio stato 
‘d'animo e | mie pensieri in que- 
sto determinato momento della mia 
vita. Comunque bando al sentimenta- 
lismi e passiamo a Plok, ma non a un 
plok qualunque, ennò, sarebbe troppo 
facile dire: “Occhel, ho voglia di re- 
censire un piok", e il giorno dopo è 
come se non fosse successo niente. 
No, carl lettori lo ho l'onore di raccon- 
tarvi la storia del vero Plok, sì, avete 
capito bene; quel Plok che ha entusia- 
‘smato milioni di famiglie; quel Plok 
che ha reso felici centinaia di 


migliaia 
di bambini; colui che, mi tremano le 
dita da quanto sono emozionato, di- 


cevo, colui che mi 
fatto guardare 
con un'altra visui 


sua storla, dire: grazie 
Plok, grazie anche a no- 
me di tutte le persone 
che ti stimano e in parti- 
colare un saluto al Plok 
Fans Club di Besnate (di 
cul io sono presidente). 


Mi sento a pezzi... 


frcui si poteva giocare alla Lippa 
senza rompere vetri, e altre opportu- 
nità che oggi si sono perse nello smog 
delle nostre città. Ma come era fatto il 
primo Plok? In che modo si è evoluto 
durante | milioni di anni, fino ad arriva- 
re alla forma attuale? Beh, queste so- 
no le solite domande che contribui- 
scono a rendere più affascinante la 
storia della Terra e della sua creazio- 
ne; una cosa, però, posso dirvela: era 
peloso; ebbene sì, 
capisco che possa 
essere una notizia 
‘sconvolgente, ma è 
così, Il vostro ama- 


che lo riparava dal 
freddo, proprio co- 
me ora lui ripara nol 
dalla tristezza. 


Comunque, taglian- 
do corto (poverino, 
era così simpa 


Non fa male, non fa male! 


cosa), Plok ha l'ingrato compito di ve 
dere comeffiniece gioco che lo vedo 

6 voi dovrete diri- 
Slo treno riilparicoli par peli 


o da parte della popola- 


quello che verrà in ta- 
sca a vol, sarà la soddisfazione e 
l'onore di aver passato moltissime ore 
col... col... col e bastal 
Come dite? Non vi accontentate di 
aiutare colui che vi ha visti nascere, e 
volete anche sapere com'è Il gioco? 
Offesa, questa è una vera e propria 

mondo benpensante, 


ho percepito anche un po' di iiveren- 

za; va bene, l'avete voluto vol, vi dico 
com'è ll gioco. 

La prima cosa che salta all'occhio, è 


Maglio perforantel 


verso, si 
la di Mr. Nutz, recensito su questo 
stesso numero); colori a iosa; sprite 
magari un po' troppo scemotti, ma 


Ma che bol ost... Sembra la 
dove chio. 


molto ben fat- 
ti; e | fondali, | fondali sono 
bellissimi (ogni livello è com- 
posto da diversi stage, ll cui 
background, quadro dopo quadro, si 
‘avvicina sempre più al buio della notte 
(proprio come succedeva nel mitico 
Pang della Ocean). Per non parlare 
delle trasformazioni che subisce du- 
rante la partita, se infatti farete pren- 
dere a Plok dei particolari pacchi re- 
, questo si trasformerà nei 
naggi più disparati (chessò, In un 
Holmes con tanto di lupara, 
oppure da maniaco con un lancla- 
fiamme di serie) 


Ma non è tutto, le armi di Plok non so- 


no le solite ba- 
nalità, tipo la 
saltino 


fine del livello, ci 
mette proprio tut- 
to 56 stesso, Infatti 
scaglia contro gli 
avversari prima le 


e così via; fortuna- 
tamente | suol arti 
sono Imesistibilmente attratti dal pro- 
prio padrone, quindi, subito dopo es- 
sere stati lanciati, questi ritomano a 
formare la grande sagoma che tutti 
noi conosciamo. 
Anche per quanto riguarda le musiche 
di accompagnamento siamo messi 
molto bene; molto orecchiabili e intri- 
se di quella demenzialità che caratte- 
rizza tutto Il gioco; ma non basta, ogni 


care tutto ciò che vedrete, passato 
l'effetto del pacco regalo, tutto ritor- 
nerà come prima, musiche comprese. 
Finiamo quindi con la giocabilità, co- 
munque vi anticipo subito che rimane 
a livelli straordinari; non solo Plok è 
facile da controllare e il suo potenziale 
distruttivo è molto più devastante di 
quanto sembri, ma l'intero gioco è ca- 
ratterizzato da una perfetta calibratura 
purtroppo | program- 
pensato di inserire 
alcuna password, difetto che si fa 
sentire in modo molto doloroso quan- 
do arrivate molto avanti nella partita; e 
dato che | livelli sono veramente tanti, 
Il gioco potrebbe diventare un po' ri- 
patitivo. 
Concludendo evviva Plok ed evviva 
questo gioco che, nonostante ll difetto 
sopracitato, rimane uno dei migliori 
platform game per Super Nes... passo 
@ lascio aperto! 


Raffele Sogni 


SUPER NINTENDO 


+ Grandi prioni colorati. 
+Foodali belisimi. 


SONORO 


+Belle colonne sonore. 


GIOCABILITÀ' 
+Difficotà ben calibrata. 
+Bello da vedere e do giocare 


LONGEVITÀ” 
Veromente molto lungo da finire. 
mo non ci sono le password 


LIVELLI DI DIFFICOLTA* 


Anzi, 
Partecipando agli 


3 rai 
serie di strani accadimenti 
messo in agitazione i sei 


ondiale), è misteriosamente 
scomparsa una navetta shuttle. 
Le tracce del dottor Maybe sono 
State perse quasi subito a causa 
dei sofisticati mezzi 
da lui usati. In com] 


Lo stupidissimo schermo delle 
password. 


da oggetti che cado- 


Protegge 
no dall'alto e dai soffitti 
chiodati 


Spara ogni tipo di dolci e di 
frutta a ricerca. Se James trova 
un frutto lampeggiante, quello 
offrirà un potenziamento per la 
pistola. 


Permette a James di controllare 
le cadute e di rallentarle. 


Sono predisposte per esplode- 
re dopo un piccolo lasso di 
tempo. La miccia si accenderà 
appena James la prende in ma- 
no. 


STIVALI A MOLLA 


Servono a saltare molto in alto. 
Tenete il joypad verso il basso 
e schiacciate il tasto B per la- 
sciare gli Stivali. 


Per indossarlo, James deve 
avere le mani sgombre e 
schiacciare il joypad verso il 
basso. A questo punto potete 


Per restituire i punti d'energia 
persi, raccogliete la frutta corri 


JETPACK 


Sollevatevi premendo il tasto B 


e sparate yoghurt con il pulsan- 
te C. Attenzione al carburante. 


Rende James molto pesante. 


Regala una vita extra. 


DENTIERA 


La si può lanciare contro gli av- 
versari. 


Come gli altri due, 


Come sopra, ma si disgrega 
dopo molti utilizzi, 


TANICA DI 
CARBURANTE 
Rifomisce il jet pack. 


TELEVISIONE 


Da lanciare contro gli avversari, 
ma è molto fragile. 


VELENO 


Danneggia James, ma non 
Finnius (il compagno che si af- 
fiancherà a James nel corso 
della partita). 


Rende chi la raccoglie invulnera- 
bile per un certo lasso di tempo. 


e a Viaggiare, in ca 
ricompense in fori 


B1 98 20588 BI can 29188 


DaupLe tue cane 

RAtenfe NAB Kedo na 

MRI LAGK BA MINT ENO. 

SPVe CAR A peetene tà 
RL BR 


fi] ny nannén Lee te’Lk Pet 
Viu PLATA SNELERe Nmend: 


della Luna per raccogliere infor- 
mazioni: la scoperta più sensazio-. 


Luna è composta, oltre chelda 
formaggio, anche da tutta una vi 
sta gamma di prodotti defivat 


iscinati sulla 
DVe, ormai è 


ONO AI LORO PROPRIETARI 


3 


TUTTI I NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENC 


nostro ama: 
to satellite 
pullula di 
oreature 
ostilizanai 
Jel miglior 
igente della 
RI6H. Fra 


lanciare cor 7 
tili esplos 


23IIIÌ) 
©] 
29339333II 


do mi è uscito dalla orecchio) ma questo terzo gioco è veramente, 
una'grande sorpresa. Insomma, è programmato in maniera divina, è. 
velotissimo, colorato eppure divertente: la mente vacilla, 
Probabilmente è un po' troppo difficile e alcuni quadri sono esagera: 
tamente vasti (vabbè che si attraversano indretta, ma qui sl esagera), 
e Il sistema di password è abbastanza imbecille (avele a disposizio- 
neltrentadue simboli, di quattro colori diversi » in totale, 128 possibi: 
Iltà- e midite come fate a scrivere suun foglio Jue nomildi 0g; 
getti varlrisparmiando tempo?.lo fi Tei disegnini, ma quando c'è 
da rifare il gatto mi viene sempre uno sgorbio), ma.è il gloco più di- 
Vertente di questo mese, almeno per Il modesto parere del sottoscrit. 
to, che se li è pure provati tutt 


ONSOLEMANIAEEBBRA! 


BIMIORRIONI: te i funghififiili 
MAlERA[Fintesto 


del 


D agile, quindi 
hian: 


Il primo “mostro”, abbastanza 
facile da eliminare. 


i livelli. LSPVvifatat 
tra arrivano semprefiniguani 
tativi piuttosto ing 

ino non basi@f 
o di progri 


ORMAI È IMPOSSIBILE 
ESSERE MODESTI ! 


(siamo a (//)] 


DALL ni, ppoNE 
I ‘AMERICA E DAL GIR E 
he FANTAVIDEOGIOCHI DELLA NUOVA GENERATION 


TURBO GRAFX GAY ga 
TURBO Diliness L 3oy 
TURBO EXPR 2 


| AMIGA CD 32 i AAA _ 
= bo x] bid Mora / 
\ piste Ct pe Vr 
| SANDI. NOECIO VIDEOGIOOHI (— opto — 


si d 
RETE 


P_i 


ZIONE E VENDITA C( 


IMPORTA 
20148 MILA 


st Shoot for 
GIOCATORI " x n 9 QDestiliation 


LIVELLI ci ati ir 
LIVELLI DI DIFFICOLTA" ì È 


gni onto sinto fin trop cambio dicono 


> i Fiere 


SONORO 
Null di edatonte 


GIOCABILITÀ 
Foecchio diffe 


LONGEVITÀ 
fondamentali; | SSirschia di finirlo dopo poco 
condito dagli occasionali | +Maltpiocvale 
ill vecchio stile, e comunque 
malefica presenza del WUGLUITUETO LETT TI 


conja 
vecchio cercatore d'oro a spiegare 
che cosa sta accadendo. Tre vite 


sta © fi civ 
xIHEHITENBROTHHRS © | Rio = SITZ 
Trbanece 


Stay ai, SEE 


ATTI 
Ae ona) 


Pg. CRAC: 
È ch» 
Visa LL > 

7 at ni SUA di 
(3 ° 


__@ 


i ns S Ae 


Vai così... 


nello scagliare noccioline Ma bando alle ciance, allora non so se avete visto le foto (io è 
di sei chili sempre nei quanto gli dareste voi a questo la prima cosa che faccio) ma se 
denti degli animaletti (ri- gioco? Cosa? Così poco? Ma non l’avete ancora fatto, dategli 


cordatevi che le nocciole guardate che è veramente bello, un occhio, perché cosi ci vedono 
potranno es- 


ne, che tanto sono 
frullato”, e così fece. 
Fu così, infatti, che 
iniziò la storia del fan- 
tomatico Mr. Nutz, fa- 
moso in tutto il mondo 
per la sua maestria e 
raffinatezza nell'essere 
un rincitrullito. In ogni 
caso, che lo vogliate o 
no, voi avrete l’ingrato 
compito di dirigere 
quello psicolabile di Zio 


sere raccolte 
dagli alberi); e 
infine potrete 
usare la vostra 
candida codi- 


ioco non riesco proprio a capirlo. Tutto si 
tibile, del Jrafico che si è occupato 


HO IVIso in quattro sottd DA 
tti 6 sel belli intrisi di simpatici» 
aletti che vi correranno in- 
contro per alutarvi e 
che voi puntual- 

mente farete fuori. 


polvere cheLe'è nell'universBy in 


moda da spazzare via anchésehi 
ire ve sro 


xImportazione diretta, arrivi settimanali 
xRitiriamo in conto vendita il tuo usato 
xVendita per corrispondenza in tutta Italia 
*Centro assistenza, riparazioni consoles 
xOrganiziamo tornei con ricchi premi 

e inoltre ti offriamo la possibilità di provare 


tutte le novità 


* Aladdin 

*Jurassic Park 

* Mortal Kombat 

* Pink Panter 

* Street Fighter Turbo 
*Fatal Fury II 

* Lethal Enforces 

* Desert Fighter 

*Eric cantona Footbal 
Team USA Basket 
*Turtles tournament ... 
% Boxing Legends of Ring 
% Clay Fighter 


SUPER NINTENDO MEGA DRIVE MEGA CD GAME GEAR 
* Aladdin * Mega CD * Cosmic Spacehead 
* Kick Butt *Jurassic Park * Chuck Rock II 
* Nigel Mansell * European Racer * Desert Strike 
* Super Battle Ship * Cliffhanger * Dracula 
*Run & Gun * Dragon's Lear * Indy, the Last Crusade 
*F15 Strike Eagle II * Hook * Mortal Kombat 
* Mc Donalds *Kriss Kross * Sonic Chaos 
* Cliffhanger *Jaguar XJ 220 * Star Wars 
* Virtual Racing *Lenthal Enforcers *Wimbledon 
* Incredible Hulk * Dracula * The Chessmaster 
+ Super NBA Basketball *Night Trap *Ecco The Dolphin 
*James Pond 2 *Sherlock Holmes —*Last Action Hero 
* Micromachines 2 * Thunder Hawk * Road Runner 
* Street Fighter II *Final Fight *Tanzmania 


%* The Empire Strikes Back 
* Rock"n Roll Racing 

* Super Kick off Soccer 

* World league Soccer 

% Lamborghini Challenger 
+ Super Mario AIl Star 

* Dracula 


*Fifa International Soccer *After Burner III * Ultimate Soccer 


* Mortal Kombat 

*Jurassic Park 

% Goes To Pink Hollywood FIT RI 

*Fatal Fury II »E molti altri titoli ancora 
* Lethal Enforcers disponibili a magazzino 


PROJECT GAME 


Viale Tunisia, 50 * 20124 Milano 
Telefono 02/66988133 - 02/66988170 Fax 02/66987565 


Tutti i nomi è i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari, gli articoli possono subire variazioni di prezzo senza preaiviso 


GAME BOY 


* Alfred Chicken 
* Asterix 

* Bugs Bunny 

* Cool Ball 

* Felix 

*FI1 Pole Position 

* Hook 

*Jurassic Park 

* Last Action Hero 

%* Mortal Kombat 

* Nigel Mansell 

* Popeye 2 

* Top Rank Tennis 

* Spot 

* The Empire Strikes Back 
+ Super 87 in 1 


da un sacco di tempo che aspettavo questo gioco. Per 
E l'esattezza da un anno e mezzo, da quando vidi una versio- 
ne provvisoria in Inghilterra. Il gioco ha avuto dei tempi di 
gestazione davvero molto lunghi (considerato che già allora era a 
buon punto), fin troppo lunghi: forse se fosse uscito un annetto fa 


‘avrebbe potuto ottenere ancora più successo. La Ocean punta molto Reso ipragosinento 


erano due righe e non ave- 


sul gioco, e si vede, è un prodotto di qualità, molto curato in tutti i va che qualche beep qua e 
particolari, graficamente una delle cose più belle che abbia mai visto là); ebbene, non si può dire 
su SNES in tutti i sensi, animazioni, colori, definizione: guardate le che sia paragonabile a 
‘api, sembrano essere state fatte in ray tracing. Anche come giocabi- Mario o a Sonic (che per 


lità è molto curato: insomma è fatto molto bene. L'unico particolare quanto se ne possa dire, 


è uno schema di gioco un po' troppo convenzionale, che non ha parti- secondo me è uno dei 
colari spunti e alla lunga rischia di diventare monotono: bisogna co- prodotti videoludicamen- 
& munque considerare che si tratta di un gioco per bambini, abbastan- te parlando più geniali 
za semplice, e pieno di personaggi e musichette tenerosissime che delli eitlienni. ma » 
È Loro però arrivare a nauseare gli ultra-sessantenni come il sotto- oo Nutz si a co 


stanza bene e tutto sommato tre 
livelli di difficoltà e altre cosucce vate a rileggervi l'intera recensio- 
la scelta del numero delle ne, e così via finché non vi sarete 
stufati, poi vedrete che sarà tutto 
uguale a prima, ma almeno avre- 
te passato un po' di tempo... 


Comunque un ottimo platform, nel complesso. 


dee 2904 a1 @rar ’ arcaa) 


Fd 
. SUPER NINTENDO i 


GRAFICA 
+Forse il meglio per SN 


SONORO 
Musiche un po' petlati. 
+Efftti sonori o 


GIOCABILITÀ" 
livllo di dica en clibroto 
Pecco pr luni partoai importanti 


LONGEVITA' 
+Esogeratamente vasto. 
4Un poco di opzioni per grant. 


INNUTTA Via Dalmazia, 424 - Pistoia 
fel (0573) 90.32.77 (3 linee Hal) 
Fax (0573) 90.39.55 


L 
L 
L 
È 
It Chiki Boy L Richiestissimi Game Gear 
pom L Addams Famly ===L 79000 
cn L Aleste 2 L 79.000 
Gi Sinai E 
n : Botmonretums © —L 59000 
i Pd È Coste olilusoo —L 79000 
È Chudk Rodk L 79.000 
È Chuck Rodk 2 L 79/000 
È Double Dragon L 79/000 
L Draco L 79.000 
L Se eta ._h 79,000 
L Evander Boxing L 79,000 
È G.loc L 69.000 
È Global Gladiator Ss =—L 79.000 
È Hook L 79.000 
Incredible Crash Dummies L 79,000 
Indiana Jones IL 79,000 
Joss Pork L 79.000 
ick Rush L 79.000 
Lemmings L 79.000 
Homme he L79000 
IRD World War L 129.000 Mortal Kombat L 49,000 
Afterburner 3 L 99.000 Ninjo Goiden L 79,000 
8. Walsh College Football L: 129.000 Gold L 79.000 
Serna Met dive Man LL 79.000 L 79,000 
Bladkhole As: L 99.000 OutRun Europa L 49,000 
Chuch Rod L 99.000 PoperBo L 7900 
" L 119.000 Pomo L 70008 
Double Swi L 1294 or } 
Drocvlo L Tio) Prince of Persia L 59,000 
[i Dracula Unleoshed —L 119.000 = Quck Shot Donald Duck) L59000 
L babi TOIEIARO. nere eli crt 
Ecco i 1 + y 
n k ee) uropeon Racers L 119,000 Shinobi? Lr 
[rendi ot L 100000 pabocop VS Terminator L 119.000 Gr. texes -—L 139000 Gotto L 79000 
Bre Kenkle 2 L 89000 Rodet night Adventure L 89.000 Fan 220 LR sei È 79000 
Batletods L 89.000 SoperFontosyZone Lo 109.000. _ Jr Pork L 129000 Somki L_GiOO 
ubs) L 89,000 Sensible Soccer L 99,000 Last Acti L 139.000 for Wors L 79000 
Bal VS Blazer L79000 Shinobi?2 L 89.000 LetholEnforcers L 139.000. SireetofRoge L 79,000 
Captain America L 99,000 Sonic? L 89,000 MadDogMeree L 119,000 Street of Rage 2 L 59,000 
Capi Planet L 89,000 Ultimate Cllege L 179.000 Tglspia L 4900 
pets LO gyooo SpetterHome3 = Lo 99.000 Nel dreotestfems * L 129/000 ergono L 79.000 
‘ Street Fighter 2CE. —L 129,000 109,000 i i 
Chase HQ L 89,000 bed] L 109, The Terminator L 79,000 
Chuch Rock 2 L 109.000 StreetofRoge L 99.000 Prince of Persia L 109/000 Ultimate Soccer L 79.000 
Citfhonger L 99,000 Strider2 L 99.000 Prize Fighter L 129.000 Wimbledon L 59.000 
Columns 3 L 109,000 = Summer Challenge L 89.000 a L 99,000 WWFSteelCogeChallange L 79,000 
Cool Spot L 99.000. Sunset Riders L99000 Food Anenger Dai 
GpborgJstce L 89.000. Superman L 109.000. Sher , 
ice Lita Sherlock L 109.000 
Dostin esprotos | L 109.000 ThnderforeV/-—L 99.000. Sanoî Cid L 139.000 
ione Leo) = Tylores L99000 Sonic L 119.000 
Ecc the Dolphin L99000 Tom&Jemy L 119.000 / L 89,000 
foropeom Cb Souer = L' 99,000 TtlesHyperStone = L 109.000. Stelo fire tie] 
Ex Ronza L 89.000 TortlesTour Fighter -—L 119.000 Terminator L 119,000 
Fantastic Dizzy L99000 Tinkle Tale L 79.000 L 119,000 
fot L$9-000 Ultimate Socer L 99.000. Me OinpiGomes L84000 
Int. i Wimbledon 1A 
Flosh Bock L 109000. vp Di Ces È itoono = MWFRogeiaCoge- L 119,000 


G..loc L 79000 ZombieatemyHeighbors L 109.000 | 


ioni valutarie 


I prezzi possono variare a causa delle fluttuazi 
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Finalmente un gioco 
davvero origi ec a e 


mondo è m ri, 
dal più crudele tizio 
apparso negli ultimi 
trenta secondi e solo 
un povero contadino 
sfigato può salvarlo! 
Iniziamo bene... 


CRIS: 


What's 


CONSOLEMANIA FEBBR 


\ = va al 
(E: "I 
i a Seta ni Pa) 


Dork Lord and| 
IFTulius.... | 
Beet Mid 


Houw.dy * 
10GP_night+* 
Hanna stay? ? 


(Che prezzi! Ma dove credete che cresca l'oro, sugli alberi? 
a storla non è forse delle migliori, Ma con li tempo è possibile (anzi, indi- 
Simi 


ma pel'‘fortuna Mystic Quest si r- Ione 
quanto riguarda Il gioco 
Te Rf, magno Immagino che co- TE 
‘quello. chiesi 
nica A 
spire noe pt 
I | îme partitel vi 
ja vo0S POLLI 
omino Un dit Impor- 
Vostro fratello de- è Un avventu- 
cada se Patella] 
potete uscire perché fare sparire 
tutto ll casino. di inflrselo in tasca, così anche ILno- 
Ù alcune pedùilla-!! stro bravo eroe deve fare incetta dirmi 
ri caratteristiche, in.base alle quali viene —® armature, Queste ultime sono suddi- 
misurato Ilfsiùo potere e ciò che è n vise semplitemente in elmi, pettorali e 
di fare. Innanzitutto troviamo gli Scudi, mentre per le prime c'è decisa- 
immancabili punteggi “fisici”, ovvero Mente molta più varietà: spada, lancia, 
quelli che ne determinano le capacità dilll bastone a catena, ascia, falce e stella 
base: Stamina, Potere, Saggezza e del mattino. Naturalmente ciascuna di 
Forza di Volontà Inizialmente questo [e oa 
di valore 2, rendono più o meno efficace 
fiera 
al 9 nl ; 


JE 


sortimento lo troviamo anche per quan- 
to conceme gli incantesimi e gli oggetti 
magici: immancabili tempeste di ghiac- 
cio e fulmini, Sbrijlegi di guarigione e via 


won't 
let vou leave 


here alivet 
Ma com'è umano lei... L 


enigmi. 
Malgrado la non eccezioni liizza- 
zione 


6 buoni nche gli effe 
GIOCABILITÀ 
1 fiat dico 


gi LONGEVITÀ 


GIOCATORI 


LIVELLI 27 squadr 


LIVELLI DI DIFFICOLTA" 
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Quanti giochi di 
basket come NBA 
Jam sono usciti 
fin'ora? Se volete 
posso indirizzarvi 
verso la risposta 
esatta: pensate a 
Robert Parish, il 
centro dei Boston 
Celtics... 


er tutti coloro che non 
jfossero dei patiti di palla- 
canestro oltreoceanica la 
soluzione al piccolo indo- 
vinello (e il numero della magliet- 
ta di Robert “The Chief" Parish) è 
o (00 
per 
RP). 


intendiamoci. 

Ma partiamo dalla descrizione 
del gioco... In NBA Jam si gioca 
fondamentalmente a pallacane- 
stro, con tutte le regole del cam- 
pionato dell'americana National 
Basketball Association tranne un 
paio di eccezioni: i giocatori in 
‘campo sono solamente due (an- 
ziché cinque), sono permessi 
‘spintoni e cariche a volte decisa- 
mente troppo energici (ma nulla 
al livello di quelli concessi in Arch 
Rivals) 


e, a 
CLEDICI 

mi è par- 

È so, non 


Tunso 


9 


Ma quante belle squadre! 


Viene con- 
siderato 
l'"over and 
back", ovvero 
il passaggio 
indietro (in Dro 
teoria il pal- Dammi un cinque! 
lone, una 
volta su- rimanendo in possesso della 
perata in stessa squadra, oltrepassarla 
un verso nuovamente nell'altro verso). Per 
la linea il resto tutto a posto, per cui 
Na di metà avremo i tiri da tre punti, le 
campo, schiacciate, i ventiquattro secon- 
non può, di per tirare, e via discorrendo. | 
sempre 
Se si spezza la schiena mi diverto. 
[amar eanson 


IE Jaceson | 
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stochiton 


macone > 


comandi sono veramente molto 
semplici (sono effettivamente 
cinque in tutto e ne vengono uti- 
lizzati solo tre alla volta): il turbo, 
che consente al giocatore da voi 
controllato di muoversi più velo- 


RAFFO 


inalmente un bel gioco di pallacanestro su Super Nintendo; se 
F- vedono veramente pochi di giochi sportivi su questa macchi 

na. Ad ogni modo, NBA Jam c'è e si vede. La cosa che mi ha 
maggiormente colpito sono le schiacciate che si possono fare senza 
alcuno sforzo fisico (a parte schiacciare il vostro ditino sul tasto del 
joypad); mentre per il resto è molto curato, come ad esempio il pub- 
blico (peccato che sia statico), discretamente verosimile il movimen- 
to della sfera rossiccia, e fatte molto bene le schermate di presenta- 
zione delle squadre. L'unico difetto tanto evidente da essere denun- 
ciato, è che si può manovrare solo una squadra composta da d.. gio- 


catori... peccato. 


= Beh, fate un po' | 
m.  IORTEH » SEE 
PRES 


un tantino inferiore (ho giocato di brutto a 
entrambe le versioni) a quella SNES, rimane comunque un gran bel 
gioco... eppoi non è un clone di Street Fighter 2 Champion coso. 


E poi? Vola? 
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E voi che didascalia ci mettereste? 


cemente e di saltare più in alto; 
in attacco potete passare o tirare 
(e con i medesimi pulsanti è pos- 
sibile anche fintare di testa o 
passare fintando il tiro in sospen- 
sione) e in difesa potete tentare 
di rubare la palla o saltare per 
ostacolare il tiro. 

Per quanto riguarda tiri in so- 
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Bi: davvero bellino. Di solito non propendo molto per i gio- 


‘hi sportivi ma NBA Jam costituisce un'eccezione. Non preten- 

te di essere una simulazione con statistiche a iosa e tutti i gio- 
catori in campo, ma vuole divertire. Allora ecco due soli giocatori in 
campo, molto più facili da gestire, con un compagno guidato molto 
bene dal computer, ed ecco i grandi numeri, spettacolarissimi quan- 
do si va in schiacciata: certo non realistico ma gasato al massimo. 
Se poi ci aggiungete che è facilissimo da comandare, due soli tasti 
per tiri e passaggi e un terzo per il turbo, ma si possono raggiungere 
dei discreti livelli di abilità se si considerano le marcature, i tiri da 
tre, i finti tirî, etc. abbiamo un qualcosa di grande: veloce e diverten- 
tissimo. 


Il pallone bianco? E' radioattivo? Più in alto no? 


marone MI ORTA 
"% "PRESS 


| 
i piwae: | 
‘spensione, tiri »* 

spettacolari et similia tutto di- 
pende dalla vostra posizione, 
dalla direzione in cui vi state 
muovendo (sempre che vi stiate 
muovendo), dalla vostra velocità 
(variabile mediante l'uso del tur- 
bo) e dall’abilità del giocatore 
che controllate nei tiri dalla di- 
stanza e/o nelle schiacciate; po- 
trete quindi immaginarvi la miria- 
de di possibili combinazioni, 
CI 


i Me se ai 


Siamo molto avanti nella partita... 


considerando inoltre che 
‘ognuno dei giocatori di- 
sponibili ha diverse ca- 
ratteristiche per quanto 
riguarda schiacciate, tiri 
da tre, rimbalzi e difesa. E 
questo è quanto. Ok, la 
grafica è definita e le ani- 
mazioni sono spettacolari 
- i colori sono a mio avviso 
migliori nella versione 
Nintendo, in quella Sega 


sieme agli altri. Sarà colpa della barba o dei baffi o degli occhi 

‘neri, ma NBA Jam non mi interessa troppo. In sala giochi ha ri- 
scosso e continua a riscuotere un grosso successo, ma io lo trovo 
troppo semplicistico. Come dice Marco, è esattamente quello che do- 
vrebbe essere un coin-op. Quasi nulla da pensare, solo schiacciare i 
tasti adatti al momento giusto e guardarsi le stupende animazioni dei 
giocatori. Tutto è troppo breve. In sala gioci versano gettoni su 
gettoni, mentre a casa il discorso cambia. Un paio di anni fa, tutta la 
redazione ha perso due settimane ininterrotte sfidandosi di continuo 


Ci: al solito sono quello brutto e cattivo che non si esalta in- 


Che ci fa quello per terra? 


a uno stupidissimo gioco PD che vedeva due aerei che solcavano i 
cieli cercando di abbattersi sparando un colpo per volta. Poi cadde 
nel dimenticatoio. Temo che è quello che accadrà con NBA Jam, 
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hanno un aspetto un po' “slava- 
to” - e il sonoro è a posto - fi 
tastiche le digitalizzazio; 
“Kabooom” “I can't believe it” e 
via discorrendo. Ma quello che 
viene esageratamente esaltato in 


questo basket videoludico è la 
giocabilità: nelle versioni a cin- 
que giocatori spesso è difficile 
portare avanti uno schema di 
gioco, e qui è tutto dai e vai; con 
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Se 


LORAVS. > EblvAROS 


| TURBO 


Mi arrendo! non 
sparare! 


dieci tizi in giro il 
campo è decisa- 
mente affollato e 
ci vuole una buo- 
na dose di fortu- 
na per fare un 
buon passaggio 
che non finisca 
nelle mani sba- 
gliate, mentre qui 
basta approfittare del pressing 
dei giocatori della squadra av- 
versaria per smarcare il proprio 
compagno; quando si hanno 
cinque giocatori per squadra a 
volte è difficile capire quale gio- 


GOLDEN STATE DALLAS 
LR. CLIPPERS DENVER 


LA. LAHERS © HOUSTON 
PHOENR TRIMNESOTA 
Ss PORTLAND San ANTONIO 
UTAH 


T SEOTTLE 
SACRAMENTO 


SHIEES 


catore si sta controllando eppoi 
il controllo vi viene spostato da 
un tizio all'altro nel momento 
meno opportuno (almeno per 
quello che volevate fare voi), in- 
vece con NBA Jam un giocatore 
l'avete in mano voi e l’altro la 
CPU (o al limite, scegliendo 
l'apposita opzione - che do- 
vrebbe essere teammates - voi 


Non si vede bene, ma il pallone ha 
iato la rete. 


Che facce da galera... 


#7 | 


Speriamo di beccare il canestro... 


predica 
è a Las Vegas, e i 


Belle divise, eh? 


controllate sempre quello che ha 
la palla). Quello che voglio farvi 
capire è che il pregio maggiore 
di questo gioco è l'immediatez- 
za: prendete in mano il joypad e 
giocate, divertendovi. 

Con un numero simile di squadre 


"TMB 


in 


è assicurata 
anche una di- 
screta longe- 
vità per quanto 
riguarda il mo- 
do a un gioca- 
tore: potete 
sempre provare 
a battere tutti 
con ognuna del- 
le franchigie di- 
sponibili... 
Cercando di es- 
sere obiettivi, 
però, non si può 
non dire che si nota il fatto che 
NBA Jam è la conversione di un 
coin op, per cui effettivamente 
continuerete a giocarlo anche 
dopo qualche mese solo se siete 
appassionati di basket e se co- 
noscete i vari protagonisti del 
campionato NBA, altrimenti po- 
treste effettivamente stancarvi 
dei numeri superumani dei vari 
giocatori e tornare a rispolverare 
la cartuccia solo con gli amici... 
Sicuramente il miglior gioco di 
basket in giro (beside the real 
thing)... 


Alex 


mente con il piede sbagliato, ma quando ho visto le incredibili 
‘acrobazie che potevo compiere per schiacciare la palla nel cane- 
stro, beh, mi sono esaltato un casino! Mi immaginavo il solito simu- 
latore di basket ultra complesso, invece mi sono trovato di fronte a 
un arcade godibilissimo e giocabilissimo, complimenti! 


| i il basket, quindi come potete immaginare sono partito deci- 


SUPER NINTENDO 
GRAFICA 


* ottime orimozioni 
+ gli sprite 


SONORO 


+ belle digitali 


MEGA DRIVE 
GRAFICA 


mi pri animazioni 
mediocri colori 


SONORO 
+ bell digiolizazini 
{hello mo) poco lro 


GIOCABILITÀ' 


+ mmm per me numero Uno 
+ immediato e divertente 


LONGEVITA' 
+ durerà per sempre se mae il bos 
altrimenti o igiocherete sa con omici 


ACCLAIM 


menti o igiocherete solo on omici 


ACCLAIM 


Vendita all’ingrosso Vendita al dettaglio 
per negozianti in sede 


ASTROCOMPUTER 


HARDWARE & SOFTWARE 


R = ® SSA 
= ZA4ISS 


IMPORTAZIONE DI GIOCHI, ACCESSORI, 
CONSOLE DELLE MIGLIORI MARCHE 


IS D ATARI 


AMIGACD=* [:D0| ZAGUAR 
Acquistate da noi le nuovissime 


3DO Panasonic 32 bit GAME GEAR 
rs 


o Atari JAGUAR 64 bit 
Vasto assortimento giochi 3DO 


pa E © 06/78.61.74. 211 
4 linee 


208/78: 34.82.25 


Vendita per corrispondenza e 
Distribuzione Capillare in tutta Italia 


[7] Via Veturia 68 - 00181 Roma 
DISPONIBILI ULTIME NOVITÀ HARDWARE/SOFTWARE PER PC COMPATIBILI E AMIGA - ASSISTENZA 
QUALIFICATA - GARANZIA DEI PRODOTTI - ISTRUZIONI IN ITALIANO SU GRAN PARTE DEI TITOLI SEGA 


- CONSEGNA IN 72 ORE IN TUTTA ITALIA DELLA MERCE GIACENTE IN MAGAZZINO - CONSEGNA IN 
7 GIORNI SU PRENOTAZIONE - SI RICERCANO AGENTI E DISTRIBUTORI PER ZONE LIBERE 


PROPOSTE GRAFICHE (08) 


| MARCHI ILLUSTRATI IN QUESTA PAGINA APPARTENGONO Al LEGITTIMI PROPRIETARI 


GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


No, ancora la piccola 


palla di lardo in 
azione, una nuova 
avventura di unò'dei 
più terrificanti 
pargoli che l’orbe 
terracque abbia mai 
visto! 


Pugsley’s Scavenger 


Ammazzate quel volatile e avrete un 
bel bonus... 


bbene sì è di nuovo in azione. 


Stanco di detonare ponti sot- 
to i suoi trenini, di allevare ab- 
normi aracnidi nei recessi più 
pestilenziali della dimora, 0 di pro- 
gettare nefandezze in compagnia 
della sorella, il nostro botolo di pin- 
guitudine è il protagonista di una 
sorta di caccia 


al tesord'the lofporterà a visitare la 
peculiare Dimora,Addams in ognu- 
no del suoi più aScuri recessi. 

Chiunque si aspgtterebbe che i so- 
pracitati recessì siano popolati di 
orrende creature come zombi, 
ghoul, mannari e chi sa che cos'al- 
tro. E invece tutti questi simpaticoni 
sono ingiustificatamente assenti e 
sì sono fatti sostituire da amene 
creaturine del calibro di pipistrelli, 
fantasmi, talpettine, teiere demonia- 
che, apiloni (metà api, metà aquilo- 
Ni), e tutto ciò che potrebbe sem- 


brare buffo se avesse due occhietti 
© due piedi. 
‘Sua Infantile Adiposità scorrazza 
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Occhio alla tazza! 


e <'hai mille 


Il rifugio segreto di 
iaia segreto di 


beato pegsianmaz 
gione alla ricerca 
di oggetti, dolci, 
canditi, energia, e 
magari l'occasio- 


hbro della famigha. La casa 
oro grande, e i familiari pos- 
sono essere nascosti davvero do- 
vunque. Neanche a dirlo, ci sono 
più passaggi segreti e scorciatoie 
che non porte vere © proprie. 

Così soito l'incantevole ’aspetto.di 
“Livelli:almeno 9°, si cela il concet- 
to:attenzione, sembrano nove, ma 
ognuno di essi è articolato su più 
sezioni, ognuna con le sue regole 
particolan, i suoi percorsi di guerra 
e le sue trappole mortali. Il percorso 
è totalmente libero (chiunque ha il 
diritto di provare a suicidarsi come 
meglio crede), e il tobolo puo 
gliere di inforcare qualunque porta 
delia casà, e puo uscirne in qualun. 
que momeanto (se ci arriva, però), 
adlindi, ogni porta un livello differen- 
tal all termine di alcuni dei quali, è 
possibile rinvenire le sempre utili 
password. 

La'faafica lascia un po' a desidera- 
e, così come i colori, tinte abba: 


istanza scialbe non posso- 
No che far passare la vo 
glia di giocare, alla lunga. 
Buona l'animazione e dî 
S@reto il sonoro, anche se 
pon si puo certo dire che 
la punta di lancia del gio- 
co. 

Nn è un gioco ecceziona 
le; si è visto di meglio in 
giro, ma anche di peggio 


Che cosa sono quelli? 


Vivamente consigliato, comunque, 
tutti i patiti della più bizzarra 
glia dai tempi dei Borgia. 


Christian Antonini 


GRAFICA 
figure troppo pic 
+ buona l'animazione 


SONORO 


Si è sentito di meglio 


GIOCABILITÀ 


+ Molto libertà 
+ Duraturo 


LONGEVITÀ 79 


+ Vario 


Ì % - 
È = 
500 , A 
3 = 
i î DI Da pria mai non molto tesa.di respirare e avere sangue 
| Ono originale, ma co- i © addirittura avere il pollice 
oz ta munque di sem- 0 Ibile. Chiaramente il senso 
> h' %A pre sicuro suc- be: gioco potrà essere riassunto 
° } È cesso: il — con le immortali parole “spara a 
a ” - Salvataggio del to ciò che non è un albero o 
P Mondo. luna roccia, e se proprio non lo 
SUPER NES “a o 3 sOro*E i p 
«dl ggenz s 
m Uh 
È i 
4 n con, quattro li- 
Ni v h Bvatisi veli, con alla fi- 
Uisco Amiga ne l'ultimo, ine- 
Mati a dover salva- vitabile, intr 
Ti Bella nef: della —montabile e in-. 
fl attivata di alvagio derogabile 
MB@fOne Fortesque: il Chaos scontro conii 
MlFEngine. Così, per mano dei mefitilico 
MEGA DRIVE Î rothers, | sei hanno de- Barone che, cadutosnelle grinfie 
d Bacrificare le loro prossi- dig Macchina im , è stato 
P Vacanze e festività tutte per trasformato in un'orrenda bestia 
ug» cimentarsi nel numero che così sina. Ogni livellò è caratte- 


bene li ha lanciati nel firmam ito da un'ambientazione di- 
delle.grandi stelle, un nurpeat versa, ma comunque ipre.la 


I 00% 
î 


ppni0s 
ni OLE 


ù 


Geniere 


‘SS||0F FORTUNE, SS) 


Re ge = 
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ferenziano un 
po” l'una 
dall'altra. 
Esce vincitrice 
della contesa la 
versione Mega 
Drive, a mio av- 
Viso più veloce 
e godibile, e 
meno “scatto- 
sa”. Ma le note 
di merito finiscono qui. Non per- 
ché il gioco sia scadente, ma _ 
perché anci 
versione 
Super Nes è 


risulta più convin- 
n r cente, con voci e 
Nodi Energetici, e (e uon samente da amc 


è delle porte dimen 


tempo per, ché 
birra, riesumare! 
pene, 


lare Je proprie 
cos di so è 
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diff 
Cont pi 
t 


È La 
Fatal F 
EL4 
Flash Back 


MORG AN A IMPORTAZIONE 


Nia Dalmazia, 424 - Pistoia 
Mel: (0573) 90.32.77 (3 linee nad) 
Fax (0573) 90.39.55 


Magic Johnson Basket 
L 119,000 
Sti 5 Mistical Quest 
L 169.000 
L 169,000 
L 169,000 
L 139.000 
L 119,000 
L 119,000 
L 119,000 
L 119,000 
LL 129,000| © Sengoku 
LI Wing 
È HEGOGO] - StetFgiter2 tuto 
L 
Ì Super Bomberman 
Super Dunk Shot 
Super Ghouls 1 Ghosts 
Super Mario Kort 
Super Mario World 
Super Probotector 
Tipo 
Super Star Wars 
Super Tennis 
Saper Tetris 
Super Volleyball 2 
Suzuka 8 Hours 
Tiny Toons 
TMNT Tounament Fighter 
Top Gear 2 
Tigoo — Mrs! 
129.000 Union Squodron 
129,000 Wing Commander 
129.000 World Heroes 
l 
il 


ererrerererrrrererererererrereerereeo 


L 119.000 
L 89.000 
L 89,000 
L 129,000 
L 139.000 
L 129.000 
L 119.000 
L 119.000 
L 119.000 
L 139.000 
L 119.000 
L 139.000 
L 139,000 
L 139,000 
L 129,000 
L 89,000 
L 89.000 
L 139,000 
L 149,000 
L 119.000 
L 159.000 
L 139.000 
L 149,000 
L 129,000 
L 129,000 
L 119,000 
L 99,000 
L 119,000 
L 119,000 
L 129.000 
L 139,000 
L 119.000 
L 139,000 
L 119,000 
L 179.000 
L 109,000 
L 179.000 
L 129,000 
L 139,000 
L 139,000 
L 139.000 
L 139,000 
L 139.000 
L 139,000 
L 119,000 


Games Game Boy 


Alien VS Predator 

Bort & the Beanstalk 
Batman Animated Series 
Battetoads Double Dragon 
Championship Pool 
Chuck Rock 

Ciffhanger 

Dracola 

FI Pole Position 
Gearworks 

Humons 

Incredible Crash Dummles 
Indiana Jones 

Itchy & Scratchy 

Joe and Mac 


eereerererereeeerererererrererererererrerrerrrerrerrerrerrerererererercrrcen 


* 
Hi 
3 
s 
E 
È 
3 


| prezzi possono variare a causa del 


urna 


FORTUNE] S: 


‘ono discretamente soddisfatto di questa conversione, certo si 
ra fare di più, ma in sostanza lo spirito del gioco è stato 


DIMMI COSA FAI E TI DIRO” CHI SEI 
FR FILE AIN? 


Leader carismatico della cricca che si porta dietro 
è un simpaticone abbastanza nella norma, solo T° bai 
che ha Il vizio di andare In giro con un cannone sui 

Gatling a canne rotanti, sapete, come quelli degli 

A-10 Thunderbolt. Tre Abilità Speciali: Bomba, g 
Mine, Pronto Soccorso. 4 3 È vi 


BRIGANTE piego 


Da chi farsi coprire le spalle se non, da qualcuno 
che ha fatto della furtività e della sottigliezza il 
proprio cognome e secondo nome? 
Chiaramente non è un combattente eccezionale, 
ma se la cava. Un buon fucile e una buona linea 
di tiro che cosa si può chiedere di più? 

Abilità Speciali: Colpo Multiplo, Molotov, 
Distrarre Mostri. 


GENTILUOMO 


Rapido e scattante, il furbo della squadra. Un re- 
volver che non ha nulla da invidiare a una Luger 
e una velocità che risulta sempre utile quando si 
tratta di dover schivare colpi o avversari [rà 

Abilità Speciali: Mappa, Distrarre i Mostri RU one tecnica dei loro prodotti non mi convi 


Respingere i Mostri, Potere al Gruppo. 


— LD 


ì chi è lei? (MD) 


rafic: 


Ecco la massa muscolare personificata. Forse 
non agile o scattante, magari nemmeno troppo 
intelligente, ma comunque quel tanto che basta 
per riuscire a usare il cannone brandeggiabile 
che il nostro si è fabbricato da solo. Come dire 
Supporto Tattico Ravvicinato su due gambe. 


Abilità Speciali: Dinamite, Colpo Multiplo. SUPER NES 
THUG INI GRAFICA GRAFICA 
+ Chiaro + Bellino 

Oh che tipetto! Grosso, brutto e cattivo. Lo stesso n 
livello d'intelligenza che può avere un Granchio e 7 
la stessa socialità. Solo che al posto delle chele i PLL IO aio 
signorino preferisce usare uno Shotgun, 3 + Voci Cattivissime 
Abilità Speciali: Molotov, Colpo d'Aria La 

Lidi one li GIOCABILITÀ GIOCABILITÀ 
CORATO: on l mazione del'nmedtezzà Non mssino dll'immodicezza 


+ No appassionante +Mo appassionante 
Il cervello in persona. Freddo, distaccato, calcola- 


tore, e armato con un folgoratore. Il simpaticone si |, LONGEVITÀ LONGEVITÀ 
muove molto rapidamente, ed è solito schivare i + Varo Hiario 
colpi con una grande abilità. Abilità Speciali: Pronto 1% 


Soccorso, Mappa, Scudo, Congelare | SPECTRUM HOLOBYTE 85 SPECTRUM HOLOBYTE 
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Te. NecOZIO (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 
ORDINA SUBITO: 
02 - 33000036 15 tinee r.a.) 


“eNeWeLuni 


COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES 
20155 Muano = Via Mac Maxon 75 


SUPER KICK OFF L 49.000 

GAME GEAR SUPER MONACO GP II-SENNA- —L' 38.000 

CONSOLE SEGA GAME GEAR SUPER SMASH TV L 79000 

6 L 195.000. SURF NINJA L 68,000 

L 235.000 TALE SPIN L 55.000 

oo = TAZMANIA L 48.000 

ce TOO TERMINATOR L 55000 

PSR TERMINATOR 2 L 75.000 

tuner non perde: THE OITIFANS L 68.000 

TOM AND JERRY L 65.000 

ACCESSORI PER GAME GEAR UNITE SOC È do 

Alimentatore AL V orginle LL 25. Li 

dai AC/DC 220V originale so ea È 3.000 

«iper 000” WIMBLEDON TENNIS L 36.000 
Ut: WWF WRESTLER MANIA 2 l 


voteg 


gono dall luce 
Power Pack battery pock per GG-=L 68.000 
Game Gear Action Reploy L 88.000 
TITOLI GAME GEAR 

AERIAL ASSAULT L 29.000 
ALESTE I L 58.000 
ALIEN 3 L 49.000 
ARCH RIVAL BASKET L 65.000 


L 55.000 
L 58.000 
L 58.000 


GAME BOY - “TOI 


CHESSMASTER - S( 
CHUCK ROCI 


EI sunt L 500 
2) ALIENS 3 " DOUBLE DRAGON Telefonare 
3) JURASSIC PARK È Sa Lame 
4) SUPER MARIO LAND 2 _L. HOSTED "ie 
5) MORTAL KOMBAT i Ha L 49000 
6) SUPER MARIO LAND 3 GLOBAL GADUTOR L 45000 
7) SPEEDY GONZALES È sDAO $ È dioco 
8) GOAL (calcio) . MESS PT È 6000 
9) MUHAMMED ALI’ BOX. L: i #00 
TURTLES î tO 
Mich.JORDAN BASKET L. L 59.000 
PRINCE OF PERSIA Ù È 8000 
TOP RANK TENNIS Mii © (pa 
BIONIC COMMANDO L. 2 ion sio 


BUGS BUNNY 

HOOK 

WWE KING OF RING 
DRACULA 


PREDATOR TWO 
PRINCE OF PERSIA 
PUTT E PUTTER 


Dr. FRANKESTEIN a SPACE HARRIER 
SPACE INVADERS 00 
TITUS THE FOX i SUE cu CHE n Di 
REE KNUCKLI L 
CAESAR PAL. CASINO L. STREET OF RAGEBARE KNUCKLE Il L' 65.000 
NINJA BOY 2 STROER L_75000 
[1] S BERT i \I | | È IN 
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IL PIU' VELOGE SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 


GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 


Cosa succede se 
prendiamo Sonic, lo 
mettiamo in un 
Pi ago 
aggiungiamo un paio 
ti flipper, un po’ di 
mostri, un paio di 
rampe e premiamo 
pulsante di 
accensione? 


Vedete quella palla azzurra sulla 
destra? E’ Sonic. 


Cos'è, Pitfall? 


uccede che ci troviamo da- 
vanti all'ennesima incam 
ne elettronica del porcospino 
più odiato del mondo. E' inu- 
tile che mi diciate che non è vei 
Sonic avrà anche i suoi milioni di 
estimatori, ma di sicuro non trove- 
rete un altro porcospino che abbia 
altrettanti nemici. 
Passando al gioco, Sonic stavolta 
va ad affrontare il dottor Robotnik 
proprio sulla sua isola. Ovviamente 
lo zoofilo pazzo non si lascia pren- 
dere alla sprovvista e ha munito la 
sua dimora di un 
complesso, e imbe- 
cille, sistema di dife- 
sa “flipperizzato”. AI 
momento non ho vo- 
glia di mettermi a di- 
scutere sulla possibi- 
lità di trovare un con- 
cept un po' più coin- 
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Un momento dell'introduzione. 


volgente per un personaggio tutto 
sommato interessante come Sonic, 
perciò passo alla descrizione 
dell'azione in sé. In Sonic Spinball vi 
dovrete calare nei panni di un Sonic 


Il Ripper nel Ripper. 


impegnato, come al solito, a recu- 
perare animali selvaggi rapiti e a 
scansare mortali trappole. Dal mo- 
mento che il sistema di difesa 
dell’isola è realizzato secondo il 
modello di un (o meglio di quattro) 
flipper, il nostro eroe si troverà, per 
la maggior parte del tempo, a fare le 
veci della pallina. Raggomitolato 
come abbiamo ormai imparato a ve- 
derlo nei suoi giochi precedenti, 
Sonic non subisce passivamente lo 
slancio dei flipper e la forza di gra- 
vità, ma può modificare la propria 
direzione e forza d'urto in maniera 
sensibile. Gli schemi che affron- 
terà saranno costellati di rampe, 
tunnel, bumper (quei “cosi” nor- 
malmente fatti a fungo che re- 
spingono violentemente la pallina) 
e altre amenità che formeranno 
un complesso labirinto interposto 
tra voi e gli smeraldi da racco- 
gliere che vi permettono di pas- 
sare allo schema successivo. Lo 
scopo finale, infatti, è proprio 


Un clone di Robotmik! 


quello di raccogliere tutti gli smeral- 
di magici che, grazie alle loro arca- 
ne proprietà, tengono sotto control- 
lo la lava dell'isola vulcanica di 
Robotnik e mantengono stabile il la- 
birinto di difesa. 


Cosa me ne è sembrato di questo 
Sonic Spinball? Tutto sommato, non 
penso che mi capiterà mai di ripren- 
derlo in mano. L'azione di gioco è 
piuttosto monotona, soprattutto a 
causa dei percorsi intricati da far 
percorrere al porcospino per recu- 
perare ognuno dei quattro smeraldi, 
e che spesso differiscono tra loro 
solo per la specularità o per un pas- 
saggio al posto di un altro inserito 
all'ultimo momento. La grafica non 
risulta essere particolarmente esal- 
tante e le routine di gestione dei 


Ma che bel faccione che ha quel 
0050... 


rimbalzi avrebbero non poco da im- 
parare da quelle di “Pinball Dreams” 
0 “Pinball Fantasies”. Di positivo 
esiste l'immediatezza del gioco che 
rende il gioco adattissimo al pubbli- 
co molto giovane, ed è anche da 
non sottovalutare la presenza di 
Sonic come richiamo per tutti gli ap- 
passionati, a cui piacerà di sicuro. 


JH 


GRAFICA 


SONORO 
+ Efetisonori decenti 
Ma un po foci 


GIOCABILITÀ 


+ In effetti inizioe è fol. 
+ il sistema di controllo nn vi drà problemi. 


LONGEVITÀ 
livelli son pochi 
sono anche abbastanza fol 
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| 1° ED UNICI NEL NoLEGGIO VIDEOGIOCHI 
I° AD AVERE PIU’ DI 2000 TITOLI NOLEGGIABILI 
SNESAFAMIGOINI MEGADRIVEI 
Hokutonoken 7 Virtual Racing 
Dragon Sonic 3 
Sensible Soccer Dragon 
Mz) (GO) x 
(O | Fatal fa 2 ig dom Fight 
NINTENDO SEGA 
® SuperNes L. 270.000 © MD II + Sonic 2 + 2 pad L. 270.000 
* SuperNes + StrFight II L. 348.000 e MD II + Sonic 1 e 2 L. 324.000 
e SuperNes + SuperMario All Stars L. 315.000 MD II + Aladdin L. 307.000 
e SuperNes + Star Wing L. 318.000 © MD II + Street Fighter L. 342.000 
® Giochi a pelle da L. 69.000 © MEGACDII+ ila L. 529.000 


si EFFETTUANO VENDITE AI RIVENDITORI VENDITA PER 
NOTEG CI LENDIA | NON È UNO SCHERZO I | 


VUOI AVERE TUTI 


ue_ | 1 GIOCHI DEL 
Superiiss/1r0 | MEGADRIVE, 
Misc Diane || 0PERNES | SUPERRAMICONI 


|| TELSFONA PER 
SAPERNE DI PIÙ AL N. 
02/ 29402806 


LA PRIMA COLLEZIONE DI 


Ehi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono la 
fine del mondo...e poi sono speciali anche dentro: 

a sono al quarzo, analogici e subacquei 
fino a tre atmosfere. Entra anche 
tu nel team Nintendo con i 
primi esclusivi 
Super Mario 
Watch! 


°. PER AVERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 


MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO 


OLlM3HVIAN umuianns 


Ù 
C 
î 
n 
7 
3 
d 
: 
0 


Scade il 91- 9-94 


Aut. Min. Conc. 


Recovamento 


Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch®": 

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/3/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi Nintendo 
(Action Set, Control Deck, Super Nintendo, Game Boy) distribuite da GIG. Le riconosci perchè 
sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la scritta "Importato da Linea Gig s.p.a." 

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31/3/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 

Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 

garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 


delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 


Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 


0x . RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 


Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Marzo 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette 
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 


nome cognome 
via n° città 


provincia tel. 
Tipo di consolle posseduta: data di nascita 
SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 
| NINTENDO 8 bit Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 
GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 
Altre marche 
Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 
Possiedi un personal computer ? Si No Modello 


Scegli il modello 
che preferisci: 


to) 
[Te] 
Tre] 
(©) 
Q 
Ò 


Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile 


© 1993 LINEA GIG ©1993 NINTENDO MODELLI DEPOSITATI. OGNI CONTRAFFAZIONE VERRÀ PERSEGUITA PENALMENTE 


‘ARMANDO TESTA SPA 


hd 


GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 


l'allegra compagnia 
dell'et rno 
Sofferente e dei suoi 
amichetti è tornata 
sulla console a sedici 
bit di casa Nintendo, 
e la domanda questa 
volta è: quanto sarà 
profonda la cicatrice 
che Ken ha sullo 
zigomo visto che 
tutti continuano a 
colpirlo lì? 


Vai rei, sei tutti noil 


on ci avete mai fatto caso? Il 
megamalvagio di tumo scate- 
na un infemo di colpi attomo 
a Ken e questo si taglia uno 
zigomo. Gli tirano una in fac- 
cia e lui si taglia lo zigomo. Gli danno 
un calcio nel sedere e si taglia lo zi- 
gomo, si scotta prendendo la caffet- 
tiera senza le presine e si taglia lo zi- 
gomo... Non c'è più religione... 
Facezie a parte, Ken il Guerriero (o 
con qualsiasi nome nippofono vo- 
gliate chiamaria) è la serie di cartoni 
animati che più ha solleticato l'im- 
maginario dei maniaci come me, tra 
gente che vola via a pezzettoni pro- 
prio come nella marmellata, cattivi 
cattivissimi, grossi e violenti e buoni 


Non si direbbe, ma Shin è uno 


raffinati, pulitini e capaci di 

con (ma 
ve lo ricordate quell'idiota 
del vento di Nanto? Quello 
che agitava le mani nell'aria 


clato In un nanosecondo?). 
In Giappone probabilmente 
sono maniaci quanto noi, 
perché tra una storia e l'altra 
trovato ll modo di propinarci fino ad 
ora un numero impressionante di 
giochi ispirati alle varie serie anima- 
te, sparpagliati su vari sistemi (uno 
su Megadrive, uno su Master 
System, uno su Gameboy, almeno 
un palo su NES e una manciata su 
Super Famicom). Bene o male, tutti 
questi giochi si somigliano tra loro, 
essendo fondamentalmente dei clo- 
ni di Street Fighter (tranne l'RPG per 
NES, quello per Super Famicom e Il 
platform per Megadrive), e quest'ul- 
timo prodotto, noto come “Hokuto 
no Ken 7” segue questa tendenza. 
Allora, riassumiamo un po': il “gioco 
vero e proprio” consiste nel guidare 
Ken per gli episodi salienti delle pri- 
me due serie mediante alcuni scontri 
con i personaggi più rilevanti (Rei, 


‘sapere Il mio parere? Beh, sincera- 
mente mi aspettavo molto di più. 
Ultimamente, tutti quanti hanno di- 
mostrato di saper realizzare a livello 
tecnico un gioco di questo genere 
su SFC senza troppe incertezze 
(Battle Master, Clayfighters, Fatal 
Fury 2, TMNT Toumament Fighters), 
allora mì spiegate perché proprio 
con Il soggetto più intrippante del 
mondo devono tirare fuori animazio- 
ni scattose, scroll scarso, risposta al 
joypad mediocre e una grafica appe- 
na decente? Non è tutto: le mosse 
speciali sono difficili da ottenere, al- 
cuni frame sono davvero brutti da 
vedere e le musiche è meglio per- 
derle che trovarle... Nonostante tut- 
to, ll sottoscritto e BDM si sono spa- 
rati una serie di “doppi” senza pro- 
blemi, quindi alla fine tanto male non 
deve essere. Che dite, speriamo 
nell'ottavo o gettiamo la spugna? 


Marco Auletta 


E' proprio il caso di dirlo... Uattà! 


HOKUTO NO KEN 7 


IPP TERA Pa3 


CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994 


Shun, Souther, Shin, Yuza - non so 
se va scritto così, comunque è il tipo 
delle nuvole - più altri “comprimari” 
tipo Heart). l'incontro viene deciso 
sulla lunghezza di un unico round, 
non c'è limite di tempo e si può ac- 
coppare l'avversario solo utilizzando 
una delle numerose mosse speciali a 


disposizione. 
Per le mosse speciali va fatto un pic- 
colo discorso a parte, visto che al- 
cune sono attivabili semplicemente 
con “mezzelune” varie e altre funzio- 
nano grazie a una barra d'energia 


SUPER FAMICOM 
GRAFICA 


+ Alcuni frame sono troppo bell 
Alti fonno proprio pet. 


SONORO 
Ken non dic vot! 
Le musiche sono medici 


GIOCABILITÀ 


+ Tone mise do scoprire, at ld provare 


Lo risposta al iypod non è eccla 


LONGEVITÀ 


Uno voli visto tutt, finisce l gusto. 


TOEI 
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES 
20155 Muano = Via Mac Manon 75 


SUPERNINTENDO 
PREZZO 
ECCEZIONALE !!! 


SUPERMINTENDO © "TOP-10° 


Streetfighter Il Turb. L. 159.000 
2) Allen3 L 
SuperMario Kart L 
Final Fight 2 L 
) Batman Return L 
Dead Dance L 
Dragon's Lair L. 9 
King Arthur World L. 
Mech Warrior L 
L. 


10) Prince ot Persia 


ACCESSORI PER SUPERNINTENDO 
Alimentatore AC/DC 220V og. L 29.000 
Earopeon adopt SFX-2 GOLD L 39.000 
Covo scri per Snos & SF L.39.000 

Copcom Pomersick, Joy per stà. Il L 169.000 
JoyPad Dynnti er Super Gig 39.000 
Programmed Jopadi per Supemes -L: 69.000 
PROSARCADE BOARD in tolo: L89000 
UNIVERSAL SUPER ADAPTOR New L 69.000 
Super Nintendo Acion Repoy -—L 119-000 


TITOLI SUPERNINTENDO - FAMICOM 
ABCMONDAY NIGHT FOOTBALL —L 146.000 


ACCLAIMYS WORLO CUP TELEFONARE 
ACTRAZIOR 2 138.000 
AEREO THE ACROBAT 138.000 
AEROBIZ - SIM.VOLO 148.000 
ALADDIN 138.000 
AUEN 3 118.000 
ALIENS vs PREDATOR (*) 99.000 
ART OF FIGHTING 138.000 
ASTERIX 148.000 
BASEBALL 2020 138.000 
BARBIE 138.000 
BATTLE CAR TELEFONARE 
BATTLE MASTER (*) 178.000 


BATTLESHIP 
BATTLETOADS DOUBLE DRAGON 
BEETHOVEN 


BIZYLAND 
BOXING LEGENDS OF THE RING 
BUBSY 


Ut 
CARMEN IN SAN DIEGO 2 
CHAMPIONSHIP POOL 
CHASEHO 2 
CLAY FIGHTER 


CUFF HANGER (*) 
CONGO"S CAPER 

COOL SPOT 

CYBERNATOR 

DAFFY DUCK 

DENNIS THE MENAGE 
DESERT STRIKE (*) 

DIG & SPIKE VOLLEYBALL 
DRACULA 

DRAGON BALLS (*) 
EMPIRE STRIKEBACK 
EXHAUST HEAT 2 (*) 
EXTRAINNINGS (BASEBALL) 
FIERO (*) 

FI RACER RED LINE 
FAMILY TENNIS (*) 
FANTASY STORY (*) 

FATAL FURY 

FATALFURY 2 (*) 

FINAL SET (*) 

FINAL STRETCH - automomusmo (*) 
FIRE ADVENTURE (*) 

FIRST OF N.STAR KEN 7 
FIRST SAMURAY 

FUN & GAMES 

GOEMON 2 

60OF TROOP- PIPPO 

GP-1 MOTOMONDIALE 
GRADIUS II 

IKARI WARRIOR (*) 

IL TAGLIAERBE 

INCREDIBLE CRASH DUMMIES 
JAMES POND 

JIMMY CONNORS TENNIS 
JOHN MADDEN ‘94 
JURASSIC PARK 

KANDO RACE 

KAWASAKI CHALLENGE 
LAMBORGHINI AM CHALLENGER 


LOCKON 
LUFIA & THE FORTRESS OF DOOM 
MACROSS (") 

MAGIC JOHNSON (*) 

MAGIC SWORD (* 

MAGICAL ADVENTURE - TOPOLINO. 
MARIO ALL STAR COLLECTION 
MARIO"S TIME MACHINE 

MARIO WARRIOR 

MAZINGA Z (*) 

MEGAROBOT GOLF (*) 

MORTAL KOMBAT 

NBA SHOWDOWN 

NFL FOOTBALL 

NHL PA 94 

NIGEL MANSEL RACING (*) 

UT OF LUNCH 

PAC- ATTACK 

PALADIN QUEST 

PINK PANTER 

PLAYER MANAGER 

RIDDING BOWE BOXING 

RIVAL TURE 

ROAD RUNNER (*) 

ROBOCOP vs TERMINATOR 

ROCKY & BULLWINKLE 


RUN SABER L 138.000 
RUSHING BEAT 3 - FIGHTING TELEFONARE 
SENGOKU (*) L 135.000 
SIDEKICK SOCCER L 138.000 
SIDE POCKET - Biiardo L 138.000 
SIM-ANT L 138.000 
SOLDIER OF FORTUNE L 158.000 
STANLEY CUP HOCKEY L 138.000 
STAR FOX (*) L 99.000 
STREET FIGHTER Il L_89.000 
STRIKER W.SOCCER (") L 128.000 
SUNSET RIDER L 138.000 
SUPER AQUATIC GAME L 118.000 
SUPER BOWLING (*) L 98.000 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK TELEFONARE 
SUPER FI CIRCUS 2 (*) L 138.000 
SUPER JAMES POND L 128.000 
SUPER OFF ROAD THE BAYA L 138.000 
SUPER PUTTY MOON (*) L 88,000 
SUPER SLAP SHOT TELEFONARE 
SUPER STAR WAR (*) L 99.000 
SUPER VOLLEYBALL Il (*) L 138.000 
SUPER WRESTUNG MANIA L 118.000 
T2- JUDGEMENT DAY L 128.000 
TETRIS COMBAT L 168.000 
THE 7ih SAGA L 148.000 
THE BLUES BROTHER L 119.000 
THE LOST OF VIKINGS L 128.000 
THE MAGICAL QUEST L 118.000 
THUNDER SPIRIT (*) L 88.000 
TIME SLEEP L 118.000 
TINY TOONS L 99.000 
TOMAS TANK TELEFONARE 
TOP GEAR 2 L 128.000 
TOTAL CARNAGE L 128.000 
TRODDLERS L 118.000 
TUFF & NUFF L 128.000 
TURILE FIGHTING L 158.000 
USA ICE HOCKEY L 78.000 
UTOPA L 138.000 
VEGAS STAKES L 118.000 
VOLLEYBALL 2 L 118.000 
WE'RE BACK A DINOSAUR'S STORY L 138.000 
WHEEL OF FORTUNE L 38.000 
WHERE TIME CARMEN L 148.000 
WINGS COMMANDER 2 L 158.000 
WINTER OLYMPIC ‘94 DISPONIBILE 
WIZARD OF OZ L 138.000 
WORLD CHAMPION BOXING (*) =—L 98.000 
WORLD HEROES 2 (*) L 145.000 
YOSHI"S COOKY L 118.000 


YOSHI"S HUNTER (con bazooka) (*) L 68.000 
L 


ZELDA 88.000 
ZOMBIES ATE MY. NEIGHBORS L 119.000 


NOTA: i itoli con (*) sono in versione SUPERFA- 
MICOM e funzionano su qualsiasi SUPERNES o 
SUPERNINTENDO medionte adattatore. 


RIVENDITORI QUALIFICATI 
OFFERTISSIME 


FLASHBACK cita) 
L. 130.000 


FLASHBACK + 
S.MARIO KART (ita) 
L. 199.000 


Te. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 


ORDINA SUBITO: 
02 » 33000036 (5 linee r.a.) 


OFFERTISSIME 

COOLWORLD L 49.000 
GREAT WALDO S. L 49.000 
HARLEY ADV. L 49.000 
HIT THEICE —L 49.000 
NINJA BOY —L 49.000 
OUTLANDER L 49.000 
POWER ATHLETE L 49.000 
ROBOCOP3 —L 49,000 
SHADOW RUN L 49.000 
SUPER CONFLICT. L 49.000 
SUPER KICK-OFF_L. 49.000 
T0YS L 49.000, 
DISPONIBILE 


DAL 15/2 
SENSIBLE 
SOCCER 


NOVITÀ ASSOLUTA ! 


Finalmente disponibile il con- 
\vertitore universale per usa- 
re tutti i tuoi giochi del Nes 
sia italiani che americani ! 

Potrai così usare gli oltre! 
5000 giochi disponibili, del 
Nes 8 hit, sul tuo SuperNes ! 


ULTIME NOVITÀ 
E OFFERTISSIME 
PER 3DO E 
ATARI JAGUAR 
DIRETTAMENTE 
DA LAS VEGAS. 
TELEFONARE !!! 


Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compreso. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia. 


IL PIU' VELOGE SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 


GIOCATORI 
| LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


(Come Returns? 
| Perché, era andato 
Ì via? 


Che guarda a fare dall'altra parte? | 
| colti sorio destro! 


pra 


OLEMANIA FEBBRAIO 1994 & 
mul. cm mm ur 


pci cerci pi 


volta a, Il mondo? 
Alieni in cerca di 


nuove conquiste? Mostroidi 
mutanti prover@i un altro pie- 
no dimensionale i inferoci- 
ti? A dire la verità non è una cosa 


que îl n 
risultare fastidioso 
dopo i primi minuti 
di gioco. 

La meccanica sem- 


che interessa particolarmente a un 
tipo come Strider, per il quale l'uni- 
co scopo della vita è quello di pic- 


chiare tutto il e... 
Il gioco, i con il 


nostro eroe nelibelimezzo di una fo- —VONi, questa volta impersonati in 


pari porzione da animali deformi e 
mezzi meccanici, non tarderanno 
infatti a fare la propria compar- 
sa, costringendo il baldo 
Strider a difendersi (come se 
per lui si trattasse di un sacrifi- 
cio fare a pezzi gli avversari...). 
Strider dispone di due armi 
principali, una da corpo a cor- 
po (che può essere utilizzata 
in diversi modi e con diversi 
effetti) e una da distanza, per 
seccare | cattivoni prima che 
possano rendersi troppo pe- 
ricolosi. 
La conversione per Game 
Gear non presenta alcuna 


Il perché, abbiamo detto, non è di 
nostro interesse al momento: l'uni- 
ca cosa davvero im 

è riuscire a sopravvivere e, ui 
vi assicuro, c'è un mucchio 
di gente che non è d'accor- 
do con questa idea. | cati 


HC] 
=. 
differenza rispetto a quella che ave- 
vamo già visto sul Mega Drive, sia 
per quanto conceme l'aspetto grafi- 
co che per la giocabilità. Lo sprite è 
stato realizzato in maniera abba- 
stanza buona, così come i fondali e 


i numerosi olare, i 

i nell 
disfacenti); ppa lo stesso non 
si può diregdell'ani 


ionegicon 
Strider cit» 

ridicoli e e Di 

dità. Giobalmepte o ce ll 


sonoro che; pufno! 


sm Da 


plice, la varietà dei 
livelli e dei nemici, 
la presenza di un 
sostanziale elemen- 
to platform e ll gra- 
do di difficoltà contribuiscono senza 
dubbio alla giocabilità che, per con- 
tro, non viene supportata da un'al- 


E vi fate sparare in fronte così? 


trettanto buona longevità: a lungo 
andare, Strider risulta infatti ripetiti- 
vo e monotono, con ben pochi ele- 
menti che contribuiscono a mante- 
nere vivo l'interesse. Naturalmente 
coloro che cercano soltanto un sac- 
co di nemici da picchiare indistinta- 
mente e una discreta quantità di 
muri © piattaforme saranno soddi- 
sfatti da Strider Retums, mentre ri- 
schiano di restare delusi i più esi- 
genti. 

Andrea Fattori 


GRAFICA 
+ buono definizione 
e le animazioni 


SONORO 
+ piacevole 
+ effetti discreti 


GIOCABILITÀ 
+ immediate 
+ un soc di nemici 


LONGEVITÀ 


+ tanti veli mo. 


poche inovazioni 


DIANO MARINA 
IMPERIA 
IMPERIA 
IMPERIA 
amPERiA 
SANREMO 
SANREMO 
SANREMO 
SANREMO. 
VENTIMIGUA 


Sensiblea 


SOCCER 


GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


Siam tre piccole 
astronavi, siamo 
fatte di metallo; 
l'alieno cattivo ci 


Carino, si poteva fare di meglio, ma è par TERNA ct GicoS ienaa Masa 


Saar mente ingigantita da uno stile grafico 
Rioni stomaco = Semelilipuziano (con l'ovvia eccezio- 

i Loto pure... ne dei mostri di fine livello) l gioco in 
56 non offriva nulla di nuovo e non 


sfoggiava nessuna 
gna di rilievo. Ciò nonostante, ll suc- 
‘cesso fu discreto. Da allora si sono vi- 
‘sti almeno altri tre giochi di Darius, ma 
nessuno riuscì a scrollarsi di dosso 
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Beh? Secondo voi che foto è? 


tiva Il sistema di fuoco principale 
per un ab 
tro attiva ll sistema di fuoco seconda- 
rio che consiste in un dispositivo lan- 
cia missili o in un altro laser, ma rota- 
zionale, a seconda della eventuale 
pressione di un terzo tasto. Cosa ca- 
volo possa aver istigato un simile si- 
stema di controllo è un mistero. 
Un'altra caratteristica interessante 
consiste nel metodo di potenziamento 


distruggendo alcune posta- 
zioni fisse al suolo, faranno la loro 


Qualsiasi cosa sia, fatela a pezzi. 


potenziamento al sistemi di fuoco del- | 
CI] | 
dotare l'astronave di uno scudo ener- 


GIOCABILITÀ 
+ losco giore molo bere. 
+ Le tre astronavi permettono vari ili di gioco. 


LONGEVITA 
+ Di livelli ce e sono 
+ E di difficoltà non è certo corente. 


TAITO 


RISERVATO AI SIG.RI RIVENDITORI 
COMPUTER ONE presenta.. 


_ GAMETIME 


GAMETIME Distribuzione SRL, proprietaria del marchio 
Computer One, è una nuova società creata Per Proporre 
la commercializzazione di Prodotti ludici, con particolare 
riferimento ai videogiochi elettronici e Per computer, 
attraverso una rete di rivenditori affiliati COMPUTER 
ONE con regolare contratto in franchising. Marchio, 
prezzi, Pagamenti, sono solo alcuni dei Punti che i nostri 
funzionari commerciali saranno lieti di esporVi con la 
massima Professionalità creando le condizioni idonee per 
vendere ai Prezzi Computer One . Per ulteriori informa- 
zioni si prega inviare fax allo 051-344.906 oppure allo 
051-345.100 oppure telefonare allo 051 - 343.504. 


COMPOTER ON2 
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pre. "RT CR 
NT i lano. & 
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e irregao - > nieiitmo © snerio (O 
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toa] z=5© 


"LIT, 95,000 ' “uno 19.00d f° “i im 95.000 * 
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fees er:B ire di <A ; È 


WSDARE HQ2: IUOSE Hz 
' + CHASE RARA 


i PRETENDI IL medi x «Scegli computer cn 


GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 


HAKE UP; BALOO! HE? VE 
GOT LOTS OF WORK TODAY. 
I'VE LINED UP EIGHT 


3 


(RR RICA RR RO 


Ed 
100958! 


PARTS FOR SUPER RAPID 
su #400000 


GRAFICA 
+ Cartoonione 


re qualcosa di diverso, per una volta, da un Non e tutto ben realizzato 


platform, per quanto riguarda la conversione da un cartone SONORO 
‘animato. Per quel serve! 


1 problemi si hanno però nella realizzazione pratica: va bene che non 
î 7 shoot Talespin lo svolgi- 


GIOCABILITÀ 


+ Nulidirezionle 


asorshi a x lo sci ed è meglio Non conrllobilissimo 
fin x ral'adffosso, Bercatda LONGEVITÀ 


via bell I] + orltoralToraltoro! 
‘pi Ferò Snervonte all lungo 


CAPCOM 


ORDINA SUBITO TELEFONANDO ALLO (011) 40.31.114. FAXAN 


APERTI DAL LUNEDI AL SABATO DALLE 9 ALLE 19,30 ORARIO CONTINUATO FAX | 
si 3 


0 Ms PUT 
PESOS NEZEOI NE NDS VA 

C.so Francia 333/4 - TORINO 
Via Tripoli 179/b - TORINO 


30 ALLO (011) 40.31.001 


NOERIENZESA 204 O RIETES TU E2AA: 
è 


SUPER NINTENDO 


CONSOLE + MARIO ALL STAR 


319.000 


149.900 
e al 
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Stanno tornando, 
non riusciamo a 
fermarli, ci stanno 
per travolger... 


Ea noi? 


$i Li 


}| 
y° 4 740 G 
MONTANA'S E MADNESS 


mo rendere il tutto un'attimo più, 
divertente ed®èmozio! 

dati di mel”. Detto qi 

to in pogo più di tre 

due decimi - l’omett: 

doVe era arrivato, mi 

iniziava a sentire puzza di 

to. E, come per magia, il nostro 
eroe si ritrovò catapultato nel 
vecchio West, con tanto di deser- 
to e fatiscenti case in legno, in 
‘cerca di qualche carota. 

Inutile dire che i problemi non 
hanno tardato a fare la propria 
‘comparsa sulla scena: rompisca- 
tole di ogni genere e tipo, 
tanto di presentatori e gi 

premi, cattivoidi affamati 


XXFrFrFrFFrFrFErFrrrCXxCrFrrrL! 
MELCONME TO LACKY 
LAND. I° F_ GOGO 


fa bene, va bene, forse so- 
no stato leggermente dra- 
stico, ma effettivamente 
“sembra 


che l'invasione dei 
Tiny Toon sia ormai inarrestabile. 
Coniglietti che ci passano alle- 
gramente sul monitor, coyote e 
bip-bip che si inseguono senza 
tregua per la sala da pranzo... 
l’altro giorno ho trovato anche un 
papero che stava rovistando nel 
mio frigorifero! 
Comunque, di Tiny Toon 2 non si 
può parlare troppo male. Buster 
Bunny, questa volta, si trova a 
corto di carote (e quando mai), 


A scarpate in faccia non si risolve nulla... 


‘osì ha deciso di intraprendere 
viaggio in giro per il mondo al- 
a ricerca del proprio cibo preferi- 
o. . Purtroppo, trattandosi di un 

ggio def cartofil animati; 


ass Sin Pogdio Forateottal, 


ni a non finire. Ma procedelili 
nel viaggio, le cose non si s 
certo messe meglio per il sii 
tico coniglio: dal West si è 
vato”in piéniò Giappone, corì 
todi volpi samurai,\quindi ne 


Naturalmente capisci cha] dovre- particolari Jé 
CONSOLEMANIA FÉ 3RATOMpo E 


ad affrontare simpatici sottolivelli, 
dove Buster.fa la possibilità di 
incrementare o ridurre la propria 
scerta'di carote. Alla fine di ogni 
livello si trova inoltre un mipj- 


FAagl calcio, senza dimenticare il 
ifune (con tanto, di squalo 
; per incentivare i con- 
|. La grafica è decisa® 
ima, con i personaggi 
era 


mente curata e dalle note- 
pol dimensioni. Non vitrettanto 


LIFE Par 
TIME CO] 


Bell’ 


accorgersì 
di simili sot+ 
tigliezze. Un 
punto inve- 
ce piuttosto] 
controversa 
riguarda_la' 
giocabilità e 
la longevità 
gi Tiny Toon 
2, che alterano situazioni relati- 
vanmîfénte semplici ad altre più 


lo Sviluppo 
dei Vari livelli, 
piuttosto" 
nearî'@ brevi, 
privi di grandi 
enigmi da ri- 


Vieni gui, 


GET INSURED! Es) 


vere. Nella seconda ricade invece 
il (COmToRO, di Buster Bunny, che 


badroneggiare total- 


cose: saltare addosso ai nemici, 
‘evitare le trappole e stare attenti 
a non finire in qualche crepaccio. 
La vera difficoltà, una volta che si 
è riusciti a padroneggiare il siste- 
ma di controllo, è quella di non 
lasciarsi sconcentrare dall'estre- 
ma facilità concettuale del gioco. 

Giobalmente Tiny Toon è bello da 
vedere, immediato e pieno di in- 
teressanti trovate, ma il gioco ve- 

tende a, 


Hi Ja der. 
siderabile varietà di gioco, e si fi- 
nisce per fare sempre le stesse 


GIOCABILITÀ 

+ immediato 

- comandi difficili da padroneggiare 
LONGEVITÀ 

+ un sacco di livelli 

ripetitivo 


KONAMI 


©, svgirtsaea CL) “Ate GI)” 
000 L. 76.000 L' 78.000 L. L. 26000 


curageza 


LLIEBERYERE 


a 


GIOCATORI 1-2 
LIVELLI 10 Lottatori 
LIVELLI DI DIFFICOLTA* 8 


Avete presente le 
simpatiche e dolci (a 
modo loro) 
tartarughine della 
serie animata, tutte 
scherzi, pizza e 
violenza astratta? 
Dimenticatele pure, 
perché queste sono 
CATTIVE... 


che bene o 
male si tratta 
sempre di un 

Sue er 

Famicom, non so 
se ricordate cosa 
è successo al 
povero Mortal 
Kombat, per 
cui non aspet- 


Streetfighter Il: dieci lottatori (vedi 
box per maggiori ragguagli) si af- 
frontano nella classica modalità 
torneo; affrontandoli tutti in se- 


ma l'impre 
sione che mi 
ha lasciato a pri- 
ma vista Mutant 
Warriors è quello di 
un gioco dove si 
picchia. Sarà per- 


War sì prepara a spaccare tutto. 


ché ì vari lottatori invece che pu- 
gni usano sciabole tante, bastoni, 
etc., sarà per i colpi speciali o for- 
se ancora per l'aspetto decisa- 


quadro. 


Shredder non ha una buona mira, a quanto pare... 


mente cattivo che hanno le tarta- 
rughe a partire dalla confezione 
(pupille bianche e sorrisetto catti- 
vo). 

Ma parliamo almeno un poco an- 
che del gioco: si tratta di un pic- vero, se la cartuccia, come quella 
chiaduro identico nella struttura a da noi recensita, è giapponese). 
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quenza o in una strana modalità 
Story Battle, in cui i combatti- 
menti sono accompagnati da una 
trama che ne accompagna gli 
epiloghi (non utilissima, a dire il 


bello. Come ha detto Stefano “cosasapetevoi” è si- 

VU cca scr mg pito 1 ciare, me 
l'olimpo dei beat ‘em up cloni di SF2 questo spicca tra tutti per 
l’ottima realizzazione sotto ogni punto di vista. Bello, veloce e tre- 


mendamente giocabile. Se non ne avete le scatole piene (dei pic- 


E con questo colpo 


sconfiggo anche lo sporco 
o cripte 


bleah...), si gira a destra e vede Fatal Fury Special, alza la ca- 

occia e cosa vede? Ah si, questo nuovo picchiaduro dedicato 
‘alle tartarughe ninja. Personalmente le odio all’esasperazione, devo 
però ammettere che il gioco è parecchio carino: tantissime opzioni, 
possibilità di giocare in due, story mode e via dicendo. 
Indubbiamente risulta inferiore a cosasapetevoi, resta il fatto però 
che cosasapetevoi è ancora imbattuto (checché se ne dica in giro...) 
Il mio consiglio è di comprare cosasapetevoi, se però ce l'avete già e 
non siete stufi di rullare kartoni allora fate un pensierino su questo 
nuovo gioco Konami 


Ae picchiaduro, uno si gira a sinistra e vede Battle Master 
(i 
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I DIECI COMANDAMENTI (PIU” UNO)... 


LEONARDO ; ASKA 


MICHELANGELO 


WINGNUT 
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VEN ARER 


Ho ho ho, Rayden non è nessuno... 


Completano il gruppo le opzioni 
per due giocatori, uno contro l’al- 
tro, e zero giocatori, ovvero un 
demo tra due lottatori a scelta. 

Anche le regolazioni sono bene o 


no, insomma, i pulsanti L e R) al 
posto dei tre standard per i gio- 
chi del genere. Potrete notare, 
poi, nelle schermate su queste 
pagine la presenza di una barra 


male le stesse: ci sono i soliti li- 
velli di difficoltà e tre velocità tra 
cui scegliere (la più alta è decisa- 
mente eccessiva). 

Tra le differenze di gioco più rile- 
vanti ci sono due soli tipi di calci 
e due tipi di pugni (non si utilizza- 


di energia aggiuntiva, più 
picchiate (che i vostri colpi 
vadano a segno o siano pa- 

rati dall'avversario è lo stesso) e 
più cresce: si tratta del vostro li- 
vello di incavolatura e se rag- 
giunge il massimo andate in rage 
(v'attizzate, insom- 
ma) e potete scari- 
care la vostra ener- 
gia con un colpo 
speciale tanto 
spettacolare quan- 
to dannoso. 
Mutant Warriors è 
un picchiaduro 
‘complessivamente 
ben realizzato dal 
punto di vista tec- 


In fronte! Che male... 
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nico: belli gli 
sprite e bene animati, con un 
paio di cosette discretamente 
spettacolari come i colpi in rage 
e l'aspetto di un picchiaduro ab- 
bastanza cattivo. Mi è piaciuto 
decisamente di più della versione 
Megadrive (da cui differisce non 
poco)(forse è per quello che si 
chiama Mutant Warriors e non 
Tournament Fighters... NdAlex) 
che già mi era piaciuta ma che 
forse avevo un poco sopravvalu- 
tato, in comune con la quale ha 
l'impostazione un poco più sem- 
plice della media: quattro soli 
pulsanti sono più facili da gestire, 
anche se la scarsità di mosse 
“normali” pesa un pochino sul 


gioco e si finisce sul contare mol- 
to sulle mosse speciali. Queste 
ultime sono abbastanza facili da 
eseguire, i movimenti sono infatti 
sempre gli stessi. Decisamente 
positiva l'aggiunta dei colpi in ra- 
ge, ti spinge infatti ad avere una 
tattica molto più aggressiva di al- 
tri picchiaduro in cui può valere 
un comportamento più difensivo, 
e a usare maggior- 
mente calci e pugni 
normali; è il modo mi- 
gliore per fare cre- 
scere sufficientemen- 
te l'energia. 
Ben fatto, abbastan- 
za semplice ma un 
po' troppo tradizio- 
nale e decisamente 
meno tattico di SF 
Il 


Stefano Giorgi 


Ratking, non sei nessuno! 


GRAFICA 


Sprite discreti, bene animati cotti. 


SONORO 
+ Musiche possbili 
Effetti sonori un po' meno 


GIOCABILITÀ 


» Semplice e immediato 
Non molto ittico 


LONGEVITÀ 
+ In due lo duroto è 
Manco un po' dispessore 


RR AASASASS 


Sono inoltre disponibili tutte le 
ultime novità, Importazione 
diretta da USA e Giappone, 

arrivi settimanali. 
hiedici il Listino Completo 
con tutti i titoli disponibili per 
la tua Console preferita. 
Abbiamo disponibili inoltre 
titoli per Amiga, CD-32, PC-IBM 
e compati l tutto a prezzi 
mai visti !!! 


E se ti fai socio. 
la TESSERA DELLO ZOO ti fara' avere: 


" SCONTO del 10% su tutti i giochi 
' Pubblicazione mensile "GNUNG" con: 
- Giraffofferte speciali per i soci 


PETS 


= | consigli del tecnico 
- Rubrica Lettere 


e RARA] 


ba È 


L Pi 


“La Giraffofferta” 


PAZZINI 


OFFERTE SEGA MEGADRIVE 


Phelios 
Advanced BusterHawk 59. is I Power Athlete 
Air Diver 39.000 Golden Axe 2 I Quack Shot 

Aleste ;000 Golden Axe 3 : ABI Baseball IV 

Alien Storm .000 Gunstar Hero Î Risky Woods 

Alisia Dragon Gynoug . Rocket Knight Adv. so 000 
Arrow Flash Hell Fire Runark 

Batman Returns 59. Hiding Ball Saint Sword 50.000 
Batman Revenge of Joker Hit The Ice 39. Smash TV 39.000 
Battle Squadron 39. James Bond 007 : Sol Feace 59.000 
Battle Toad 000 Jordan Vs Bird : Sonic 2 59.000 
Battle Wolf Jungle Strike : Splatter House 3 79.000 
Bio Hazard Battle King Of Lion 39. Star Cruiser 2 49.000 
Chase HO Il Krusty Super Fun House 39. Strider 

Cool Spot Magic Boy 39. Street of rage 2 

Dahna Magic Princes Sunset Riders 

Darius 2 Mario Lemieux Hockey Super Hang On 39; 
Death Duel Marvel Land 4 Super High Impact 59.000 
Devil Crash Mazin Saga Super Shinobi 2 69.000 


Dino Land Midnight Resistance Tale Spin 49.000 
Double Dragon 3 NBA All Star Challenge 59. Tetris 39.000 
Fi Hero Ninja Turtles 59. Tiny Toons 59.000 
Fire Mustang Outrun 2019 Turrican 39.000 
Forgotten World Paper Boy Winter Challenge 39.000 


Gaiares Paper Boy 2 X-Man Spiderman 69.000 


o 
Empire Strike Back — McDonald Lafid 39 
4 in 1 Fun Pack .000 _ Excellent Adventure L000] INA Crase Hi 
Addams Family .000 Ferrari 39.000 North Star Ken 
Adventure Island : Football International i Naw Seals 
Aerostar x Fortress of Fear 39. ESperbor 
Baroie ‘epoatbusiaril .000— Bahes of Persia 
Batman Il : ftthe ice Race Drivin 
Battle Bull Y Home Alone i Red October 
Battle Toads : Hama Alccali Y Robocop Il 
Bettle Juice Hook Simpsons Il 
Blades of Steel Jack Nicklaus Golf Snow Brothers 
Blues Brothers Jordan vs Bird ì piderman I 
Boulder Dash “urassto Park Spiderman lil 
Bugs Bunny" REEOT Tasmania Sony 
I Ti 
Chase HQ RIS un iouse Terminator 
Choplifter ll : Kid Dracula iny Toon 
Double Dragon Il Î Lemmings Tom & Gerry 
Double Dragon lil Lethal Weapon Top Gun 
Dr. Franken Little Mermaid ‘uties Il 
Dr. Mario Looney Toones Universal Soldier 39.000 


Prezzi IVA Compresa 


Telelonaci ai numeri indicati 
dalle ore 9:00-19:00 Tutti i marchi e nomi 


dale ore 15:00-19:30 GALE 
ei giorni dal Lunedi al Sabato istrati appartengono) 


aa dl aî legittimi proprietari. 
ia serata Garanzia 12 mesi. 


RANGER: X (EX.RANZA) 

ROAR OF THE BEAST 

ROBOCOP VS. TERMINATOR 

ROCKET KNIGHT ADVENTURE 
II 


GETREADI! 


PER RAGIONI DI SPAZIO NON POSSIAMO ELENCARE TUTTA LA MERCE DISPONIBILE 


UN MONDO PERFETTO 


se Jamming Out 


Bouney Fungus 
Bubbles 
Hyperfunk Zone 


Pacchi pacco 


il classico gioco americano pieno di grafica acida e umorismo 
demenziale. 
Ci sono un sacco di cavolate, il panzone è poi veramente grandioso. 
Tra le altre cose è anche molto giocabile. 
Se vi piacciono i giochi fuori di testa non perdetevi Toejam & Earl 2. 


RAFFO 


inalmente un bel gioco imbecille per Mega Drive, proprio ci vo- 
Fi I due protagonisti sono qualcosa di esageratamente de- 

mente; ma non basta, si muovono pure in modo demente, esal- 
tante, senza dubbio esaltante. La parte di tutto il gioco, comunque, 
che mi ha colpito maggiormente, sono stati gli effetti sonori, sono ve- 
ramente esagerati; spaziano da mugugni, a urla, a lamenti, a boh, e 
così via... 
Molto importante poi, è la presenza di password, che contribuiscono 
non poco a rendere il gioco meno ripetitivo; per quanto riguarda i di- 
fetti, beh diciamo che alla lunga diventa un po' monotono, per il resto 
fila tutto liscio come l'olio. Ciao. 


Yi: Si vede tantissimo che non è programmato da giapponesi; 


je essere un motivo più che sufficiente per convincervi della 


Diso. escono giochi cosi acidi su console, questo dovreb- 
bi 


Jontà del prodotto, ma non mi sembra il caso di lasciarsi anda- 
re in simili considerazioni (ma che ho scritto?); forse la vera pecca di 
questo prodotto è che dopo qualche partita diventa ripetitivo e il di- 
vertimento iniziale dovuto alla stravagante grafica, finisce in maniera 


troppo breve 


Whoops! 


l'unica limitazione è l'utilizzo det 
Funky Roints_ cherdovretè quindi 
raccogliere. 

Il'gioco ha una quantità di gag'Vi= 
sive diyertentissime, spesso .ime. 
‘prevedibili, che aiutate dallosspi- 
rito completamentée.“fuori” del 
gioco sono la ‘spinta. princìpale a 
contindiare al.prossimorlivello. 
Alla prima partita'mi sono diverti 
to inmahiera esageratawerdivei= 
tentissimo da Vedere.e perfino 
glocabile»La seconda partita già 


di meno, è questa! forse il princi * 


Beh? VI regaliamo pure Una password 


Pale difetto del-gioto: anche se i 
due personaggi ‘sono versatili 
sanno fare Un sacco di altre cose 
oltre.a saltare lanciare barattoli 
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Toejam,& Earl-2 si'basa 
molto Sulle pur'esilaranti situa: 
zioni incontrate e, dopo'averle vi 
ste'tutte, quello:che. fimane.è'un 
discreto: platform,» divertente: mà 
um:p6*ilento e:soprattutto facile 
Si-perché.in-fondo si tratta di' un. 
gioco pensato per bambini se 
c'è qualche genitor@.in'ascolto 
Chesnon, sia.stappato scandal 
zato dal cappello;della tecenisio 
ne glielosconsiglio caldamente, 
miaîfion ceto, per Giocatori: che 
cerchino-Ja' sfida, tra continue. e 


Che sta sufcedlendo? 


passWordi non 
S@rà Ln'prable: 
ima,per nessuno: | 
Un gioco che 
dovrestem co. 
munale Vedere; 
djVertentissimo. 
alllinizio(etcon, 
musiche. edief 
fettiW "sonori 
davvetosbellini. 


Stefario. Giorgi 


lattorm? Ma che sorpresa! Ci voleva proprio un altro 
Vecio at stai tinti 
questi due mesi. Beh, a dire la verità non è proprio uguale a 


Pit i alii Me LILLA 


MEGA DRIVE 
GRAFICA 


| + Acido, divertentissimo. 


| +e conunsocco di invenzioni 


SONORO 


«Gli effetti in poricolre sono uno spasso 


GIOCABILITÀ” 


+ Le cose divertenti da scoprire sono mlt. 


i LONGEVITA” 
Ma primo o poi finiscono 
Un po' foce 
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anecaerve r0p20° MRI RAT RCA Lio 2 i 
paid liga rami ” JASHINI L 109.000 LEMMINGS L LS 
‘MEGADRIVE TOP 20 DAVID ROBINS BASKETBALL -=—L 49000 LHXATTAC CHOPPER L 69.000 SONICPINBALL L 89.000 
FIFA INT. SOCCER TELEF. REBNISITA NITTO L 105000 UTTLEMERMALA SIRENETTA =—L 69.000 SPACEHARRIR I L 39.000 
SENSIBLE SOCCER TELEF. MBBDISAISOTA L 69000 LOTUSTURBO L 69.000 SPEEDBALLII L55000 
DEVIL KING & THE LION L 39.000 LOTUS 2 L 119.000 SPIDERMAN & X-MAN L 179,000 
DINOSAURUS FOR HIRE L 99.000 MUMAMMEDALI BOXING ‘93 L89000. SPLATTERHOUSE PART I L 89.000 
DOUBLE DRAGON 3 L 79.000 MAZINGA ROBOT L 89000 STARFLGHT L 69.000 
DRAGON REVENGE L 109,000 MICROMACHINE L 89000 STORMIORO L_29.000 
DRAXUS L 39.000 MIDNIGHT RESISTANCE L49000 STREETFIGHTER CHAMP, EDITION | TELEFONARE 
DR ROBOTICS L 109.000 MIG29 FULCRUM L 109.000 STREETOFRAGE? L 7900 
EA ROCKEY L 39/000 MOONWALKER L 49.000 STRIDER L 39.000 
EA SOCCER TELEFONARE — MORTAL COMBAT L 119.000 SUBATTACK L 7900 
ECCO THE DOLPHIN L 69.000 MUTANTLEAGUE FOOTBALL O-=—L ‘99.000 SUANER CHALLENGER L 69.00 
ELEMENTAL MASTER L 49.000 NBA ALLSTAR BASKET L 79.000 SUPER HIGH IMPACT L 29.000 
ETERNAL CHAMP, FIGHT. 24 Mb — TELEFONARE NHL 94 HOCKEY L 119.000 SUPER SHINOBI Il L 89.000 
EVANDER HOLYFIELD'S BONING -"L 49/000 NIGHTMARE SIMPSONS L 109,000 SUPER THUNDER BLADE L 4900 
L 99.000 SUPERVOLLEYBALL L 6900 
L 
l 
L 
I 


#22. INTERCEPTOR 59.000 SUPER WRESTLING MANIA 59.000 
F-117 NIGHT STORM TELEFONARE TAKE THE ATRAIN 29.000 
FAER TALE L 49000 TALE SPIN 69.000 
007 JAMES BOND FANTASTIC DIZZY L 109.000 TECNO BOWL AMERICAN FOOTBALL. TELEFONARE 
ABRAMS BATTLE TANK FATAL LABYRINTA L 69000 TECNO CLASH L 109.000 
ADDAMS FAMILY FATAL REWIND L 39.000 TENNIS GRAND SIAM L 55.000 
AEREO THE ACROBAT FERRARI GP] L 69.000 TERMINATOR 2 L 59.000 
ALDIN FLASHBACK L 129.000 THUNDER FORCE Il L 39.000 
ALIEN I FLINSTONE L 79000 THUNDER FORCE IV L 59.000 
ALISIA DRAGON FORMULA ] TELEFONARE THUNDER FORCE IV PAL L 69.000 
ALTERED BEAST FUN'N'GAMES L 119,000 TIVIAT TOURN-TARTARUGHE FIGHT. TELEFONARE 
ANOTHER WORLD GADGET TWINS L 89000 OTTIFANT CARTOON L 109.000 TOEJAM 8 EARL L 109,000 
AQUATIC GAME GALLAHAD L 79.000 OUTOFTHIS WORLD L 89000 TURTIES L 109.000 
ART ALIVE GAUNTLET 4 L 109.000 PELÈ SOCCER TELEFONARE TWIN HAWK L 59.000 
AWESOME POSSUM GENERAL CHAOS L 109.000 PINK PANTER L 119.000 TYRANTS L 69000 
BAD O AMN GLOBAL GLADIATORS - PLL 69000 PIRATESGOLO L 129.000 VIRTUAL SPINBALL L 109.000 
BALL IACK 39.000 GOLDENAXE L 59.000 POMERMONGER L59000 WHIPRUSH L 39.000 
BARBIE GRANADA L 29.000 PROSIRIKER-SOCCER L 119.000 WINTER OLIMPICS 94 L 119.000 
BARNEYS GUNSTAR HEROES L 89,000 PUGGYS L99000 WIZINIZ L 109.000 
BATTLETOADS HAUTING L 109.000 RACE DRIVING L 109.000 — ONDERBOY V L 39.000 
BILL WALSH FOOTBALL HOME ALONE 2 L 190/000 RBI‘93 BASEBALL L 99.000 WOLF CHILD L 109.000 
BLADES OF VENGEANZE DISPONIBILE -—HOOK L 109.000 RENE STIMPY L 119.000 WORLD CUP SOCCER L 45.000 
BLASTER MASTER 2 L 49.000 INDIANA JONES L 69.000 RISKY WOOD L 49.000 WORLO OF ILLUSION L 59.000 
BLOCK OUT L 19.000 JAMES PONO Il L 49.000 ROAD RUSH Il L 69.000 WRESTLE WAR L 29.000 
808 L95000 JAMESPONDIN DISPONIBILE -— ROAD RUSH L 49000 WIWFROYALRUMBLE TELEFONARE 
BOXING LEGEND OF THE RING -—L' 119.000 JEWEL MASTER L 39000 ROBOCOP3 TELEFONARE = X-HAN L 99.000 
BUBSY L 99000 JIMA L 29.000 ROBOCOPvs TERMINATOR TELEFONARE = XRD L 29.000 
BULL'S. vs BLAZER L 89.000 JOHN MADDEN 94 TELEFONARE ROCKET KNIGHT ADVENTURE L 99.000 ZOMBIE AT MY NEIGHBOR L 109.000 
CASTLE OF ILLUSION L 59.000 JOHN MADDEN FOOTBALL L 49.000 SENNA-SUPER MONACO GP Il L 79.000 2001 TELEFONARE 
CHAMPIONSHIP. BOWLING L95000 JORDAN Vs BIRD BASKET L 49.000 SENSIBLE SOCCER L 109.000 ara 
CHIKI CHIKI BOYS L 7000 SINGLE STE L 105.000 SUESDI SIE ULT L 600 ONFERIISSIMA' 
CHUCK ROCK 2 LI KICK BOXI L 59000 SHADOW DAN L RPA (OI è 
CUFFHANGER TELEFONARE KICKOFF L 69.000 SHADOWTHEBEAST I L 69000 INTERRACCIA 4 JOYPAD ven 
COLUMNS 3 L 99.000 KID CHAMELEON L 49.000 SIDE POCKET L59000 RRAENTRRINA RIONE OUGRNE 
COSMIC SPACE HEAD L 109.000 KING COLOSSUS L 29000 SIMPSON L 89.000 1. G9:000 
CRACK DOWN L29000 KINGSALMON L SOCKET L 109.000 Me 09 


LIGHTING ENFORCE” 


Versione Italiana 


OFFERTA SPECIALE DISPONIBILE ORA! DISPONIBILE ORA ! OFFERTA SPECIALE 


Lo 
Lp dire per 
le motivo nei 
sbruzioni dei giochi 
. ci sono seimila 
‘ T ma non c'è 
; "iteliiiniGosa 
spinge gli inglesi a 
non considerare? La 
| loro situazione 
politica? La loro 
religione? Boh, 
misteri della 


Non è esattamente eccelsa la grafica, 
ch? 


vanti di voi posseggono un filp- 

per? Immagino pochi, ma dal 

Imomento che state leggendo 

questa recensione, vuol dire 
che if un certo senso questo genere di 
giochi vi piace, è anche Vero che la 
quantità di flipper per Mega Drive è 
molto limitata (mi vengono in mente so- 
lo Crue'Ball e Sonic Spinbali), ma da 
oggi si aggiunge alla famiglia dei fippati 
un altro componente, il' suo nome è... 


comunque non è 
giusto! 


Blaa, cos'è quella roba! 


(un po' di karaoke) Virtual Pinball, 
che cosa bisogna fare in un gio- 
co di flipper? Qual'è lo scopo in- 
trinseco che spinge centinaia di 
milioni di persone a non saper 
lo? Ebbene, io non lo so, in ef- 
fetti non mi è mai interessato, 
a me interessa più che altro 
che quella maledetta pallina 
non entri in mezzo ai miei 
due flipper (quelle bacchet- 
tine che si agitano alla pres- 
sione dei tasti posti a fianco 
del cassone) cosa che si Ve- 
rifica entro cinque secondi 
ogni volta che mi accingo a 
giocarci in sala giochi; comun- 
que lasciamo perdere le mie 
particolari capacità videoludiche, 
e pensiamo invece a Virtuali Pinball, 
che ha la peculiarità di essere virtuale. 
{Îlo, non è come pensate, non potrete 
re nel gioco, magari ali posto della! 
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pallina, dd Mi 21 bisogno dl 
ingombranti caschi per: giocare; sempli- 
cemente potrete costruîrvi Il tracciato 
‘sul quale (far scorrere la pallina argen- 


tea. | 
Naturalmente potrete scegliere tra un 
Ilmitato di "coagim come Ì 
flipper, Îbumper (quel funghi che danno 
un pacco di punti quando la pallina li- 
tocca), | Wall (per fare/In modo'che la 
sfera non/esca dal video); e'altre cosuc- 
ce che vedrete solo viverido. 
Volrsenz'aliroratAUESto punto vi sarete 
chiesti “Mallo/chelmagari sto a farmi 
un filpper per Unfintera giornata, poi 
quando spengo) la macchina, mando 
tutto/a quel paese?":(domanda più che 
legittima, ma quelli della Electronic Arts 
hanno pensato anche a questo, infatti 
c'è la possibilità dî memorizzare su car- 
tuccia ben diecirtracciati, ‘da giocare e 
modificare ogni volta che Vorrete. 
C'è altro? Noo? Benissimo, allora pos- 
so passare alla descrizione del gioco; 
partiamo dalla grafica, e in lare 
dalla fattura C. vari flipper offerti dal 
computer, tra i quali spiccano visioni fu- 
‘turistiche, ambienti spaziali, e addirittura 
un fllpper che si chiama Blood Bath e 
che, come potete immaginate, è pieno 
di schifezze tipo occhi, dita, intestini, 
ecc, ma la cosa più schifosa avviene 
quando la pallina tocca î Piga ape 
escono schizzi di sangue; gran gi 
complimenti ai programmatori. In ot 
modo, l'impatto grafico non è niente di 
eccezionale. Anche le svariate colonne 
‘sonore non sono niente di sconvolgen- 
te, fortunatamente sono condite con 
‘numerosi effetti sonori di discreta fattu- 
ra, come bing, boing, being (manca il 
Duino, ma pazienza); e gerani 
ai ‘mi ha tirato un pos nei d 
basta, gli effetti 
motivi non dipendenti d 


Ma voi per caso volete anche 
questo gioco è divertente? Benissimo, 


Puro stile “piani d'attacco ta Morto || 
Rena per 


Mi sono ro 
imo basta 


| tanto ho ancorà bat riga a disposi 

| zione; molto importante in questo gene- | 
redi glochi è che latralettoria della palli- iù 
na sia la più realistica possibile; In que- 
stoigiocoisiipuò'dlreTehe questo aspet 
to sia stato abbaste ‘eurato; certo, 
non siamo al livelli di, Pinball Dreams 
(presto’anche. per console), ma quasi, 
‘per il resto non so che dirvi, se vi: piace. 
Il genere, vi divertirete senz'altro, altri- 


Raffaele Sogni 


‘menti no... è la vita! 


Ecco a voll peg BRRBZATO del 


GRAFICA 


Si poteva fore mlio meglio 


SONORO 
+Tutto sommato non da fastidio. 
-Musichette un po' brutte. 


GIOCABILITÀ” 
+Divrtente ma nulli più 
La palina va troppo spesso pesa 


| LONGEVITA” 
+Costruire percorsi è sempre bello. 
+Un frocco di opzioni. 


notrebb: 
‘atta gioco 


basato fon 
nuovo'tipo. di 
gomma da ma: icaro 
oncino, ma 


non tosÌ.. 


purtroppo è molto peggio. A 
un tizioispazi nome 
impronUni n e si 
scrive Uikle T. Eloipk, 
‘sono moltolpiagigti gli zoothe'ha' — 
avutolimo: tare sui È / 
‘pianeti èistato. Il piacere x à | 
‘che Sl visitare gli 7 LOSS, ad 
° ottamagiaatopèrzionaled w = Li 
ego"? animigli pr i 
© all'estafisione uti estesa per poter instal- 


Istessgultgo M lare il proprloz00 
Fa l'a " non'Istallo 


zoo atti 


alora pazzo furioso. 


Ta 
che & f? 
ome il più £ F 
s@fvella 99/23 8 % PI 
À 


Urfpui 
1 [Fonti to a 
| girare tra 
bit rando. i noc- 


io del primi 
pagglonibi ffurkle etc età e 
conto &he avevalfBisogno Wi una 
quantifi' di spazio estrem@imente 


7 


7 
Dal momento che 

nessuno addusse motivazioni va- 
lide capaci di contrastare la mal- 


troindic 
latflott: 


al suo processo di “inzooa- 
mento" (termine appena co- 
niato in onore di sua disgra- 
zia). Ovviamente la Terra non 
poteva sottrarsi a tale destino, 
@ dal momento che il processo 
di inzooamento prevedeva la. 


ultimo prodotto 
della Core Design, 
una software'Mot 


gI 
Basandoci su c quell 
OS, o 


Pc 386 Dx 40 4 Mb - Hd 130 
Monitor Color SVGA 
Scheda Video SIGA 

Tast - Mouse - Multi I/O 

Case Desktop 


STAMPANTI - PLOTTER 


HEWLETT 
PACKARD 


STAR 
EPSON 
FUJITSU 
CANON 


£. 1.719.000 


Pc 486dx 33 4 Mb- Hd 170 Pc 486 dx2 66 8 Mb Hd 340 
Monitor Color SVGA Monitor Color SVGA 
‘Scheda Video 1 Mb SVGA Scheda Video 1 Mb SVGA 
[Tast - Mouse - Multi I/O Tast - Mouse - Multi I/O 
Minitower Tower 

£. 3.279.000 


£. 2.289.000 
Notebook - Kit Blaster! | 


Giochi Pc - CD Rom 
((E == RR \ 


(EI POWER]: | 
ar Cd [| 


Via Trieste, 13 - 20064 GORGONZOLA - (MI) 02 / 9513570 


telefona e prenota H | no di orsi por Mie lo too cnsoll 


L'idea giusta O 
per un REGALO e ali 


saro posta 6 cadere erano | sete 


mani addosso (l'un l’altro in re- 
dazione?) per poterlo giocare co- 


era buona 

e le animazioni si 

mantenevano a 

un livello di molto 
superiori 

o medio. Una 


nica no 
drebbe fatta alla 
icoltà del gio- 


> avete letto la mia Introdu- 
ione al mega articolo su 

as Vegas capirete perché 
questo box si trova qui e non In 
Anteprimania (perché lì non 
ora più posto...). Giusto due 


non a poligoni, in us 
abbastanza presto p 
Mega CD. 
MegaDrive sono 
parazione invece B 
Corps - un gioco În ct D; 
troverete alla guida di un 
possente Mech - 
Skeleton Crew, x 


u alcuni dei prossimi pro- 
la Core che ho visto in 

tar, uno shoot 

n up con visuale in soggettiva 
(alla Silpheed), fatto în bitmap e 


uccede che decidono che il 
pianeta gii piace è che se 
qualcuno si èppone al foro 
progetto di colonizzato. 

Cosa accade quando sterminando ta razza ipgigniarào 


sterminano prima degli altr. 
gli alieni adorano le ‘ome to fanno? Per Unairazza 


corna e gli stivali dî che ha la tecrigiogia per viaggiare 

cuoio? nell'ipefispazio, che ha armi su- 

perd@Vastanti, che ha la capacità 

dI infiltrarsi nei corpi umani assu- 

mendone le sembianze fin nei mi- 

MB mi cet::v1i, NON è poi troppo 

Ccompli: Una volta arrivati a 

scoprire postolette umane 

e Squisito e 

Uno snack piuttostoeainodo da 

Portare in giro, ecco chela loro! 
determinazione cresce. 

Ground Zero TexBstè 

senza dubbio unaidei 

progetti più ambiltiosi 

nella storia delligial 

chi persistenti 

fa <> casalinghi e sicura: 

Ta mente il piumibi 

per quel che 


let 


ia Stati Uniti, Ta fa- 
= 11 =) Miglia. media 
lin pat gf Sponide-annualmen 


te una somma mag- 


| 


5 ì \ 
regi SI. 


nel Gila DIGItal Pictuf®é ? 
tiperche non ingastige ici vidod& 
giochi compaia! fi 

Un buonfimativa;pottaibe essere 
che, magari, la cifra relfitiva\al vis 
déogiochi acquistafil fit Ampgrica 
mon si riferisce esclusivanfeffite 
‘agì utenti di @Megd@CD. 
Comunque, la niff@Bhina di 
Hollywood'si è messa'im'moto e 
ha sformato un vero. pfiòprio film 
da gestire come un Videogioco. Il 
costo di tutta l'opelfazione cine- 


Matografica è stalli tre milioni, 


gli collari circa, e @ questo vanno. 
ancora aggiunte le spese per ren- 
derlo un videogioco in piena re- 


gola 
Per la realizzazione hanno impe- 
ignato lo stesso team che ha cu- 
fato gli effetti speciali di Ri 

mei fatto che buona paliltce! 
Budget sia stato impiegato Nel far 
@splodere e poi ricostruire Îl set, 
dovrebbe dirla abbastanza/Wi@ga 
‘sulla spettaitsblarità delle scene 
girate. 

La trama del film sembra tratta da 
Uno dei vecchi classici horror de- 
gli anni ‘50, possibilmente tra 
quelli che vincono la nomination 


Fi ‘oscat dei Migliori Serle, 
la Terra è semprefla S6litage- 


gCozzaglia di acqua, ariaggimtog @ 


forme di vita assortfelfffando; 


improvvisamente, ci si relide con- 
to che la popolazione di lina pic- 
cola cittadina del Texas sta 
scomparendo. Insospettiti dall'in- 
solito accadimento, la CIA manda 
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un agente a investigare. DIBPO la ma si sa che nei videogiochi l'im- ve potrete operard trettante videocamere. Le video- 
sparizione proprio di quest’Ultimo portante è iniziare, Ovviamente . rezza. A questo punto! camere sono tutte corredate di 
(gli alieni saranno superintelligen- ‘» Reece vi assicuta le imimar0.e redini del gioca un minuscolo proiettore laser (la 
ti, ma di sale in zucca ne hanno collaboraziape dai tralighdo una console compoi dicitura originale è un po’ diffe- 
poco), vengono mandati sul po- agenti già {df/Un piccolo computer e da 1 
sto numerosi agenti segreti in in- accol Bgpittro monitor collegati ad al- 
cognito che prendono il posto di 

lavoranti locali per studiare me- riescond' 


glio la situazione. | progressi nelle 
indagini segnano il passo, ma lo 
stesso non si può dire delle spari 
zioni, che vanno nel frattempo in- 


uomo (o uf 
La vita di tuttii 
na è adesso, Ci 

il vostro sguardi 


tensificandosi. Voi giungete, a à inalità organi 
bordo di un elicottero, nei pressi i 

della cittadina in pieno deserto 

texano (che anche se gli alieni 

Mmiuiscigge, o a prendeme il control- 

fo; Gate bero organizzare il re- 

ato dell'invasione con la corriera 


Migielie sette), teatro degli avveni- della minaccia chel 
intate per loro e ink 


attaccare le “battle- 
tre videocamere da 


combattimento) a lihaffempre 
più serrato. Tenete seMi@INPre- 
sente che dovrete cercaN@iiicon- 
tenere (meglio evitare) leWfiilime 
realmente umane. Tutto @iisto 
fino a quando non riusciiaiata. 
scovare il nascondiglio. diffi 
nale militare alieno. A_QUesto: 
punto arriverà il momento di sco- 
earia egi gioco diventerà, 
baraccone dil 

massacro alieno. Voi potrete 


del fatto che voi siete l'agente 


chiave della missione, mandato a 
risolvere il mistero. Questi evita 
‘accuratamente di parlare del per- 
‘ché abbiano scelto proprio voi, 


lizzare la hotenza di fuoco 
tecnologia aliena per april 
strada fino al luogo dove 
no la nave spaziale eil 


PAS 
vr 
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È 1a 
LE posa oa Vendita V COTASIONIONZA 
Vie11039? 6052088. 
PRECZI PAZZI, PAZZIA! 


RAGAZZI Il QUESTE LE OFFERTE PAZZE DEL MESEI/ 


PERMO PERGG 


MAZING SAGA 49.000 SONICZ. 45,000 
È A 7 FATAL FURI 69.000 MARBLE MADNESS 45,000 
"5.000 ROAD RASH 39.000 CHUCK ROCK. 39.000 
AMAZIN WARS s000 | lp MCKEEDONALD 55.000 


ANDRE AGASSI TENNIS 59.000 


ANOTHER WORLD 69.000 x 000 | PMONACOGP2 49.000 
carta musei | i500 | [ronvuAlO AA RSS PERSNES 
CHUCK ROCK 65,000 INDIANA JONE: 5 GOLDEN AXE 3 55.000 


COSMIC SPACEHEAD 90.000 JUNGLE BOOK 
vr JURASSIC PARK 6 
ETERNAL CHAMPION dre | Ì Vicky MOUSE MLUSION 59.000 FINAL FIGHT 2 55,000 


129.000 | RR 5 BATMAN RET. 55.000 


‘59.000 È || OUTRUN EUROPA 
119.000 | | ROBOCOP vs TERMINATOR 7: NUFPOVAL 4 n 
45.000 ROY MBLE; 
GEORGE FOREMAN BOX 55.000 


Conero : so PERGAMEBOY 


GUNSTAR HEROES 69.000 
JAMES BOND THE DUEL 55.000 pi 
INSRerRse sseno 
JORDAN va BID s5.000 {{ SUANP THINE 42.000 
gnu mene, = "ono | | NP OFFBASKET 39.000 TANTEALTRE OFFERTE PAZZE, 
LAST BAME 55 TOXIC CRUSADERS 39.000 PERI VOSTROGAMEBOG1 
MICRO MACHINES 1 ‘ooo | | RESCUE OFBOBLETTE 39.000 
MORTAL COMBAT - LI 
MYSTIC DEFENDER 
PELE SOCCER - ope cara 
ri Li] ene 
ROBOCOP vs TERMIN. ALADDIN 
S.WRESTLEMANIA ,9.( ART OF FIGHTING 
sese soc E 1 = POLE POSIMON 
SONIC SPINBALL FLASH BACK 
SPIDERMAN X--MAN G.FOREMAN BOXING 
STREET FIGHTER Il \- PUFFI 
SUPER OFF ROAD RACING 55 JAMES BOND JR 
SARNO, JOHN MADDEN FOOTBALI 
SEGUIR SODO | | Jurassic PARK 
TAZMANIA MORTAL COMBAT 
TERMINATOR 2 59.0 MR NUTZ 
RACE DRIVING 
SENSIBLE SOCCER 
STREET FIGHT 2 TURBO. 
SUPER CASTELVANIA 4 
SUPER DOUBLE DRAGON 
SUPERSIARWARS 
TURTLES-TOURN.FIGHT. 


ADATTI. PER GIOCHI USA. 
MD CONSOLE 2 PALCON 


Spedizioni a mezzo posta, fr adesaarinento scorte Atri titola richiesta. latta la merce 


© gapartita ediè colo ORIGINALE | {Earo, Ue2,Iap). Disponibili betisi per rivenditori: 
ECGEUONAUE, DI, VUPRMOAGQUSTO, FILES MLLELZ, ITA CENE: DIUNO SCONTO IN PIU! 


MANO 1-!c degli aller 
Reti; aria insieme 


grafica e una fotografia decenti. 
In fondo questo & il team che ha 
progettato e realizzato Sewer 
Shark, gioco per Mega CD di cui 


DE iseta i fi 


n 


wItà sembra di gia 


Per quello che riguarda la restii? 2iiiiifitattossessiva. Gli ett..:1: 
Mazione tecnica del programa” -0n0r nor STERIEGOROIO di 1. 

Memo che ci è giunto inffl9:- | to, ma la loro pariiam piono 
Reniepassiamo dire chefon si bene. Il controllo deliiffio sem 
sono CeMiaisparmiati. La'orafica bra abbastanza uselMiiiNaly da 
veramente molto ben fatta e non farvi infuriare compilei cai- 
mani nei confronti del Mg, ma 
non è neanche tanto Mido e 


ben animata elle scene presenti 
(purtroppo pocheima sempre 


una parola troppiàgioSRainanaa 
ter essere gestitallali progastonme 
speriamo che abbiîio, temtign 
considerazione i su3igiigimentiaa 
lativi al loro primo gio**@itial mos 
mento che non vorrei cheitutto sì 
riducesse a una morotona Va 
riante di Operation WiolfDalle 
informazioni che ci sanotgiunte, 
sembra che le sequenze animate 
che andrannoi a riempie moni: 
tor duranteili giacaielche rap: 
presentano lo SVolgersi della vita 
nella cittadina) saranno inserita in 
maniera casuala di partitalin par= 
ndo sempre allo stesso 
(anche se sarebbe più 
corretto dire “allo stesso rari”) 
delle sequanze chiave pero 
svolgimento della trama. Questo 
Jjovrebbelriuscire a dare al gio: 
&:t0r2 una certa varietà di situa- 
Don: \asciandogli comunque 
Mi che cosaa cui fare riferimen- 
BRA 110 svolgersi della missione 
ff rtitc diverse. 


preciso da potervi fare un affida- 
mento assoluto. Insomma un 
prodotto che sembra promettere 
veramente tanto, e considerato 
quanto è costato, spero proprio 
che mantenga le aspettative. 


meglio che nessuna) rie 
bene nel fomire al gio 
sensazione di tro) 
un film interati 


Giancarlo JH Calzetta 
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Era cupa del gioco in ma- 


D] 
SNES 


Dk, ok, lo mmmefto. 
la tua invenzione 
ron lè. ruote, che 
chiami corto, 
funziona) Ma come 
vitiamoLil'burroni 
contro.il qual 
stiamo correndo! 


lella 
guardati con 


uo, merli 
degli in 

nescolarsl, | 
omponeva le || 
rovare 6 | 


oprie invenzioni] | 


lan 


di Humans. 
rie di 
de lo stato diichiare | 
| i funghi do) 
Mi nonicooa 


lla pietra). 
pi da 


cal raval 
lel temp 
one del 
quella d 
la 


inimalo, 
può 
ontare sul- |. 
ressionie|. 
r farsî 
itato il primo EIUG@î 0 bella risa: | 
ihematdì. 
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SUPERNES 

INFL QUARTERBACK CLUB 
T2 THE ARCADE GAME 
NBA JAM 

CHAMP'S WORLD CUP SOCCER 
SENGOKU 

JAGUAR XT 220 

TIME TRAX 

SPORT ILLUSTRATED 
PACMAN 2 

BATTLE CAR'S 

SUZUKA 8 HOUR'S 
METAL MARINES 

F-1 ROC2 

SUPER BATTLE TANK 2 
TURN & BURN 

SIDE POLKET 


MEGADRIVE 


GOOFY 

INDIANA JONES 
BEETHOVEN 

BUBBLE & SKWEEK 
DESERT DEMOLITION 
JOE & MAC 

FIDO FIDO 

TOTAL CARNAGE 
BRET HULL HOCKEY 
ROAD RIOT 
SYIVESTER & TWEETY 
CHESSMASTER 
CHESTER CHEATA 2 
‘WRATH OF THE GOODS 
JIM POWER 

(CHAMP LEAGUE SOCCER 


GAME BOY 


BART AND THE BEANSTALK 
DUCKTALES Il 

F-1 POLE POSITION 
INDIANA JONES 

HOME ALONE 
JURASSIC PARK 

KIRBY PINBALL 
MICKEY"S ULTIMATE 
INBA JAM 

NIGEL MANSHEL 
POPEYE 2 

TOTAL CARNAGE 
THE LAWNMWER MAN 
TURTLES Il 


GAME GEAR 
BARBIE SUPER MODEL 
BART VS RADIOACTIVEMEN 
BART VS THE WORLD 
CHUCK ROCK 2 

DESERT STRAIKE 
GEAR WORKS 
MICKEEY'S ULTIMATE 
INBA JAM 

ON THE WALL 

OFF THE WALL 
SONIC 3 
SPIDERMAN X-MEN 
JURASSIC PARK 
MORTAL KOMBAT 


OFFERTE CONSOLLE 
GAME BOY + TETRIS 


+ HANDY BOY 
L. 179.000 


GAME BOY 
L. 89.000 


GAME GEAR + 
4 GIOCHI 
L. 249.000 


GAME GEAR 
L. 159.000 


SUPERNES + 
GIOCO 
L. 289.000 


MEGADRIVE Il 
+ GIOCO 
L. 279.000 


VENDITE PER 
CORRISPONDENZA 


‘ 


ARIVIVIS 


VIDEO 
GAMES 
COMPUTER 


SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITÀ 


ARIVIVIS 


CARD 
IDENTIFICATION 


CARD 
N° 00593100 


RITIRO DELL'USATO 


S. NES 


ALLADDIN 

BATMAN RETURNS 
CLAY FIGHTER 

COOL SPOT 

EMPIRE STRIKES BACK 
FLASHBACK 
JURASSIC PARK 
MARIO ALL STAR 
MORTAL KOMBAT 
TMNT FIGHTER 


MEGA D. 


ALLADDIN L 40.000 
ASTERIX L 30.000 
FIFA INT. SOCC. L 40.000 
JUNGLE STRIKE L 30.000 
JURASSIC PARK L 40.000 
MORTAL/KOMBAT L 40.000 
SENSIBLE SOCCER L 30.000 
WWF L 30.000 
TMNT L 30.000 
STREET FIGHTER Il L 40.000 


DA SCONTARE SUGLI ACQUISTI 


L. 40.000 
L. 55.000 
L 40.000 
L 35.000 
L 40.000 
L 40.000 
L. 30.000 
L. 30.000 
L 40.000 
L. 40.000 


1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) &, VIDEO 
VIA V. MONTI 26 fi GAMES 
Tel./Fax 02-4408143 COMPUTER 


NOVITÀ D' IMPORTAZIONE 


3DO 


TOTAL ECLIPSE 
TWISTED 

OUT OF THIS WORLD 
DRAGON'S LIAR 
ZOMBIE LAND 
STELLER 7 

TWISTED 


JAGUAR 


CRESCENT GALAXY 
ALIEN VS PREDATOR 
RAIDEN 

TINY TOONS 

DINO DODES 
CYBERMORPH 
(CHECKERED FLAG 2 
KASUMI NINJA 


OFFERTE 


S/NES 

L. 59.000 
ADAM FAMILY 
BLAZE ON 
CACOMA KNIGHT 
GRADIUS 

HOME ALONE 2 
PIT FIGHTER 

ROAD RIOT 
ROBOCOP III 
STRIKE GUNNER 
CONTRA Ill 
SOCCER MANIA MYSTICAL NINJA 
SNORD OF HOPE ACTION FOOTBALL 
TOXIC CRUSADER TOYS 


co 


‘SUPER BATTLETANK. 
MORTAL KOMBAT 
TOTAL CARNAGE 
BATTLE TECH 
DUNGEON MASTER 
STAR WAR'S 

FATE OF ATLANTIS 


NEO GEO 


ART OF FIGHTING 2 
FATAL FURY SPECIAL 
BLUES JOURNEY 2 
SUPERSIDERKICK 2 
SAMURAI SHOWDOWN 
SPINMASTER 

TOP HUNTER 
WORLD HERO Il 


GAME-BOY 
L. 39.000 


BATTLE BULL 
BEETLE JUICE 


FLASH 

FORTIFIED ZONE 
KRUSTY'S FUN 
MEGALIT 

RACE DRIVEN 
RESCUE OF BLOBETTE 
ROBIN HOOD 
ROBOCOP 


OFFERTE CONSOLLE 


AMIGA CD 32 
L. 698.000 


AMIGA 1200 
L. 698.000 


3DO (NTSC) 
PANASONIC 
L. 1.699.000 


ATARI 
JAGUAR 
TELEFONARE 


NEO GEO + 
4 GIOCHI 
L. 999.000 


NEO GEO 
L. 699.000 


CONSEGNA 
NELLE 24/36 ORE 


Un genere non molto conosciuto 
nel nostro paese, ma che conta un 
numero incredibile di appassionati 
oltre la manica, i wargame tridi- 
mensionali uniscono il fascino dei 
giochi di guerra più classici alla 
scenografia di tavoli riccamente 
ornati e traboccanti di coloratissi- 
me miniature. Il termine tridimen- 
sionale si riferisce, infatti, all’utiliz- 
zo delle miniature al posto dei soli- 
ti counter, un'opzione questa che 
non mancherà di riscontrare il fa- 
vore di tutti coloro che amano col- 
lezionare e dipingere soldati e 
mezzi in scala ridotta. 

Al momento esistono soltanto due 
titoli in italiano veramente validi, 


Space Marine della 
Ripa e Fantasy Warriors della 
Stratelibri. Il primo, ambientato in 
un futuro remoto quanto bellicoso, 
consente di ricreare battaglie su 
larga scala tra diverse razze aliene. 
La scatola base contiene ben 546 
miniature, in scala estremamente 
ridotta, suddivise in due eserciti: 
Eldar (una versione futuristica degli 
Elfi), Imperiali e Caos. Oltre alla 
normale fanteria, troviamo anche 
veicoli d'assalto e un Titano classe 
Warlord, i giganteschi robot a di- 
sposizione dell'Impero. 
La meccanica di gioco, per quanto 
a Un ignaro spettatore possa sem- 


AL TAVOLO 


le stati buoni durante le festività natali- 


zie? Bravi, allora adesso si può tornare alla 


sana e genvina cattiveria di sempre, maga- 
ri con una simulazione bellica 
su larga scala... 


brare esattamente il contrario, è 
incredibilmente semplice. Tutte le 
regole di base sono concentrate 
all'intemo di appena sei pagine, e 
vengono poi riassunte da brevi ta- 
belle. Ogni giocatore (solitamente 
due) dispone di un determinato 
numero di punti da “spendere” per 
acquistare i componenti del pro- 
prio esercito, da disporre poi sul 


piano di battaglia (almeno 
120 x 40 cm). | contendenti 
sì alternano quindi in una 
‘serie di tumi, durante i quali 
Vengono svolte le manovre 
di fuoco e di movimento. 
Per la precisione, vengono 

prima dati gli ordini alle 

‘singole unità (sotto forma 

di piccoli counter), quindi 

si eseguono gli sposta- 
menti, il Primo Fuoco (da parte di 
coloro che sono rimasti fermi), gli 
Scontri Ravvicinati (corpo a cor- 
po), e il Fuoco delle Truppe 
Avanzate (quelle che precedente- 
mente avevano mosso). 
Naturalmente ogni unità di com- 
battimento dispone di peculiari ca- 
ratteristiche, in base alle quali è 
opportuno decidere di utilizzare 
una ben precisa strategia: la mag- 
gior parte dei mezzi degli Eldar, 
per fare un esempio, possiede 
un'ottima capacità di fuoco, in 
particolare se utilizzati con l'ordine 
di Primo Fuoco, mentre le orde 
degli Orchi danno il proprio meglio 
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nei combattimenti corpo a 
corpo. Naturalmente il gio- 
catore deve scegliere quali 
unità mettere in campo in 
base alla strategia che de- 
cide utilizzare e ai nemici 
che deve affrontare. 
La quantità di miniature a 
disposizione (ve ne sono 
moltissime altre in aggiunta a quel- 
le comprese nella scatola), la pos- 
sibilità di creare eserciti sempre 
nuovi e diversi, e la semplicità del 
gioco costituiscono i veri punti di 
forza di Space Marine, il punto di 
contatto ideale tra i boardgame e i 
war- 


game. 

Analogo, per semplicità di regole e 
varietà di situazioni, è Fantasy 
Warriors, con le fondamentali dif- 
ferenze dell'ambientazione - que- 
sta volta fantasy - e delle miniature 
di dimensioni maggiori. All'interno 


della scatola si trovano più di cen- 
to combattenti, suddivisi in Elfi e 
Orchi, oltre naturalmente alle rego- 
le base e a tutti gli accessori ne- 
cessari per iniziare a giocare. 
Anche qui, come nel caso di 
Space Marine, esiste la 


possibilità di 
‘ampliare eserciti e regole, ricorren- 
do ai numerosi supplementi (di cui, 
purtroppo, solo una minima parte 
disponibile in italiano). 
Per gli anglofagi (masticatori di in- 
glese, o meglio, di inglesi...) se- 
gnaliamo altri due titoli di notevole 
importanza: Warhammer Fantasy 
Battle e Warhammer 40.000. Il pri- 
mo è una versione com- 
plessa di Fantasy 
Warriors, molto più curata 
‘e precisa ma anche più dif- 
ficile, mentre il 40.000 rap- 
presenta gli scontri di 
Space Marine in maniera 
più dettagliata, prendendo 
in esame eserciti molto più 
ridotti e con scala minore 


(quindi, miniature più grandi). 
Se volete anche voi darvi alla 
guerra e alla distruzione, non avete 
che da scegliere il gioco e gettarvi 
nella mischia... 


Andrea Fattori 
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Le IMPORTAZIONE & VENDITA ALL'INGROSSO DI VIDEOGIOCHI 


Sigg. RIVENDITORI 


Cosa, esigete quando comprate? 


SERVIZIO 
COMPETENZA 
CONSULENZA 


VIDEOGAMES DIFFUSION HA FATTO 


EN PLEIN 


Videogames Diffusion augura a tutti 
Buon Natale e Felice 1994 


VIDEOGAMES DIFFUSION S.R.L. e 20148 MILANO © VIA CAPECELATRO N. 7 
TEL. 02-407.10.45 / 407.10.90 e FAX 02-407.11.80 / 48.70.23.10 


20034 GIUSSANO (MI) VIA MARTIRI DELLA LIBERTA", 


‘WORLD OF ILLUSION 
X-DAZEDLY-RAY 


; E E La 
ALISIA DRAGOON 89.000, 3 J E 
‘ANDRE AGASSI TENNIS 69.000. E J E 
ANOTITER WORLD 89.000. È U J 
‘ARCH RIVALS DASKET 79.000 E E E 
AYRTON SENNA'S GPII 69.000 J J È 
BATTLE MANIA 49.000 J J 3 
CAPTAIN PLANET 69.000 I U L) 
CHAMELEON KID 49.000, J U E 
CHUCK ROCK 89.000 E E J 
CYBORG JUSTICE 99.000} E A 
DOUBLE DRAGON 89,000 E J E 
DRAGONS FURY 99.000. È E E 
FATAL FURY 99.000 J 3 3 
‘GHOSTSN GIOULS 79,000 E I E 
GLOBAL OLADIATORS 89,000 E I J 
‘GOLDEN AXE III 59,000 J U Lo) 
GRANADA 49.000 J E E 
GREENDOG 99.000 J U E 
GUNSTAR HEROES 79.000 E. YU u 
MELLFIRE 59.000. 3 E I 
‘JAMES BOND 007 99,000 _U J 
69.000 E J 
69.000 3 J 
69.000 J 
MICROMACITINES 99.000 E 
MOONWALKER 69.000. E 
RISKY WOODS 99.000 U 
ROAD BLASTERS 59,000, J 
SHINOBY3 69.000. 3 
‘SPIDER-MAN X-MEN 99.000 E 
STORMLORD 49,000. J 
STRIDER 69,000 E 
| SUPER OFF ROAD 69.000 E 
SUPER THUNDER BLADE 59.000 E 
TAZ-MANIA 69.000. 3 
"THE HUMANS. 99.000 U 
*TITUNDER FORCE IV 89.000 E 
"TORI 69.000 E 
UNDEADLINE 59.000 1 
1 
Li 


MEGA-CD 


LI, 
WINTER SUPER SPORTS. 


AHI TIUNDERSTRIKE 129.000 U 

CHUCK ROCK 2 129.000. U ZO0L 

CLIFFIHTANGER 139.000 U 

DRAGON'S LAIR 159,000. WU. 

EARNEST EVANS 119.000 J È 
PANE ATI aaa DISPONIBILI ULTIME Li 
MEAVY NOVA 119.000 -.J U 
JURASSIC PARK 149,000. WU A HW & SW U 
PRINCE OF PERSIA 109.000 _J S A M I U 
RANMA% 119.000 J D ROM GA U 
SEGA CLASSICS ARCADE 119,000 _J U 
SILPHEED 129.000. U U 
SONICTIIE NEDGEHOG 159,000 3 CASH & CARRY n 
WONDER DOG Ò J 

WWF STEEL CAGE x U RIVENDITORI di 
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Laggaio li occhi. Vi ricor 
| consusto; Hindiizzo, è dosi 
Xenta Ed « Consolemania - Rubrica 


Consoliamoci - Casella Postale 853 - 
20100 Milano. 


Silvia 


Vendo Amiga 500 1.3, mouse, ma- 
nuali, dischetti introduttivi, espansione 
originale, presa SCART, giochi e joy- 
stick a L. 350.000. Telefonare allo 
281490 e chiedere di Antonio; 
| Annuncio valido solo per Salerno e 
dintorni. 


Vendo New Atari Lynx con i seguenti 
| giochi: Electrocop, Pac Land, Blue 

Lightning, Califomia Games, Rampart, 
Rygar, custodia ed alimentatore. ll tut- 
to con imballi originali e a L. 350.000 
trattabili. Telefonare allo 02/468479 e 
chiedere di Matteo ore pasti. Annuncio 
| valido solo per Milano e provincia. 


| Vendo per Neo Geo le seguenti car- 
| tucce: Fatal Fury a L. 300.000 e World 

Heroes Il a L. 280.000. Vendo anche la 
console Neo Geo più due joystick a L. 
550.000 (l'annuncio è valido solo per 
Napoli). Vendo inoltre per Super Nes le 
seguenti cartucce: Super Star Wars 
(italiano) a L. 70.000 e Battle Toads 
(americano) a L. 70.000, Telefonare al- 
lo 081/5963501 e chiedere di Carmine. 
Dalle ore 14:00 alle ore 16:00 0 dalle 
ore 20:00 alle ore 22:00. 


Vendo Game Gear completo di adat- 
tatore e quattro giochi a L. 340.000. 
Telefonare allo 0421/679364 e chiede- 
re di Luca. Ore pasti. 


Vendo Sega Master System Il com- 
pleto di joypad e quattro giochi: Sonic, 
Alex Kid, Olimpic Gold e Shadow 
Dancer. Il tutto a L. 200.000. 
Telefonare allo 081/8181325 e chiede- 
te di Mario Lista dalle ore 16:00 alle 
ore 20:00. Annuncio valido solo per 
Napoli e provincia. 


Scambio le seguenti cartucce per 
Super Nes: Road Runner, Bubsy, 
Street Fighter Il e altri giochi. 
Telefonare allo 0584/983497 e chiede- 
re di Alessandro, 


Vendo per Super Nintendo italiano la 
cartuccia Street Fighter Il. Telefonare 
allo 0332/782007 dopo le ore 20:00 e 
chiedere di Paolo. 


Sega Mega Drive europeo più 
due joypad, cavo antenna, alimentato- 
re e le seguenti cartucce: Sonic, Joe 
Montana Football Il, Dungeons and 
Dragons, Fatal Fury (Genesis), Indiana 
Jones and The Last Crusade e 
Aladdin. Il tutto a L. 550.000 trattabili. 
Telefonare allo 095/6858641 e chiedere 
di Vincenzo. 


Vendo per Sega Mega Drive le se- 
guenti cartucce: Street Fighter Il, 
Altered Beast, Flash Back, Global 
Gladiators, Ecco the Dolphins, Strider, 
Shadow Dancer, Forgotten World, 
Moonwalker, Castie of Illusion. ll tutto 
a L. 550.000. Vendo inoltre le seguenti 
cartucce per Game Gear: Tazmani 
Batman Retums, Chuck Rock. Il tutto 
a L. 120.000: Telefonare allo 
0322/915663 e chiedere di Dario verso 
le ore 19:00. Annuncio valido solo per 
Novara e provincia. 


Vendo Game Boy più dieci giochi 
Game Gear più cinque giochi, in bloc- 
co 0 sin te. Telefonare ore pa- 
sti allo 02/99069332 e chiedere di 
Giovanni. 


Vendo Sega Game Gear con nove 
cartucce a L. 200.000 trattabili. 
Oppure vendo la console con 
Columns a |. 120.000 e le cassette a L. 
30.000 l'una. Telefonare allo 
0781/71330 e chiedere di Giancarlo. 
Annuncio valido solo per Cagliari e 
provincia. 


Vendo, scambio 0 acquisto cartucce 
per Mega Drive, Super Nes, Neo 
Geo. Sono a disposizione i seguenti ti- 
toli: World Heroes Il, Count Bount, 
Battle Toads (SN), Flashback, Mortal 
Kombat e tanti altri. Telefonare allo 
0883/613562 e chiedere di Nicola. 
Dalle ore 18:00 alle ore 23:00. 


Vendo i seguenti titoli per Neo Geo: 
Ninja Combat a L. 60.000, Cyber Lip a 
L. 50.000, The Super Spy a L. 50.000, 
League Bowling.a L. 50.000, Riding 
Hero a L. 55.000. Sono anche dispo- 
sto a scambiare questi titoli con Ninja 
Commando, Mutation Nation, Andro 
Dunos, Nam'75, Magician Lord e 
Trash. Rally. Telefonare allo 
010/319136 e chiedere di Gabriele. 
Annuncio valido solo per la zona 
Genova. 


Compro e scambio giochi per Super 
Nes. Telefonare allo 0330/671166 ore 
serali e chiedere di Diego. 


Vendo Mega Drive giapponese com- 
pieto di imballi e sette cartucce tra cui 
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Vendo Neo Geo SCART più joystick, 
Nam 75 a L. 450.000. Telefonare allo 
0784/33758 e chiedere di Piero. 


Vendo Nintendo Nes con due pad, pi- 
stola Zapper, Super Mario Bros, Duck 
Hunt a L. 150.000 trattabili. Vendo 
inoltre Bionic Commando a L.30.000. 
Cerco anche Super Nintendo più 
Super Mario Bros IV ad un prezzo non 
superiore a I. 280.000. Telefonare allo 
010/7470951 e chiedere di Stefano. 
Dopo le ore 13:30. 


Vendo Game Boy completo di cuffie 
stereo, quattro batterie stilo, cavi di 
collegamento e le seguenti cartucce: 
Tetris , Super Mario Land II, Burger 
Time Deluxe, il tutto a L. 275.000. 
Telefonare allo 0962/29539 e chiedere 
di Marco. Ore pasti. 


Vendo Mega Drive più Sonic 2 a L. 
200.000. Vendo inoltre Street of Rage 
Il e Thunder Force IV a L. 80.000. 
Telefonare allo 0572/490198 e chiede- 
re di Jacopo. 


Vendo molti giochi per Nes 8 bit. 
Telefonare allo 0541/346391 e chiede- 
re di Daniele dalle ore 14:00 alle ore 
14:30. 


Vendo Nes più due pad ed i seguenti 
giochi: Teenage Mutant Ninja Turtles, 
The Guardian Legend, Dragon's Lair. 
Telefonare allo 06/7840933 e chiedere 
di Guglielmo o Filippo. 


Vendo Sega Mega Drive più due joy- 
pad tra cui uno con nove funzioni, 
quattro giochi tra cui.Street of Rage, 
convertitore. ll'tutto a L. 400.000 trat- 
tabili. Telefonare allo 059/783471 e 
chiedere di Fabio. 


Vendo Sega Mega CD più Sol Feace 
e Cobra Command. Il tutto a L. 
‘500.000. Telefonare allo 0965/55437 e 
chiedere di Vincenzo. 


Vendo per Mega Drive Tazmania a L. 
60.000. Telefonare ore pasti allo 
0184/293551 e chiedere di Daniele. 


Vendo Sega Master System Il con 
cavo per TV, due joypad e otto cartuc- 
ce a L. 250.000, oppure scambio il tut- 
to con Sega Mega Drive più un gioco. 
Telefonare dopo le 18:00 allo 8356462 
e chiedere di Luca. Annuncio valido 
per Milano e provincia. 


Vendo Nes con due joypad e cinque 
cartucce: Star Wars, Off Road, Life | 
Force, Wizards e Warriors, ll tutto a L. 
200.000 trattabili. Telefonare ore pasti 
allo 0155/715825 e chiedere di 
Riccardo. | 


Vendo Mega Drive completo di due | 
joypad, un adattatore per giochi giap- | 
ponesi e le seguenti cartucce: Winter | 
Challenge, Fantasia, Castle of Illusion, | 
Chuck Rock, Batman Retum, Sonic, | 
Sonic ll, World Trophy Soccer. 
Telefonare ore pasti allo 0171/691334. 


Scambio molte cartucce per Super 
Nes e per Super Famicom tra ci 
Street Fighter ll Turbo, World Heroes, 
Cybernator e molti altri. Telefonare allo 
0425/422226 e chiedere di Federico 
Laurenti. 


Vendo le seguenti cartucce per Sega 
Mega Drive: Shadow of the Beast a L. 
70.000, Terminator a L. 80.000 e 
Super Thunder Blade a L. 60.000. 
Telefonare ore pasti allo 0545/45040 e 
chiedere di Alberto. 


Vendo Mega Drive con quattro giochi 
a |. 350.000. Vendo inoltre Nintendo 8 
bit con quattro giochi e la pistola zap- 
per a L. 239.000. Telefonare allo 
0985/277419 e chiedere di Edoardo. 
Ore serali, | 


Vendo Sega Mega Drive con joypad, 
cavi di collegamento, adattatore per 
cartucce giapponesi, trasformatore e 
tre giochi: Fatal Fury, Saint Sword 
(giapponese), Altered Beast. Il tutto a 
L.300.000. Vendo inoltre diversi giochi 
per Atari Lynx a L. 40.000 l'uno. | 
Telefonare allo 0532/65878 e chiedere 
di Andrea. 


Vendo per Sega Mega Drive le se- 
guenti cartucce: The Immortal, 
Fantasia (versione giapponese), Sonic 
a L. 50.000 l'una. Vendo inoltre Amiga | 
600 a L. 400,000. Telefonare allo 
06/7886114 e chiedere di Alessio 


Vendo Game Gear con quattro giochi 
più valigetta a L. 250.000. Oppure lo 
scambio .con Super Nintendo. 
Telefonare allo 089/334952 e chiedere 
di Enzo. 


Vendo PG Engine Duo, con 256 colori 
‘su schermo, completo di alimentatore, 
un joypad e tre giochi. ll tutto a L. 
400.000. Vendo inoltre molti giochi per 
Super Famicon. Telefonare allo 
0331/947742 e chiedere di Graziano. 
Ore serali. 
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[SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E rc] 
| VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES | 
ZA GAMEBOY-GAME GEAR. 
P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO RIPARAZIONI CONSOLE | 
TELEFONA PER SAPERE] LE ULTIME NOVITA' | 


Ei Linea 1 MM Gambara 
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 


L CONSOLE _ 


_PC 


JPEROFFERTA PC 386/SX/33} 


naar | bea SUPEROFFERTA 
68020 a 32 bit e clock a 14 Mhz. L'amiga 1200 1 Hard Disk 80 Mb _1 Monitor a Colori SVGA UPERNES EUROPEO CON | 


| 
dispone già Mb di memoria ed è predisposto 2 Porte Seriali — SUPERMARIO ALL STAR | 


‘Hard Disk, prestazioni grafiche e sonore 


COMPUTERS AMIGA 


| FIT] I SU PEROF FERT TA = i reti | 

lAmiga Gioco bee © Lcmooo||| Sdi tomaia, ||| TELEFONARE | 

[NOVITATAMIGA:CD32/2: Giochi Tuefonare [|| iaia 0 Ira COME SOPRA MA CON | 

ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA ||! PonaGame o Le 2.190.000 | STREET FIGHTER I | 

Espansione 512k È 1900 ] TELEFONARE | 
1° d6:orò MEGADRIVE2 PAL/SCART 


pansione 1MB per 1200 
pansione 2Mb per 2000 


TELEFONARE | 
SCANMAN 


Scanner manuale con software] | |GAME GEAR CON 4 GIOCHI 
Graytouch per aquisizione di immagini TELEFONARE _ 


256 livelli di grigio. 
a livelli di grigio. 1.299.000 


DRIVE PER AMIGA 


Drive esterno per am 
ive interno per ami 


500 con tasto 


SOUNDBLASTER P 
Scheda audio stereofonica con 
predisposizione per il collegamento di 


| Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 | | | CD-Rom. L.249.000 
Mouse Selector L. 29.000 | | | 
| Mouse con microswitches L. 49.000 | | [NOVITA' INTERFACCIA VIDEO ] n 
| Interfaccia Midi L. 49.000 PER PC VGA/SCART ERMAGIC GAME CONVERTER] 
Prolunga per modulatore L. 20.000 | uesta interfaccia vi permetterà di collegare! ‘Permette di utilizzare le cartucce 
Prolunga per drive L. 30.000 | | lit vostro Pc a qualsiasi televisore dotato di] | | SuperNes americane, giapponesi 
Penna ottica con software L. 29.000 ‘presa scart mantenendo la compabilità video. ed europee su ogni modello di | 
| Digitalizzatore audio stereo L. 99.000 L. 129.000 SuperNes. L.45.000 


[HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 ){ MONT ] 
Disponibili Hard disk interni da 40 - 80 - 120 Mb per MONITOR 
f(QAf| amiga 600 - 1200, Si eseguono TREO COMMODORE 1960 
“e | L. 749.000 


ISCHETTI BULK 3 1/2 DD 
10 Pz. L. 1.000 cad. 
50 PL. 850 cad. 

| 100 P.L 8004 


DISCHETTI BULK 3 1/2 HD 'UPER Ù 
| n È D La co privee SUPER NOVITA: ot |comMopoRE 10648] 
|» Pr Li 1300 cad. 880 Kb - 1.640 Mb L. 159.000 || 1-399-000 | 


[Box PORTA DISCHI 3 1/2 STAMPANTI STAR SERIE LC SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA | Il KICKSTART 13 | 


| 10 PostiBiuenor - L250 || StAFLE 190 colore L 390.009 [|Scheda con PER e 58 ine | SU ROM 
i ni | coprocessore on clock di ) 
TI RIT | AEREO L- 530-006 (che ti permetterà di velocizzare tut | |PerA500 L.59.000) 
| con chiave L. - 
Pi Star LC 24-300 colore —1L. 790.000 (|programmi mantenendo la _compatibilità.||perA600 L.65.000 
150] Posta cassia 135000, 1l'Star:5J-48 80 col. BIN___L: 679.000 L. 299.000 


TUTTI I PREZZI I SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI i DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
|__SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO | 


COMPUTER: VIDEOGIOCHI: 


Master System II 
PG COMPATIBILE GAME GEAR 
GAME BOY MEGADRIVE (= commodore 


Caran) SuperNintendo 


VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 


VASTO ASSORTIMENTO DI 
PROGRAMMI ORIGINALI PER Amica Pc COMPATIBILI 
E TUTTE LE Ganeoie, 


NON AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE NON POSSIAMO 
ELENCARVI TUTTI I GIOCHI E GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 
LA iv DITTA VI PUO ASSICURARE COMPETITIVITÀ. 
VE NE POTETE RENDERE CONTO VENENDOCI 
an TLOR ARE OPPURE TEL RPONANDOGI Dil 


ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ — 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 
PREZZI DA INGROSSO! 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 


TUTTI I MARCHI SONO DI COMPENTENZA DEI PROPRIETARI. 


a voi alcune delle pas- 
sword di questo gioco: 
Livello Codice 
5 FHRX 
9 LBGS 
13 BFCB 
17 FkYQ 
21 PXBG 
25 XYLZ 
29 YLZD 
33 WJQK 
37 RZVD 
41 FRPJ 
45 PLHZ 


In più un altro consiglio: se si 
vuole giocare più tranquillamen- 
te bisogna completare il primo 
livello (molto facile) facendosi 
ammazzare tutti i poveri vicini 
eccetto quello spaparanzato in 
piscina: facendo ciò si conti- 
nuerà il gioco con solo un vicino 
da salvare collocato in una posi- 
zione facile da scoprire. In ulti- 
mo, se avrete problemi a secca- 
re il cattivissimo ragno del 
36esimo livello premunitevi al- 
meno di 20 scrigni d'oro. 
Ringraziamo tutti Roberto il 
Toro... 


ALADDIN 


Dunque, non penso che ci siano 
molti a non avere ancora termi- 
nato il facilissimo Aladdin per 
‘SF, ma io, che sono molto buo- 
no, ho pensato anche a loro. 
Puppiamoci tutti insieme i codi- 
cil 


Livello Codice 
1 Genio, Scimmia, Aladino, 
Sultano 
2 Jafar, Scimmia, Jasmine, 
Genio 
3 Genio, Jafar, Aladino, 
Scimmia 

Scimmia, Aladino, Genio, 
Jasmine 
5 Jasmine, Jafar, Sultano, 
Jasmine 

Aladino, Jasi 

Scimmia, Sultano 


Grazie mille ad Alesoft (spero 
proprio tu non sia un pirata) e 
Panty 


KID DRACULA 


STREET FIGHTER-2 


Denali, FUT BAN 
OLDESTULIY 


BUBSY 


JURASSIC PARK 


WORLD OF ILLUSION 


BI. mralia Vendita al pubblico e per corrispondenza 


Novità Supernes 


Actraiser Il 
Final Set 
Mortal Kombat 

Sengoku Densho 

Mario & Wario 

Rock'n' Roll Racing 

Secret of Mana 

Clay Fighter 

Tmnt Tournament Fighter 
Aladin 

Art of Fighting 

Legend 

Suzuka 8 hours 

Bugs Bunny Rabbit Rampage 
Joe & Mac III 

Duffy Duck 
Flashback 
Turn & Burn 


Novità Megadrive 


Aladin 
Jungle Book 

EA Soccer 

Lethal Enforcers MCD 

TMNT Tournament Fighter 
Rocket Knight Adventures 
Dragon's Lair MCD 

Street Fighter C. E. 

Aero The Acrobat 
Mazin-Saga 

Mortal Kombat 

F1-Domark 

Shining Force. Il 

Rolling Thunder ll 

Fantasy Star IV 

Virtual Racing 

Robocop Vs Terminator MCD 
Castlevania New Generation 


Merce in pronta consegna 
Prezzi I.V.A. inclusa 


Tutti gli accessori disponibili 


Peri Ve ordini: 
TEL. 0572.911402 
FAX 0572 911411 


Via 1° Maggio N. 283/a - 51010 MASSA E COZZILE (PT) - Tel. 0572 911402 - Fax 0572 911411 


Questo messaggio è riservato a tutti coloro che stanchi di prezzi troppo alti 4 

e poca professionalità cercano qualcosa di meglio. " I ch 
In questa pubblicità non decanteremo le nostre lodi. sarete direttamente voi a VAMELi)] 
scoprire le nostre qualità css 


Telefona per conoscere i nostri prezzi e le ultime novità per la tua 
consol scoprirai che noi facciamo fatti e non parole 
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via Fucilari, 63 "84014 NOCERA INFERIORE (SA) Desa 
tel / fax 081/517 6722 VVALIA to 
AIT inizio eravamo i primi, adesso sfemo { migliori 
L'unico centro specializzato, in consol, del Sud 
Se ti interessa avere ‘SOLO, 
cortesia, professionalita’ e massima correttezza dei tempi; RITA 
un centro di assistenza tecnica garantito: DA 
console cartucce per Nintendo, Sega, Nea Geo, Nec; SARE 
AMERICA 


Telefonaci e scoprirai che qualita’ e prezzo possono andare d' accordo. 


INTELTRONIC sempre prima di tutti 
Fissa un appunlamento presso i nostri uffici. 
Professionalità’, qualita’ e prezzo garantiscono itnostro nome 


Vendita per corrispondenza 


Tutti nomi si marchi sopra riportati avparta: gal lotprepristari 


—N0003 2 2.-230<Q- Act Man 0 —U 


COMPUTER WORK 


( SUPER NINTENDO (ITA) Prezzo L. | SUPER NINTENDO (ITA) Prezzo L. 
UNICA SEDE LETAL WEAPON 82.000 | SPIDER MAN 144.000 
Via Rivoli 38/A CRASH DUMMIES 169.900 | BUSTS LOOSE 128.000 
Orbassano ( TO ) JURASSIC PARK 169.900 | COOL SPOT 149.900 
Tel, 011 /903,15.67 ‘THE BLUES BROTHERS 168.000 | CONGO'S CAPER 144.000 
Fax, 011 / 903.46.48 WRESTLING MANIA 144.000 | SUPER ALESTE 144.000 

ADDAMS FAMILY 2 168.000 | STARWING 128.000 

KICK OFF 129.900 | ADVENTURE ISALND 144.000 

VENDITA PER PILOT WINGS 105.000 | JIMMY CONNORS 82.000 
CORRISPONDENZA ROBOCOP 2 82.000 | JOE E MAC 82.000 
SPEDIZIONI A THE SIMPSON 144.000 | SUPER MARIO KART 105.000 

DOMICILIO THE ADDAMS FAMILY 82.000 | GAME BOY (ITA) 

TRAMITE CORRIERE K.0. BOXING 168.000 | BOULDER DASH 55.000 
ESPRESSO TNT TRACO |SUPER DOUBLE DRAGON 144.000 | BIONIC COMMANDO 83.000 
F-ZERO 62.000 | KIRBY'S DREAM LAND 66.000 

TOM & JERRY 144.000 | G.P, CHALLENGE 63.000 

Per motivi di spazio non DRAGON'S LAIR 82.000 | RACING FIGHTER 66.000 
‘son elencati tutti i titoli LEMMINGS 168.000 | TTP OFF 67.000 
disponibili. SUPER TENNIS 120.000 | TERMINATOR 2 66.000 
FINAL FIGHT 144.000 | KUNG FU MASTER 65.000 

SUPER OFFERTE SUPER STRIKE GUNNER 144.000 | SNEAKY SNAKES 76.000 
Amiga 1200 + 2giochi TERMINATOR 2 169.900 | MORTAL KOMBAT 79.900 
+3 prog. L. 679.000 | PRINCE OF PERSIA 144.000 | MAGNETIC SOCCER 39.000 
Amiga CD32 + 100 giochi | MORTAL KOMBAT 169.900 | THE BLUES BROTHERS 83.000 
L. 669.000 | SUPER SWIV 144.000 | DUCK TALES 72,000 

Super Nintendo + 4 giochi |ALIEN3 144.000 | POPEYE 2 83.000 
L. 299.000 | SUPER JAMES POND 144.000 | TURTLES 2 72.000 

Game Boy L. 89.000 | GOOF TROOP 144.000 | KID DRACULA 62.000 
PREZZI IVA COMPRESA! | FINAL FIGHT 2 168.000 | F1 RACE ue | 39.000 


VIDEO 1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) ( 1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) %, VIDEO . 
? GAMES È VIA V. MONTI 26 | VIA V. MONTI 26 GAMES è 
TISANA Tel./Fax 02-4408143 Tel./Fax 02-4408143 COMPUTER 


OFFERTA COMPUTER AMG, £00t stor 


CHAOS ENGINE 
COMPAQ: 486 SX,25 MHz RAM 4MB, 100 NB, 3,5" DONK GOBUNS 3 
MONITOR SVGA colori 14* DUNE FRONTIER Il 
EURO CHAMP. FOT JURASSIC PARK 
COMPRENDE: DOS 60 WINDOWS 3.1 î TOTAL COMBAT 
CLASIS WORKS per WINDOWS 


STRIKER 
STREET FIGHTER Il 
SIMON 


GIOCHI: MARIO IS MISSING MORTAL KOMBAT SUPERFROG 
GRAND SLAM TENNIS NIGEL MAI SENSIBLE SOCCER 
RISE OF TE ROBOTS 
L. 1.999.000 + IVA VitreR suPER SPORT WIEN 


PC. CD ROM 
COMPAQ: NOTEBOOK 386 SL, 25 NH: SERE CAMPAIGN Il CHESMASTER 2000" 
RAM 4 MB, 84 MB, DOS ie AMIGA CD32 + AMIGA 1200 + DOG FIGHT DAYS OF THE TENTACLE 
2 GIOCHI + 1 JOISTICK 3 UTILITY + 2 GIOCHI | DUNE, E SE TION 
COMPRENDE: DOS 5.0, WINDOWS 3.1 in OMAGGIO OMAGGIO 1 JOISTICK JURASSIC PARK JURASSIC PARK 
£. 698.000 £. 698.000 PREMIERE MANEGER 2 INCA 
SHADOW CASTER GOBLINS 2 
L. 2.237.000 + IVA SHADOW OF THE COMET INCA WIRACOCHA 
SUPERNES + GIOCO — SEGA MEGADRIVE Il + GIOCO SIMONTHE SORCERER INDIANA JONES 
INOLTRE DISPONIBILI: £. 289.000 £. 279.000 ULTIMA VII PRIVATEER 
STAMPANTI: HP. CITTZEN, STAR, EPSON. , SAGIE: SOCCER STAR WAR'S 
ACCESSORI: P.C, AMIGA ULTIME NOVITÀ GIOCHI A PREZZI ECCEZIONALI Xi \ANGrs SIRIO RAMA ner 
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arissimi lettori, 


benvenuti come al solito al 

BHC, che a quanto sembra risulta una delle 

rubriche più apprezzate dell'intera rivista. E' 

bello curare la posta, è forse l'incarico più 
bello che si possa avere, anche se comporta uno 
sforzo notevole e poco compreso dai più: ogni 
mese riceviamo lettere di tutti generi, le apriamo, 
le leggiamo tutte con attenzione (se no come fa- 
remmo a individuare gli errori da sbattere nell'an- 
golo della Teotochi?), e poi ci capita di passare 


intere giornate a rispondere a una sola lettera, a 
riscrivere la risposta venti volte perché non ci 
soddisfa, e così via. A certe lettere non è facile ri- 


Supercalifragilistichespiralitosa reda- 
zione di CM, questa è la lettera di uno 
scalognato che conoscete bene, sis- 
signore, io sono (rullo.di: tamburi) 
Mario, meglio conosciuto come il pro- 
tagonista di Super Mario Bros. Sono 
stanco, ho appena finito di vedere per 
la 184* volta il mio film, dove sono in- 
terpretato da Danny De Vito, perciò 
non fatemi incavolare. Il motivo, per 
cui vi ho scritto è questo: MI SONO 
ROTTO! Quanti anni sono che vago 
come un deficiente per le console del- 
la Nintendo? Sono tanti! Sono stufo di 
pestare testate rimbombanti su mat- 
toni e saltare in testa a funghi e tarta- 
rughe. E' UN'INDECEN: 

Ehi, voi, non prendetemi in giro 
Scommetto che state sadicamente 
sghignazzando, e volete buttare la 
mia lettera nel cesso per poi tirare la 
catena. Non ci provate! (E tu, 
Paolone, non provare a riempirmi la 
lettera di parentesi! NdMario) « 
niente parentesi. Ti vanno bene le vir- 
golette? NdP» CHIARO? Ok, andiamo 
d'accordo. Dove ero rimasto? Ah, sì, 
stavo protestando, E ho tutte le ragio- 
ni per protestare! Ora c'è anche 
Yoshy a rompere: si fa sempre rapire 
@ mi tocca andarlo a salvare dal fes- 
sacchiotto che lo ha sequestrato (per 
me potrebbero anche tenerselo, ma i 
programmatori mi obbligano a ripren- 
derlo..E in più mi prosciuga anche la 
cucina, il. barbone!) Se volete che io 
continui a farvi divertire, cambiate i 
mostriciattoli da menare e la princi- 
pessa con cui darsi a massaggi larin- 
go-fafingei «sostituzione effettuata 
d'ufficio NdP»; che è più brutta della 
mia prof di artistica e della Teotochi 
messe insieme (vado a scuola 
anch'io, che credete?) In più si dice 
che in Super Mario Land 2 io sia di- 
ventato pure, ricchionel NON. POSSO 
CONTINUARE COSI" Mi suicido! 
(Anzi, suicidatemi voî). E ora che sono 
calmo, eccovi le domande del mese. 
1) Ho lettorche per il Nes. uscito 
Street Fighter 2010, E' vero? E' bello? 
2) Quale gioco mi consigliate fra 
Jurassic Park, Kick Off, California 
Games, Robin Hood e Prince of 
Persia? 

3) Uscirà mai un picchiaduro in stile 
SF Il per NES? 

4) Che cosa è veramente Alex? 

5) Uscirà un bel gioco di ruolo per 
NES? 

6) Potete indicarmi il nome di un ne- 


gozio che vende bei giochi per NES? 

lagazzi, ricordate, la vita fa schifo, 
ma la morte è peggio ancora! «E tu 
come lo sai? Hai già provato? NdP» 


Super Mario, ovvero Michele 


PS: un saluto a Jack e a Piermarco 
PPS: Siete tutti strafighi! Continuate 
così che andate forte! 


Card il nostro sedicente Mario, mi sple- 
ce ma proprio non ci siamo: prima di 
cominciare a fare questo mestiere, 
avrai pur firmato un bel contratto mi- 
liardario, no? E allora di che ti lamen- 
til? Comunque questa tua testimo- 
nianza ci fa presupporre una cosa (in 
esclusiva mondiale): se davvero stai 
studiando, presto invece di muovere 
un idraulico, ci troveremo a giocare 
con un piccolo manager baffuto che 
schiaccia tartarughe a suon di indici 
MIB, e il tuo prossimo film avrà come 
protagonista non più De Vito ma 
Michael Douglas... 

È ora che abbiamo esaurito le facezie, 
eccoti le agognate risposte: 

1) No, è un platform abbastanza me- 
diocre che non sì è visto in Italia. 

2) Oh, morire che ci siano due giochi 
dello stesso genere! Secondo te, che 
gioco è più bello tra il collezionare 
francobolli, portarera, spasso il cane, 
fare.le parole crociate, disputare una 
partita di. calcio oun tomeo di lippa- 
‘basket? Comunquey Jurassic Park l'ha 
provato Jacke mi dice che è molto di- 
vertente... Gli altri non.li conosco be- 
ne, e nori vorrei Scrivere porcherie. 

3) Proprio.non so risponderti, non mi 
pare che ci siano in.vista picchiaduro 
di quel genere. Ma:nel caso ci arrivi 
qualche notizia sicura, saremo i primi, 
a pubblicarta! 

4) Non ti rispondo perché ilmese 
‘scorso è riuscito alfarmi arrabbiare 
parecchio. E ho ancora oggi il dentino 
‘avvelenato (attento a non.morderti la 
lingua... NaAlex). 

5) Anche qui non;sa proprio cosa ri: 
sponderti. So che in passato sono 
usciti alcuni titoli dî questo tipo, ma 
per ciò che concerne il futuro, buio 
pesto. 

6) Il salumiere sotto casa mia non ven- 
de bei giochi per Nes, ma ti assicuro 
che le sue fettine di lombo sono la co- 
sa più prelibata dell'universo... Scherzi 
a parte, non poneteci domande di 
questo tipo: innanzitutto non saprem- 
mo come rispondelvi, perché scriven- 
do un nome faremmo torto a tutti gli 
altri, e poi la pubblicità sulla frivista 


spondere, non sai mai che parole usare, perché 
dall'altra parte non c'è un computer o una conso- 
le, al cui gioco puoi dare un voto in percentuale. 
No, di là c'è una persona viva e pensante, con i 
suoi problemi e i suoi sentimenti, e usando le pa- 
role sbagliate la si potrebbe offendere, se non fe- 
rire a morte, E' un impegno certamente non indif- 
ferente, e che questo mese compie i due anni di 
età: eh, già, incredibile ma vero, il BHC è già al 
suo secondo compleanno, Beh, lunga vita al re... 


Noi Bovas 


servirà a qualcosa, no? 
Jack e Pier ti ringraziano per | saluti, e 
contraccambiano. 


Simpaticissimi (ma non troppo) 
Bovas, sono un ragazzo di 16 anni, mi 
chiamo Daniele e vi scrivo da Roma. 
Evito i soliti complimenti alla rivista 
(indubbiamente la migliore nel setto- 
re), e passo subito al sodo. Qualche 
anno fa acquistai un Sega Master 
System (il'MD:non era ancora stato 
importato ufficialmente);se.dopo, ap- 
pena qualche mese mi resi conto di 
aver commesso una bella cretinata in 
quanto, con l'avvento dei 16 bit, repu- 
tai la mia console "finita". Fino a poco 
tempo fa ero deciso a cambiare il mio 
8 bit con uniSuper Famicom, ma 
adesso, coni l'uscita delle nuove con- 
sole a 32 bit, mi ritrovo da capo a pie- 
di: Non mi piacerebbe comprare una 
macchina per poi sbavare su un'altra. 

Anche se la console che al momento 
mi attira di più è il Jaguar, vorrei avere 
un parere sui campo dei 32 bit in ge- 
nerale, anche perché, a parte la succi- 
tata, le console che sfruttano la nuova 
tecnologia sono molto costose. 
Probabilmente, quando leggerete 
questa lettera, avrete già in mano le 
tabelle tecniche di queste nuove mac- 
chine, per cui spero di avere una ri- 
sposta, 0 almeno un consiglio, per 
questa mia indecisione. Senon l'avre- 
te già fatto, perché non pubblicate 
una tavola.comparativa coi dati tecni- 
ci di.dette console? Ne sono partico- 
lafmente interessato, perché | vostri 
inserzionisti a volte pubblicizzano 
piattaforme di cui non ho mai sentito 
parlare (tipo il Marty a 32 bit e il Turbo 
RR), oppure perché ci sono delle mac- 
chine apparse nelle anteprime di qual- 
che mese fa (tipo l'HUC 62 della NEC, 
© il Super CD), che sono poi letteral- 
mente scomparse. 

Cambiando argomento, vi faccio i 
complimenti per le rubriche degli RPG 
€ dei giochi da tavolo, ma vorrei farvi 
Un appunto: le recensioni troppo de- 
menziali: lasciano:poco spazio alla 
descrizione dei giochi. (..) (segue una 
lunga descrizione del coin op di Lady 
Bug, in risposta a Un quesito lanciato 
da:Piermarco Rosa nella recensione 
dilBart's Nightmare, CM Nr 14, taglia- 
ta per motivi di spazio. Comunque sei 
stato bravo; il gioco in questione è 
esattamente quello che.dici tu NdP) 


CONSOLEMANIA\FEBBRAIO 1994 


Daniele Maiolatesi 


‘caro Daniele, ti rispondo subito 
RE questa è la ar Jettera che 
‘arriva, specificatamente dedicata alle 
nuove tecnologie a 32 bit. 

Com'è noto, il mercato! oftre attual- 
mente due console a 32 bit, che usa- 
no entrambe come supporta i CD- 
Rom invece delle più “tradizionali” car- 
tucce. Ciò implica una minore velocità 
a caricare i dati in memoria, ma offre 
una capienza pressoché: sconfinata e 
impensabile per le normali cartucce: 
650 Megabyte di informazioni, e, nota- 
te bene, ho scritto mega-BYTE, e non 
mega-BIT: Ciò vuol dire, in altri termi- 
ni, che.un solo CD può contenere ben 
5200 Mbit più al 430 cartucce da 
12Mbit l'una. Senza contare, natural- 
mente, che ll supporta prevede olire 
alla doppia velocità di lettura (150.0 
300K al secondo); anche la multises- 
sione, ovvero la possibilità di memoriz- 
zare tipi di dati diversi: il codice del 
programma, i dati grafici, le tracce au- 
dio contenenti la musica (e per tanto 
riascoltabile anche su un comune let- 
tore CD), ecc ecc. Le console che of- 
frono simili meraviglie, attualmente, 
sono il CD32 della Commodore e il 
3DO, sul quale hanno lavorato varie 
ditte, tra le quali la Panasonic. Il CD32 
offra tutte le peculiarità tecniche 
dell'Amiga 1200 (e chiamalo pocol), 
con in più un processore chunky-to- 
planar (Akiko)‘in grado di gestire la 
grafica vettoriale e a poligoni solidi 
molto velocemente! Il 3DO è Invece 
una macchina un po’ a sé, che contie- 
ne al sua interna le tecnologie più 
all'avanguardia, che offre potenzialità 
decisamente’superiori alla concorren- 
za @ che, se saranno adeguatamente 
ate, bastoneranno un po' tutte le 
altre c’nvole. C'è però da fare un di- 
Scofso g: prezzo: 1l Commodore 
Amiga :D32 è già importato da qual- 
che mese E id costa meno di 
un Mega-CD (650.000, e 
offre capacità i tutto rispetto Reso, 
col so prezzo attualmente assestato 
ssul'milione e mezzo di lire (1.500.000) 


ta- 
ti possono lavorare solo su schermi 

parole povere, dovete avere, 
un TV.Color - 0 un monitor - multistan- 
dard,(@ non c'è. SCART che»tenga), e 


MEGA DRIVE 

Chuck Rock 2 
Robocop vs Terminator 
TMNT: Tour. Fighters 
Fifa Intrn Soccer 
Winter Olympics 

T2: The Judgement day 
The Addams Family 
The Lanmower Man 
Dune II 

The Jungle Book 

The Lost Vikings 


‘avere una macchina che può generare 
migliaia di colori, per poi vederla in 
bianco e nero, non è esattamente 
l'ideale. Insomma, il 3DO è il nuovo 
NEO-GEO: una macchina decisamen- 
te sopra tutte le altre, ma che potrà 
essere io esclusivo dei po- 
Chi almeno finché non verà importata 
ufficialmente anche in Italia. Resta, so- 
lo soletto e del tutto ramingo, il 


64 ‘che gli manchi 
Il OD e che sia stato accolto con molta 
freddezza da parte di una critica 
50 Un po” troppo scettica (anche Ù 
Lynx il portatile tecnicamente 
migliore di tutti. ma sappiamo bene 
che fine ha fatto... NdP). Vedremo, sia- 
a agli inizi di questa 
nuova era informatica, per poter dare 
Un giudizio definitivo. 


Miticissima redazione e miticissimi 
Bovas, mi.chiamo Damiano e ho 16 
‘anni; non, anzi NON mi,è piaciuta af- 
fatto la lettera di.Marco apparsa sul 
numero 25 della rivista e Vi spiego 
perché: per prima cosa tu accusi la 
Pubblicità americana della Sega di in- 
fangare il nome della Nintendo: lo so, 
le ho lette anch'io quelle pubblicità 
non sono molto d'accordo, ma è esat- 
tamente quello che hai fatto tu con la 
tua lettera e visto che non possiedi 
una console Sega, i tuoi non possono 
non essere pregiudizi, lo possiedo 
la macchi- 


se la Nintendo è una delle più grandi 
società del mondo: lo è soprattutto 
grazie a quel Nes che ha tanto pubbli- 
cizzato su Topolino e che ebbe la 

ria meritata per quel tempo. Nel 
tempo la Sega firmava successi Se 
Cul Fun in gala giochi e iniziava già a 
conquistare un posto nelmio cuore... 
Mi i veramente, fino al 

di acquistarlo, al Mega Drive con. 
l'uscita del primo numero di questa ri- 
Vista e da quel giorno mi ha donato 
momenti come mai avevo vissuto da 
quando avevo “regalato” (strasniffi) il 
mitico C64! 


lega Drive è superiore al SNES 
(9 ancora mi è oscuro perché quelli 


della Nintendo si siano dimenticati di 
un fattore che è forse quello più im- 
nei vic i ‘anche 


de 7”, è.il migliore nel suo genere e 
vorrei che'tu potessi dare un'occhiata 
all'animazione della:lava del sesto li- 
vello per renderti conto che non serve 
l'ultima tecnologia 0 il gioco “chippa- 
to" per ottenere effetti spettacolari: 
basta la bravura di gente che sa trarre 
il meglio dai chip grafici e sonori (la 
pere è più bella di qualsiasi altro 

ID (e il chip non è Son 
fina macchina che non è corto la i» 
gliore. Non possiedo un Game Gear 
ma ci ho giocato, ho anche guardato 
la IV e si vedeva molto più che Rai 
Uno (... Quando l'invidia paria per 


e...) 

Fai Leti “leader of the 16 bit revolu- 
tion”, che me è anche giusto 
(il MD è uscito piuttosto prima del 
SNES), ma perché non parliamo di 
quel “numero uno nel mondo"? Forse 
è vero, statisticamente. Ma chissene- 
frega, mi sembri un po' grandicello per 
prendere alla lettera la pubblicità! 
ll MCD ha fatto pensare male anche a 
me, ma mì sto ricredendo con 

Thunderhawk e Silpheed! Spero per il 
futuro, ma sono sicuro e piepone 


tanto con il MCD. 
me la Sega rimarrà sempre la mi- 
gliore anche con il Jaguar in circola- 
Zione, anche con il 3DO... Il vino buo- 
no sta nella botte piccola. Il mondo è 
in ER progresso e È nuovi pro: 
getti, le nuove macchine, fanno teme- 
re per il futuro del. MD e del SNES, che 


periori al MD. per quel che mi riguarda 

la macchina più bella, la 
migi siglireî giornate te giocando 
non si:dimenticano raddoppiando 
numeri (32,,64 bit!) Unisco A questa 


problemi di Una. rivista che, comun- 
que, è sempre stata top! 

fomando a Marco, il tuo atteggiamen- 
to anti Sega non è accettabile dal mo- 
mento che è “anti”: meno male che ri- 
conosci la qualità dei prodotti di ulti- 


HALL €) WEEN 


Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES 


SUPER NES MEGA CD GAME BOY 

Turn and Burn Dune Chuck Rock 

NBA Showdown Cool Spot Daffy Duck 

Super Battletank 2 Chuck Rock 2 Duck Tales 2 

The Lawnmover Man  Robocop vs Terminator Final Fantasy Legend 3 
Winter Olympics The Terminator Jurassic Park 
Actaiser II Another World 1 e 2 Mortal Kombat 
Flashback Rebel Assault Spiderman / X-Men 
The Last Action Nero Last Action Hero Mega Man 4 

Jungle Strike Spiderman vs the Kingping Alfred the Chicken 
Young Merlin Jurassic Park Turtles 3 


TMNT: Tour. Fighters 


The Lawnmower Man 


ma data; come vedi non fo parlato, | 
doll Nintendo, perché into l'ha 1 
suoi meriti! Del resto ognuno conside- | 
rerà sempre la propria console la.mi- 
gliore per il fatto stesso:che ne è in 
possesso... Ma almeno si eviti di giu- 
dicare gli altri! 

Hey reda... non vi sembra che SFII 
meritasse un po"\di più? Il sonoro non 
è male © nemmeno i parlati(cl 2000 
tutti) almeno per me che ero abituato 
a sentire “cowabunga!”... Vabbè pa- 
zienza, siete | migliori lo stesso. 
Cordiali saluti... 


Damiano 


P.S. Aladdin lo devo comprare o no? 
(lo propenderei per il si...) Ì 


Caro Damiano, scusa se ho omesso il 


tuo ome, ma ho preferito evitare 
di compiere “errori di interpretazio- 
ne”... Per quel che le tue per- 


sonali considerazioni non aggiungo 
nulla, come tu stesso dici ciascun pos- 
‘sessore di console cerca sempre di te- 
nere alto l'onore della propria macchi- 
na, vorrei però fare alcune precisazioni | 
(forse avrei dovute farle già sul numero 
25) riguardo alla pubblicità: dunque, 
Lic tutti sanno, negli Stati Uniti ci si 
riferimento | 

2o allor Ga (avete presente gli 
spot.della Popsi che qualificano %a 
Avete presente la recente 
Satipegna ‘Lbiidratato? Bell una'co> 
ca" o qualcosa del genere în cui la 
Coca Gola stessa si è fatta bura della 


Pepsi e 
vedison?y quindi non Rie 
prendere in giro i propri 
‘AMVOrSANI 10 farino tutti NOp vedo aio: 
ra perché la Sega non si dovrebbe 
permettere di lanciare frecciatine alla 
Nintendo 0 viceversa. Fine della ci 
Per quanto riguarda la valuta- 
zione di Stige! Fighter 2 per Mega 
Drive sono sempre più convinto di 
"vergii dato voto giusto. Ah, 
dimenticavo: propendi pure perl 
Aladdin... 


Egregia redazione di Console Mania, 
‘sono un'ragazzo di 13 anni e apprezzo 


GAME GEAR 

Sonic 3 

Donald Duck 2 

Ecco to the Dolphin 
The Jungle Book 
Winter Olympics 

Star Wars 

Addams Family 
Robocop 3 

T2 The Judegement day 
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nd s.r.l. Crazy Video 


sede :Via IV Novembre , 66 CASSANO M.GO ( VA ) 
negozi : Via Trieste , 6 - Via IV Novembre , 66 
Tel. 0331 / 204074 - 281343 


JAPANESE & AMERICAN IMPORT 


Via Dante ,165 Sesto S.Giovanni ( MI ) 
Tel. 02-2620680 


| NOVITA' | 
PC Engine] 
Fatal Fury ll AC 
| Martal Champion 
Rockman X Gooty FSoccer On J League 
Twin Bee Raimbow II || Beethoven Strider AC 
Tetris || Castelvania : Bloodlines Emerald Dragon AC 
Super Godzilla | Desert Demolition Sol Moonarge 
Ardy Light Foot |{{Viriual Racing Sexy Idol VM18 
FX Trax SE NEED World Heroes Il AC 
Jungle Book ISCH ZON Art of Fighting AC 
Sky Blazers Jungle Book Chicky Chicky Boys 
Legend Tinta Donna Puyo Puyo On CD 
Ispector Gadget || Bare Knukle Ill prese 
È | Phantasy Star IV NOVITA 
inal Fantasy VI | di 
Blog Binm | Shining Force Il NEO GEO _ 
Afied Kichen | Out Runners Top ata 
Young Merlyn After Armageddon Magician Lord Il 
Art Of Fighting Art Of Fighting Il 
Fireemblem A 3D Soccer 
Bastard T NOVITA | 
| Jenny Tennista | 
| Cyborg 009 ( RES E Nena: 
| Zool | Rebel Assault | Game Boy — 
| Monster Maker 3 | Battletech Galaxy Gaivan 
| Zoku | Miccocosm Tetris 2 
Pinball Dream | S.Cotton inaiationes 
Soccer Kid || Mad Dog McGree Il TM.N.T 3 
Bonk's Adventure | Ax 101 Battletoads-D.Dragon nt RE 
| T-Rex | Dune Undercover Cops 
| Silvester & Tweety | Sengoku Densho Spiderman & X-Men  ATARI J AG U, JAR 
Adventure Island Il || Pop'n Land Mickey Mouse 5 
|_S.Ninja Warriors a | Dungeon Master Il DICE. 
NOVITA' Crescent 
- Lynx Tiny Toons sta 
| | Nina Nerd — 
Lawnmowerman CD Ì S.Off Road ì ni 
Sabre Team CD [as Puyo Il Cabal HI TECHG NSpLE gene Land. 
|AladdinLamp CD || | Street Fighter Il Desert Strike K RAG 
Mortal Kombat | Hook Eye Of The Beholder i SCHEDE DA Sa 
Jack The Ripper | | Road Rush Monkey Island _ |___prodotto e distribuito da Computer Land Italia 
Rea, aa en | Last Action Hero CARTONI ANIMATI YAMATO GRANATA , in Italiano 
RA ca (609) | | Toe Ome ‘/ARTONI ANIMATI (case varie) VM.18, SPLATTER... 
Jonal Ju 386 n) na, 
| CD IBM V.M..18 asse VE ITA ne. 
.IVENRITA PER "CORRISPONDENZA : SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ES! ESTERO | | 
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molto il vostro lavoro, anche perché lo 
svolgete in modo che neanche io so 
definire. Una poesia di cui ora non ri- 
cordo né l'autore né il titolo, diceva 
che tuttii lavori sono buoni, basta che 
chi li svolge lo faccia con entusiasmo 
e lo sappia fare, e io penso che voi 
tutti siate proprio così, perché non so- 
lo dite le cose come stanno, ma nello 
Stesso tempo non fate pubblicità (ti ri- 
ferisci forse al fatto che non incorag- 
giamo i giochi non maitevol? ND). 
i, diciamolo chiaro e.tondo:.siete 
favolosi (grazie mille, NdD)!!i Ora, 
| Berò, Worrei darvi unconsiglio per 
quanto riguarda |a vostrasrivista:.l 
Selate pure le anteprime," Made 
Japan", —“Amiericanicamente” 
“Nintendo News", le recensioni (ov- 
Viamente),; “Sega City", tutti i listini, 
offerte, annunci, e promozioni, ma to- 
gliete “aggiungi un posto al tavolo” @ 
“Rogue'n'Role”, perché là Vostra rivi- 
sta è fatta solo! per. console @ video- 
giochi. Dovete invece assolutamente 
inserire spazi abbastanza consistenti 
per console più potenti, come ad 
esempio l'Atari Jaguar, il,3DO, 
l'Amiga CD32, il Satum.eccetera.ec- 
cetera. 
Così facendo, eliminerete altre riviste 
del settore, concentrando su di voi 
l'assoluto primato. E poi credo che 
molti ragazzi vogliano conoscere 
informazioni più precise su dette con- 
sole, perché, come era successo già 
con il Mega CD, potrebbero fare non 
buoni acquisti, 
Masora passiamo alle seguenti do- 
mandet 
| 1)(Qual è la migliore console tra Atarì 
Jaguar, 3DO, Amiga CD32, Saturn, 
Ja CD? Perché? 
2) Qual;è la più potente tra Amiga 
(032 6 3D0? Perché? 
3) Perché l'Amiga CD32 costa 
700,000 ed.il 3DÒ 1.400.000 pur 
avendo anch'essa 32 bit? 
4) Quanto ‘costa in Italia l'Atari 
Jaguar? 
5) ViÎprego, pubblicatemill! 


Anonimo... 


Caro Anonimo, innanzitutto grazie per 
i complimenti, siamo tutti commossì, 
ma bando alle ciance, passiamo subi- 
to ad argomenti meno ameni (almeno 
per noi) ma sicuramente più interes- 
‘santi. Da'un po' di tempo a questa 
chiediamo (quando ce ne ricor- 
| diamo) a tuttii lettori che telefonano di, 
direl quali rubriche sono secondo loro 
| interessanti. e quali poco gradite Alla 
fineldi questo mega sondaggione de- 
cideremo quali rubriche togliere e 
quali'tenere o migliorare» Se anche voi 
volete esprimere Îl vostro parere è suf- 
ficiente mandarci Una bella letterona 
in cul ci esponete leostre ragio! 
Riguardo allo spazio dedicato. a con: 
sole più potenti stiamo già dandoci da 
fare... Ora passiamo alle tue doman- 
de: 


| 1) E' dosà impossibile dire categorica- 
| mente quale sia la console ‘migliore, 
| ognina halisioi difetti © i suolipregi, 
tieni inoltre presente che il Satum non 
è ancora uscito»sul mercato (dovrebbe 
farlo alla fine del 1994, almeno così si 
| vociferava tempd fax... quindi nessu- 
ino conosca approfonditamente le sue 
| Gpecifiche 6, molto più importante, 
| 'nessuno lo.ha mai visto in azione... 
2) Set riferisci alla, potenza “sulla car- 
ta" sicuramente il 3DO: Pet capime il 


‘perché"@ sufficiente farè ùn paragone 
tra le specifiche tecniche delle due 
‘macchine... 

3) L’Amiga CD32 ha perd,dalla sualil 
prezzo Veramente interessante, Mon 
credo che molti abbiano bisogrio di 
spendere 1.400.000 0 anche di più 
per. divertirsi... 

4) Tanto... 

5) Se farai il bravo bambino. 


Hi Bovasysofid un ragazzo di 17 anni 
che, vi scrive con il numero 25 di 
Console Mania in mano (con la sini- 
stra tengo la rivista, con la destra scri- 
vo, SÈ NOn lo avevate capito), Volevo 
rispondere .ad Adamo i Sasha 
® Manila, anche se voi,lo avetefatto 
con molto tatto (è un’complimento) 
Sincero) mi:sono sentito quasi in do- 
vere di scrivere, perché. sapere che cì 
sono ragazzi che si sentona' soli mî 
rattrista molto, io per fortuna ho molti 
amici od Sl questi casi che mi guar- 
do attomo:e penso'a quanto sia fortu- 
nato, in. qualche:modo! vorrei aiutare 
‘coloro. che'si sentono soli, è, spero 
che Adamo; Sasha e Manila mi ri- 
spondano anche solo per vincere la 
loro timidezza. Ci conto. 


Fabrizio Franchin - Via Mascagni 57 + 
20030 Senago (MI) - tel 02/9988025. 


Nulla. da aggiungere... 


Cari (quasi) ragazzi di Console Mania, 
sono un ragazzo di 15 anni che legge 
la vostra rivista dal numero 8 e vorrei 
sapere come mai Alex abbia sempre 
2000 peli in faccia (forse perché non li 
taglia? NdD) e perché porta gli orec- 
chini. Inoltre vorrei chiedere a Dave 
come mai.a dei ragazzi che avevano 
indovinato l'identità segreta di Lord 
SNK (o Gaptaln Sega, non mi ricordo 
più) non aveva dato la soddisfazione 
di ammettere che era proprio 
Allora/dunque, vi chiederei di farmi un 
autografo sulla carta da.me.inviatavi 
(della normale carta igienica, neanche 
profumatali!). 


enti domande: 


e qual è il loro 
quoziente intellettivo? 

2) Quanto fanno 16 bit + 16 bit? 

‘3) Uscirà mai Super Street Fighter 3? 
4) Qual è la differenza tra un maschio 
@ una femmina? 

5) Dave +/Dave = intelligenza'intelli- 
genza? (sapete, sono sempré:stato 
un lecca.) 

6) Credete agli UFO? 

7).Sesì da quale pianeta arriva Alex? 
8) Perché dite'che Blanka assomiglia 
ad Alex, potrebbe offendersi! (chi?, 
Blanka?), 

9/10) Sofi intelligente? 

Saluti dal vostro: 


Game Master, Sir Nes, Batnintendo, 
ecc., Sweeper, Demon, Shuren, 
Megawatt, Dott. Scabro, ecc ecc, 
consolato ma ancora un po' ritardato 
Lorenzo Tramaglino, Saro, ovvero 
La 

(To be continued) 
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Caro IT, Alex vuole sapere Se puoi re- 
galargli un rasoio, che ne dici?,Per 
quantaigurde a ra mancata) Con 
ione” ti dirò. che avevo dichtfarato 
di essere Lord SNK qualche mese pri- 
ma e avevo volutamente evitato di 
parlame ancora per vedere se la mia 
dichiarazione, messa in un. angolino 
poco’ i del BHC, passasse 
inosservate... Ora, per mia grande ge- 
nerosità @ rispondere alle tue 
insulse ol 
1)/l'Bovas sono due e ti assicuro che, 
possono bastale. (avanzano, anche 
INGMA)... |l nostro,quozienterintelletti- 
vo:sommato è tendente allo zero... O 
ad infinito? Mah, in. fondorgli estremi 
sitoccano. 
2) Dopaxwn lungo periodo) di studio 
siamo arrivati allarconciusione che 16 
bit #16 pit non:può fare altrorche 16) 
bit + 16 bit 
3) Chi può dirlo? 
4) Provare per credere. 
5) Non lo so, non ho mai provato a 
sommarmi con me stesso. 
6) Tu credi a Babbo Natale? 
7) Non lo so, però vorrei saperlo an- 
ch'io per rimandarcelo immediata- 
mente. 
8) Perché non ti occupi, una volta tan- 
t0; dei fatti tuoi? 
Buon Natale... 


Simpaticissimi dmici, sono un ragazzo 
‘dì 16 annie, pur non essendo abbo- 
nato, compro regolarmente la vostra 
rivista. MI rivolgo a voi che siete 
esperti per farvi alcune domande che 
potranno orientare i miei futuri acqui 


Sti. 
1) Tra l'Amiga CD32 e il 3DO qual è la 


console del futuro? 

2)Si possono riprodUrre sull'Atiiga 
©D32 e sul 3DO ilgiochi del'Neo Geo 
(con .la stessa grafica)?/Su quale di 
queste due console verrebbero me- 
glio: 

3) Street Fighter 2 Turbo oppure quel- 
lo Special su quale console verrabbe- 
ro meglio tra quelle sopracitate, e cioè 
‘Amiga CD32 3DO? 

4) Secondo voi ls Lair, Space 
Ace e Don Quixote sull'Amiga 
verrebbero uguali a quelli originali? 

In ultimo vorrei che mi consigliaste 
una console che non solo abbia a di- 
sposizione Street Fighter 2 Turbo e 
Fatal Fury 2 (identici all'originale), ma 
anche giochi come Space Ace (identi- 
co all'originale). Secondo Voi qual. è la 
console del futuro con questi requis- 
ti 

Spero di leggere le vostre risposte nel 
prossimo numeroidi dicembre (povero 
illuso, non hai tenuto conto dell co- 
stante ritardo delle poste italiane!) 
Ciao. 


Tommaso Antonacci. 


A quanto pare la sceltàltra,3DO e 
‘Amiga CD32 sta ossessionando molti 
di voi, ma d'altronde è giusto, oggi- 
giorno, se dovessi acquistare Una 
console ne sceglierei sicuramente una 
munita di CD. Ora, per chiarinti le idee 
‘passo subito a rispondere ai tuoi que- 
siti: 

1) Questa domanda è veramente diffi- 
cile. Se per console del futuro tu in- 
tendi la console chie avrà successo tra 
qualche anno veramente non saprei 
cosa rispondere, è veramente ancora 
troppo presto per fare del pronostici... 
2) In teoria la cosa sarebbe possibile 
‘su entrambe. le macchine, ricordati 
però che per giocare con l'giochi del 
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CONSOLE VIDEOGAMES COMPUTER 
vendita per corrispondenza in tutta Italia 


Arrivi Giornalieri da USA & JAPAN 


ILTIMISSIME NOVITA" 
MEGADRIVE SUPERNINTENDO GAME BOY 
Sensible Soccer Aladdin Indiana Jones 

Fifa Soccer Park 
Hook ati Popaye 2 
Street Fighter 2 Pink Goes to Hoooliwood Rodland 
Sonic Pinball Sensible Soccer Buster Bros 
Dracula 
Dr. Robotmik 
Virtua Racing 
Personal uters 486 DX33 4Mb ram 
svga IMb, 256K cache, Monitor Color, HD130 
L. 2.550.000 iva compresa. 
Personal 386 DX40, 4Mb ram 
svga IMb, 256K cache, Monitor Color, HD 130 


L. 1.990.000 iva compresa. 
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ANCHE SE NON ELENCATE 


| CARTUCCE MEGA DRIVE GIOCHI MEGA CD CARTUCCE SUPERNINTENDO CARTUCCE SUPERNINTENDO 
I Addams Family TEL CARTUCCE SUPERFAMICOM CARTUCCE SUPERFAMICOM 
| tir the Acrobat È He: Actraiser Il TEL Yelba (RPG) TEL 
su Li Aero the Acrobat: TEL Lamborghini TEL 
I Ron Runner Liana: L n Allen3 L' 129.000 Last Action Hero TEL 
| inukle Il st. ragell. — L. All Japan pro Wrestiing Il TEL Last Shot TEL 
Batman Retums L--79,000 
ita nn Alkeest TEL-BÌ--| Legendof Mystic: Ninja TEL 
| Bubsy L119.000 Artof Fighting 1.174.000 Lost Vikings L, 99.000 
| Ele a eu L 119000 Astral Boat Il Wrestl) TEL B-| Macross TEL 
Castlevania TEL Batman Rejune L.-95.000-BÌ--| Madara! L:198.000 
Cool Spot L11900 Battletoads in BM 1.129.000 Maglo Johnson (119.000 
Dashin Desperados L.116,000 Battle Master TEL Mazinga Z L:125.000. 
Davis Cup Tennis L 119,000 Bale Toads in D. Dragon ‘L 129.000 ÎB -| WogamanX TEL 
D. Robinson Basketball L: 79,000 Battle Zeque TEL 
Mortal kombat L: 139.000 
Dog È o Bomberman 93 £ i so) NBA Basketb; Bull VS Suns TEL 
13000) Nigel Mansel FI L: 125,000 
Da frei Di Captain Tsubasa. N-=-—--1-145:000! n L 109000 
gon's Fury Cyborg 009 TEL n 
Ea Fila Iiematfonl Soccer -— TEL ar Te fi | Popuiousil L99000 
Eternal Champion TEL Cool Spot L16000 Ranma 1/2. (150.000! 
F-15 Stryke Eagle Il L. 119.000 Darius F TEL Ranma 1/2 Ill LL 199,000" 
Flash Back L. 119.000 pee Rlse of the Robots Ter 
Gauntlet IV TEL Desen Fighter TEL Ml | RobocopyS Terminatoî TEL 
| General Chaos L: 109.000 Dracula L.120,000. 8 -| Rick n' RollRacing— L:129,000 
Ghost' n' ghouls L 79.000 Dragon Ball 2 Il 1179.0008 -| Romancing Saga ll (RPG) TEL 
Golden Axe I L 99000 Dragon (Bruca Lee) TEL | RTpelli TEL 
| Gunstar Heroes L.11.000 Empire Strike Back TEL I) Risting Beat Shia TEL 
Hockey 94 L. 119.000 Adventure Island L 75.000 Eginox TEL Ginelble G60c6r TEL 
Landstalker USA L. 129.000 Blood Family ih Darkness TEL Family Dog L- 109,000 Str 119/000 
Last actlon Hero TEL BM | Bomberman 94 TEL Fataî Furl TEL # 
Jungle Book TEL Doraemon 77.000 Final Set TEL Sonic Wings L. 129000. 
Jungle Strike: L:119.000 Dragon Spint L_ 75.000 Final Fight! L11900 5. Chase HQ TEL 
Jurassio Park L: 115,000 Final Soldier L 85,000 Fire Embrém TEL S, Formation Soccer Il — ‘L:119/000 
X-Ranza L. 00.000. BÌ | Fiash Hider's TEL Fiashbick TeL Bj | .FLOIUsI TEL 
Magin Saga L199.000 MB | Greatest Eleven L89000 Gaia Sabre (RPG) TEL Yi | S.otRoedil L124,000 
Mc Donald Treasureland  L.119.000 Kong Fu 49,000 Go fore Ace (Terinis) TEL S. Hockey 94 TEL 
Metal Fang. TEL Majong Sexy Girls TEL Super Volley Ball L:119.000 
Mortal Kombat L: 120.000 BÌ | Martai Champion I ra 2055 B-| supe Goezia TEL 
Recta È. 90.000 fB| Ninja Etuk Enden L 77,000 cu ce Suzuka 8 Hours L:159,000 
Out Run 2019 L 79.000 Power Tennl& L 129.000 Hammerin Harry. TEL 
Phantasy Star IV TEL 7 Holy Stryker (RPG) TEL $; Delormed Soccer TEL 
Rito Spa VD HOKUTO NO KENT TEL Dj | Sroettighterl Turbo -L:159.000 
pa TE fi" | Rver Civ Ransom ni S. Delormed arto fight TEL 
Robocop VS Terminator TEL S. Darius Il TEL Human Grand Prix Il TEL 5 A 
Rocket Knight L89000 BÌ- | SportHockey L 99.000 J. League Soccer L 129,000 Bf | Super Scope Bazooka 
Sensible Soccer TEL STREET FIGHTER II -L.419.000 Jimmy Connots Tennis. L:135.000. BÎ | Skybiazers TEL 
Shining Force. L.419.000 Li119.000 
Sonlo Spinbali TEL L:199:000 
Ultimate Soccer L 99.000 Tel 
STREET FOMTERISCED TEL il GIOCHIPERNEOGEO —CONSOLES Thunder Bird us 
Thundr Force IV L‘89.000 MÌ "| FataiFunyii { Sur Famicom Sca +2 jp + Co sat L 418.000 Lira pi dia 
Technociash L. 99.000 Soccer Brawl | Supemintendo Scart USA L. 289.000 ui > È pa 
T.MNT. Toumament Fighter TEL Super Side KIck Superrintendo USA Scari + 2 Joypad + S: ario L: 349.000: Parti 
Trowbleshooter TEL Q} | Atotfighing Mega Drive Scart + Sonic Jap 1.295.000, BÌ-| WWF Royal Runble L-439.000! 
Sonle Il 179.000 Mi |3 Count Boat Megadrve Genesis Scatt L 259.000 @j "| World Hero L 149,000 
Virtual Pinball TEL World dc 1147 Mega Game Gear+2 Giochi L ‘285.000 Zombies L'129.000 
Virtual Racing TEL TV Tuner L 499.000 
“ 
Zombies I RT Mega CD Il+ Gioco L: ‘560,000 
Fatal Fury Special | Prini ta TI GAME BOY 
Undercover 
NG Joystick per Neo Geo L 129,000 
GAME GEAR PO Engine GT +2 Giochi L 540000 Dl | Ani 
Mortal Komball S:CD Fiom Dio-R + Gioco L-848.000. I | Tiny Toon Adv.11 
Sonic I Mega Dive ll + Gioco L 285.000 BÌ | Mickey Mouse V 
Donald Duck's Quackshot ll 3Do 32 Bit Ducktales Il 


Neo, Geo ci vorrebbe innanzitutto una 
software house che si,decidesse a 
convertiti. 

3) Credo che nessua delle, dus 
‘avrebbe problemi a far girare il sud- 
detta gioco... 

4) Come tutti sanno il’CD32:non di- 
‘spone del full motion video di serie, è 
però possibile acquistarlo separata- 
mente. Bisogna però vedere se qual 
cuno si deciderà a utilizzare una con- 
figurazione che non, è standard per 
realizzare i, 


ri prodot, Ario avi 
‘sarebbe stato mi iù saggio in- 
Senio di sere, anche S6, facendo ciò; 


si sarebbe aumentato il prezzo della 
macchina. 

5) Per la tua ultima domanda ti consi- 
glio una console munita di CD, come 
i13DO € Îl CD32 stes$Ì.. 

Spero di esserti stato d'aiuto... 


SIAMO SEMPRE MOI, | CASUS BELLI 


Quoniam, carmina non dant panem, 
vobis rescribemus. Vos memori no- 
stri?. Non, 
Et quod ego sum qui sum et labor 
omnia vinci us deduco manu 
miliari, margaritas ante porco. Lipa 
est monstrum orrendum informe in- 
gens. In monte partoribat. Lupus in 
buia dicebat: ‘pulsate et aperietur 
vobis" (S, Luca). Video lupum! Tantae 
molis erat romanam condere gentem, 
et Pippus Carusus:scit., Late anguis 
in herba. Exceptis excipiendis, ex 
cathedra sed /excelsior, Pippus 
Carusus dicebat: gloria dels et pax 
gays” 


Casus Belli (ovvero Lorenzo Ballin e 
Marco Ghizzoni) 


Cùrate ut valeatis.... 


Bovinissimi Bovas, sono Un 15ènne 
che ha alcune cose da dire sul mon- 
do dei giovani... Non posso sopporta- 
re tutti quei “bravi ragazzi” che si so- 
19 ftt il ordiperetto stle di vita gra- 
zie agli insegnamenti ricevuti dal 
fanatismo per “Beverly Hills-90210"; 
883, Fiorello, Laura Pausini, discote- 
che, musica techno e Questi 
sono convinti di essere il meglio che 
esiste, e come Se non ‘chi- 
fano tutto ciò che è diverso da loto (e 
i si battono contro il razzismo, che 
tostel) (Esattamente come fate 
voi metallari, vero, Dave? NdP) (no, 
tutto sbagliato... Su questo punto ci 
ritomeremo... NdD), soprattutto quelli 
come me, che ascoltano musica 
Metal (con una: certa predi pop 
il thrash), giocano ai 
pazziscono per il sesso 
te pratico, non si perdono una pia 
ta di Ken il Guerriero, Macross e 
Lamù, adorano Elio e le Storie Tese, 
picchiano quelli che rompono troppo, 
‘Sfottono senza motivo e considerano 
comico un film violento perché tanto 
è tutta una finzione. Inoltre frequento 
un corso di Full Contact, che secon- 
do i “bravi ragazzi” è uno sport stupi- 
do, violento e inutile, mentre invece è 
molto utile per difendersi ed è facil- 
mente applicabile sui rompiballe di 
cui sopra. Fortunatamente ho molti 
amici che la pensano come me (e an- 
che Dave, penso che abbia qualcosa 
in comune con noi), ma purtroppo noi 
non bastiamo a salvare Îl mondo ca 
questa situazione (quale situazione, 
scusa? Guarda che secondo me non 
c'è nulla da salvare. Anzi, se proprio 
devo essere sincero non ho nessunis- 
sima intenzione di essere salvato da 
voi... NAP) (in questo concordo con il 
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Ne) Voi cosa ne pensate del nostro 
ragionamento? Attendo con fiducia 
una vostra risposta e una reazione 
(immagino molto crudele nei miei 
i) da perte cei lettori. (Ti 3C- 

bito. Magari Dave 


Fr Tocos 

, tu mi sottovaluti! NdD), per ca- 

rità, ma a mio avviso il vostro ragio- 

namento fareste meglio. a.riporlo 

l'apposita pattumiera NdP). Ah, di- 

menticavo: la techno e gli.883 mori- 
ranno, il metal vivrà per sempre! 


Luca il Morto 


PS: a differenza di.ciò che qualcuno 
potrebbe pensare, non sono un dro- 
to. non fumo e non sono mai stato 

ibriaco (anche se mi piace la birra). In 
oltre mon:sono né razzista né fascista 


in to perché 
tanto non possiamo fare per miglio 
farlo; Inoltre sono caltalico © non fac 


cio parte di nessuna setta satanica. 


Ma come, sei cattolico » ascolti la 
“musica del diavolo”? Ah, no, è vero, 

era il Rock. Vabbè, in fondo in 
16006 ll Meta on alto che una ver: 
sione più “potente” (intesa come ve- 
locità dei ritmi e uso delle alte fre- 


quenze - batteria, chitarra elettrica, 
ma non è certo di 


basta, sono prc un po' per- 
ché non vorrei ripetere l'esperienza di 
Dave,nella posta di Zzapl. lo non ti 
impedisco certo di ascoltare i 
0.i Defecation, e nemmeno, 
ti sconsiglio di farlo, anzi, visto che ti 
piace il thrash (con la H, non come 
l'hai scritto tu: trash vuol dire “ sa 
tura”), ti consiglio il nuovo CI 
Alligator, certamente uno dei gruppi 
più interessanti sulla scena "under- 
ground” italiana. che mi preme 
dirti, è che nella tua lettera tu ti sei 


quindi pre- 

sumo sia una malattia infettiva: “Se 
non ci sono le chitarre fa schifo”. 
New 


ben fattacci 
‘Importa? il mondo. ha certamente, be 
sogno di qualcuno che lo salvi, ma 
certamente non dai fan di Beverly 
Hills e della discoteca, semmai da 
piaghe come la fame, la droga, lo 
sfruttamento il dittature 


provveduto a creare 
uno spazio apposito all’interno del 
BHC, per contenere i vostri annunci e 
le vostre inserzioni (del tutto gratuite, 
mi raccomando). Purtroppo, i tempi 


tecnici di lavorazione della rivista (voi 
leggerete queste righe a febbraio, i0 

‘sto scrivendo a dicembre, fate'un 
pi; voi) non ci permettono di pubbli= 
care alcun annuncio; Tuttavia, in atte- 


Su ciò che è lecito aspet- 
tarsi e su ciò che spesso diventa im- 
le. 


Innanzitutto, trovare degli amici di 
penna è sempre stimolante, permette 
di entrare a contatto con realtà a vol- 
te profondamente diverse dalla no- 
stra, ‘se la persona con cui 
sì corrisponde è molto lontana. 
Viceversa; permette di conoscersi, 
è molto vicini. Mi di- 
spiace rubare a Lupo Alberto delle 
idee, ma le cosiddette “Tane del 
Lupo" sono davvero un'ottima possi- 
bilità di incontrarsi e di partare, di fare 
nuove amicizie, ecc ecc. llettori più in 
gamba potrebbero organizzare, degli 
incontri -Consolemania alla mano- 
fissando. data, luogo e ora, in modo 
da radunare tanti iocatori e farli 
conoscere tra oro. insomma, le ini- 
ziative che vorremmo proporre son 
parecchie, tutto dipende dalla "ispo. 
nibilità di voi lettori. 
Comunque, E chiunque voglia (ci- 
mentare! nello scrivere, è bene che 
ia i seguenti pro e contro: 


1) Convlaî gli amici si 
trovano del'tutto casualmente, non 
potete. individuare un lettori 
che vi scrive. Potete comunqui 


fare 


riferimento all'età: di solito sono i vo- 
stri coetanei a scrivervi (0 giù di lì) 
implica che avrete a che fare 
con-persone molto:diverse.tra.loro, e | 
avrete modo di Scopri e esperienze 


' di tutti. 
2 può essere oltre che | 
divertente, anche parecchio produtti: | 
vo (ne so qualcosa NdP). Non è detto 
che un'amicizia “via posta" tra un ra- | 
gazzove una. ragazza, non si debba 

vare in qualcosa di più serio. 

) Chi colleziona francoboli, avrà’ di 
che divertirsi 


CONTRO 

1) Non crediate di mantenere sempre 
di stessi corrispondenti: molti li per- | 

lerete perché non vi scriveranno 

altri li perderete perché non gli scrive- 
rete più, e andrete a finire che, da 
duecento indirizzi che avevate preso 
in con: ione, ne depennerete via 
via finché non ne rimarranno cinque o 


sei. 
2) Se non rispondete in fretta.ai vostri 
TANTI, corrispondenti, vi sisammuc- 
chieranno le loro lettere inevase sulla 
Scrivania. 
3) ll postino potrebbe'uccidervi, s0- 
to se continuate a rimbambirio 
con la solita domandaî Niente, pet 
me, 


pp AN aspet- 

tatevi una. caterva di risposte: una 

volta, ne avevo messo uno sù Lupo 
Iberto, particolarmente azzeccato, 

sno PIO giunte più di 150 () Giò 

implica, d'altro. canto, che'se.rispon- 


FAI COME JOY E TELE, VIENI ANCHE TU DA..... 


COMPUTERS GAMES 


E 
ALTRO 


‘1-FAX (0967) 22169 
VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 


TROVERAI HARDWARE SOFTWARE ACCESSORI PER IL TUO : 


AMIGA, AMIGA CD 32, PC MSDOS . 
TUTTE LE ULTIME NOVITA"!!! 
ARRIVI SETTIMANALI 
A PREZZI ECCEZZIONALI !!! 
‘GAMES MEGADRIVE - MS Il A PARTIRE DA L. 49.900 


A PARTIRE DA L, 49.900 


GAMES AMIGA - PC MSDOS A PARTIRE DA L, 19.900 


VIDEOGIOCHI - UTILITY - CD-ROM - CD 32 - CD MUSICALI - VIDEOCASSETTE 


fun UB E' IL MEGLIO DI 
cl % 


THE SIMPSONS: BART VS. IN THE WORLD 
MASTER SYSTEM L. 99.900 
GAME GEAR L 89.900 


INTINTLANI TERMINATOR 2 
THE JUDGEMENT DAY 
MEGA DRIVE L. 129.900 
MASTER SYSTEM L 99.900 
LS SUPER NES GAME GEAR L 89.900 
ADDAMS FAMILY 49.900 ADDAMS FAMILY 99.900 WanTER OCYMPICS 
AUEN 3 49.900 DRAGON'S LAIR 99.900 supeRNESL 159.900 / MEGA DRIVEL 149.900 
BATTLETOADS 49.900. J. CONNORS TENNIS TOUR 99.900 Gue noi | 
FIS STRME EAGLE = 49900. icon 30.000 
X KICK OFF 99.900 
ERA PRA rea Du PREZZI BLOCCATI PER TUTO Il MESERO 
KICK OFF 49.900 ROBOCOP 3 99.900 
40€ & MAC CAVEMAN NINJA 49.900 — COOL SPOT 159.900 
LEMMINGS 49.900 EARTH DEF. FORCE 139.900 
MC DONALDLAND 49.900. ILTAGLIAERBE 159.900 
PARASOL STARS 449.900. MORTAL KOMBAT 159.900 
PRINCE VALIANT 49.900 PLAYER MANAGER 159.900 
ROBOCOP 2 49.900 SUPER SWIV 139.900 SEGA GAME GEAR 
ROBOCOP 3 49.900. WINTER OLYMPICS 159.900 
SUPER TURRICAN 49.900 MORTAL KOMBAT ADDAMS FAMILY 89.900 
THE NEW ZEALAND STORY 49.900 xICK ORF SUPER MES 159,900 49.900. BARTVSTHE WORLD 89.900 
NESL 49.900 GAME BOY L 79.900 FORMULA 1 89.900 
SUPER NES © MASTER SYSTEM L 99.900 MORTAL KOMBAT 109.900 
L99900 MEGA DRIVE L 139,900 ROBOCOD 89.900 
GAME GEAR L 109.900 ROBOCOP 3 89.900 
STAR WARS 89.900 
STRIDER RETURNS 89.900 
TERMINATOR 2 89.900 
WINTER OLYMPICS 89.900 


ROBOCOP 3 
MEGA DRIVE L. 129.900 / MASTER SYSTEM L. 99.900 
GAME GEAR L 89.900 


GAME BOY DRIVE 
UNIVERSAL SOLDIER 

BATTLE OF OLYMPUS — 49.900 vmeoio, IEEE 
BATTLETOADS 49,900 NSL49300 SRRRENIGHTMARE 89900 
LEMMINGS 49,900 cane6or 49.500. [sani 119900 
MARBLE MADNESS 39.900 MARSPEED 119.900 
MC DONALDLAND 49.900. FIFA INTERNATIONAL SOCCER PARSO, STARS RSRIMIGRIDNIC 129.900 STARWARS 
PAPER BOY 39.900. MEGADRIVEL 139.900 e 139.900 MASTER SYSTEM L 9.900 
PAPER BOY 2 39.900 " i GAMEGEARL 89900 
PARASOL STARS 49.900 
PRINCE OF PERSIA 49.900 Moe a9s00 
SNEAKY SNAKES 49.900 | 
SUPER HUNCHBACK — 49.900 
SUPER KICK OFF 49.900 
TURRICAN 49.900 
ILTAGLIAERBE 79,900 
JOE & MACCAVENAN NINIA 69.900 
MORTAL KOMBAT 79.900 


MUHAMMED ALÎ BOXING 79.900 


ACCESSORI | 


MUMAMMED ALI BOXING 
PER GAME BOY L 79.900 
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NINTENDO Dt arensiò 5; nai Lia. 
CORRIERE LI NUSTER SISTEM 
L49900 


PER ORDINI E INFORMAZIONI: TELEFONA ALLO 0332/870222 OPPURE INVIA IL TUO FAX ALLO 0332/870782 
FUN CLUB srl - VIA ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO - VA 


dete.a un annuncio,(e dopo un mese 
rion\vi è ancora giunto niente, è per- 
ché ‘quel poverolcristo che sta 
dall'altraiparte ha già altre venti per- 
one a cui scrivere. Spesso operare 
unasselezione di tipo “qualitativo” di- 
venta una scelta obbligata. Quindi, 
nelle Vostre lettere, cercate di non 
essere, mai banali. Una lettera come 
|| *lo sono Tal dei Tali, ho tot anni, le 
| mie console preferite sono bla bla 
bla, mi piacciono le seguenti cose, è 
| via dicendo. Scrivimi presto -firma” 
non è esattamente il massimo che si 
possa ricevere, © non invoglia 2350» 
lutamente ‘a rispondere. Cercate, in- 
somma; di essere vol stessi, ma di 
esprimere tutta la vostra originalità. 
Altra cosa da evitare (soprattutto se 
scrivete’ a qualcuno dell'altro sesso), 
è chiedere una fotografia senza in- 
cludeme una vostra; State scrivendo 
a un amicordi penna, l'aspetto non 
dovrebbe essere determinante, e se 
è una love story che state cercando, 
usate molta cautela. Se proprio vole- 
te una foto, mandatene prima una 
vostra. Anche se non è il massimo, 
| fa sempre piacere. 
| L'ANNUNGIO E' LA COSA PIU' IM- 
PORTANTE: deve colpire la fantasia 
|. di chi lo legge, in modo da catturare 
anche la sua curiosità. Anche qui, 
‘avete di che sbizzarrirvi. Vi preghia- 
mo fin da subito, di non Spedire tanti 
annunci: uno solo è più che suffi- 
ciente. Questo perché la doppia 
pubblicazione fa/maggiore pubblicità 
a Voi, ma rischia di togliere spazio a 
ualches lettore meno fortunato. Ok? 
jene; a questo punto.non resta ché 
ribadire l'indirizzo: 
AMICI DI CONSOLE - BHC. 
| —C/O Xènia Edizioni, 
Casella Postale 853 
|--20101 Milano. 
| Buona fortuna! 


Il vostro nome non è apparso nella 
posta? Avete spedito la vostra lette- 
rina dentro una busta che avete sì- 
gillato leccandola con tanto amore, 
e nol non ve l'abbiamo pubblicata? 
Amen, a Carnevale ogni scherzo va» 
lesIn ogni casopfion, disperate: il vo- 
stro nomignolo potrebbe: ancora en- 
trare a far parte della mitica micro- 
posta: Mauro Paone è uno, dei 
tanti(ssimi) lettori che leggendo l'in- 
dirizzo di Manila, hanno subito preso 
Garta e penna in mano per rispon- 
derle. Tuttavia la corrispondenza 
sembra essersi “interrotta” e ci chie- 
de dove ha sbagliato. E noi che ne 
sappiamo? Prova a riscriverle.. 
Signori un grande ritorno: dalle più 
| profonde tenebre del vuoto assolu- 
to... ACIDO! Ebbene sì, è tornato a 
|. scorrere nella nostra “schifosa” rivi- 

sta, e questa Volta ci distruggerà. 

Nella sua lettera intende rispondere 

all'anonimo apparso sul nr 25, e ha 

elencato una serie di sue ottime 

qualità tra le quali spiccano il fatto di 
| avere un'unica ragazza fissa, di non 
| praticare attività da mammoletta co- 

me il teatro e l'insegnamentordel 

Gatechismo, e via dicendo. Peccato 

che poi il nostro acidone di quartiere 
| tpvini tutto con la seguente teoria: 

“io della tua media dell'otto me ne 
| frego. In tutti i compiti în classe e in- 

terrogazioni prendo sempre nove, 
| questo dimostra che lo sono più in- 
| telligente di te". AANAAARRRRGH! | 

voti del liceo come metro di giudizio! 
Ma siete scemi? A parte il fatto che 
se la prossima Volta non includi una 
pagella che lo dimostri, proprio non 
ci crediamo, ma ti sembra il caso di 
dire che se hai nove sei intelligente e 


CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994 


se hai cinque sei un imbecille? 
Voîrei star, qui. tre ore -da veterano 
del liceo- a Spiegarti come i voti di 
scuola abbiano ben poco a vedere 
con l'effettiva qualità intellettiva dello 
studente medio (narra la leggenda 
che Einstein sia stato una volta ri- 
mandato in matematica, e questo la 
dice lunga... NdP), ma purtroppo 
non ne ho il tempo. În ogni caso, ca- 
rissimi lettori, ricordatevi una cosa: 
come diceva giustamente il Cipolla 
nel suo saggio “Allegro, ma non 
troppo”, in ogni agglomerato umano 
esiste sempre la stessa percentuale 
d di stupidi, qualsiasi sia l'agglome- 
rato in esame: Vale a dire che se tu 
prendi tutta la categoria dei mecca- 
nici, ci saranno d% meccanici stupi- 
di, se invece prendi i professori del 
liceo, la solita percentuale d di Inse- 
gnanti, sarà composta da stupidi. 

Josì, tra tutti gli studenti nella:loro 
globalità, il d% di loro/saranno stupi- 
di,'e non è escluso, caro Acido, che 
tu faccia parte di quella percentuale 
d compresa nella.totalità degli stu- 
denti che hanno nove initutte le ma- 
teriex E' poi ora giunto il momento 
di.un altro gradito ritorno, ovvero 
quello di Melfir, catastrofista del 
ventesimo secolo: Costui. ci ha scrit- 
to di aver elaborato la data dell'apo- 
calisse basandosi»su precisissimi 
calcoli matematici, per eseguire i 
quali ha esaurito tutta la sua linfa vi- 
tale. Pensate che l'ultima frase della 
sua lettera è a seguente: "Sento che 
la Morte sta calando su.di me come 
la neve che ricopre le montagne e 
come le foglie che in autunno rico- 
prono i boschi. Ecco... Sono: giunto 
all’mio ultimo respiro. Addiol". Solo 
una, curiosità? Chi diavolo ha imbu- 
cato la tua lettera? E'come hai fatto, 
da morto, a scrivere l'indirizzo sulla 
busta, infilarci dentro il foglio, e poi 
leccaria bene bene per richiuderia? 
Bah! ‘Andrea Mingaroni cì ha spedito 
due foto della sua cameretta chie- 
dendoci di pubblicarle nell'editoriale, 
Non se ne\parla neanche! Belli, co- 
munque, i poster. Proseguiamo dun- 
que con le critiche dii Maurizio 
Pizzolato, che se.la prende cin ben 
due pagine di foglia protocollo- uni- 
camente con:Piermarco Rosa, ma le 
sue,critiche,mon mi sembrano parti- 
colarmente interessanti, e sono del 
tutto insufficienti per meritare la 
pubblicazione. Veloce veloce per 
Andrea Piana: la tua recensione ci è 
piaciuta; senza dilungarsi troppo în 
Scemate entra immediatamente nel 
vivo della descrizione tecnica; con 
tanto di relative impressioni perso- 
nali fuse in un tutt'uno. Tuttavia do- 
vresti aggiungere all’inizio uno strac- 
cio di trama o di storia introduttiva, 
‘anche perché una delle prime cose 
che s'imparano “nel mestiere”, è che 
bisogna catturare immediatamente 
l'attenzione del lettore;icon una.tra* 
ma scritta particolarmente bene, op- 
pure con delle frasi a effetto. In ogni 
caso, Scordati pure l'assunzione: 
siamo già la metà di mille e non cre- 
do che.un posto si liberi tanto facil- 
mente. DavideiTeodoro non soppor- 
ta le recensioni terminanti con ro- 
boanti inviti'a/comprafe.il gioco'inì 
esame, facendoci notare la cretineria 
di\frasi.tipo “correte subito a com- 
parlo" oppure “Svaligiate il nego- 
Ziante? e via dicendo, visto che nes- 
suno.è uninullafacente che dorme 
Sulidenaro.e che può permettersi 
una cartuccia al.giomoxE' vero, direi 
che ben pochi sono così fortunati 
(ma sarà veramente una fortuna?), 
da poter oziare tutto il giorno e usci- 
re. di ‘casa solo per recarsi dal gio- 
cattolaio, tuttavia prendi quelle frasi 
per quello che effettivamente sono: 


BOVAS'I 
‘Una dimostrazione un po' enfatizzata 
di quanto il\gioco esaminato sia di- 
vertente (C1o8; non è che. se Jogai 
“corri a comprario” è perché.credia- 
mo che tu possa effettivamente far- 
lo, è solo un invito un po' sui generis 
di tenere quel titolo in viva.conside- 
razione. Il premio per la domanda 
più cretina del mese se lo sono ag- 
Siuglcstifi,Sega=Broîhers: "Per 
legadrive è migliore Thundertorce 
IV 0 Street Fighter II?”. Ma dico io, è 
meglio una partita a Forza 4 oppure 
una di calcio? Come vuoi che si 
possano paragonare uno shoot'em 
up e un rullakartoni? ll primo è il 
massimo per quel che riguarda gli 
spara e fuggi, li secondo è ll più bel 
picchiaduro che ci sia su MD... Ma 
pensa te... Luca T. ha comprato 
Street Fighter Il per Game Gear do- 
avere letto la pubblicità sulle più 
famose riviste del settore, tra cui na- 
turalmente CM, e ne è rimasto 
profondamente deluso: “Solo sei 
personaggi, selezionabili, (per altro 
non. disegnati alla perfezione, e con 
tutti i nomi diversi. E l'ho pure finito 
in due ore”. Purtroppo non ho visto 
questa conversione, e quindi il mio 
giudizio non potrebbe essere atten- 
dibile, tuttavia mi è sembrato giusto 
riportare le.tue impressioni; Ippolito 
Francesco ci chiede il modo di stug- 
giro alle ragazze, dato che continua: 
no a dirglische'è identico a Zack 
Morris di BaysiderSchool, e tanto 
che c'è vorrebbe. comispondere con 


Sasha. Allora) il suo indirizzo (di 
Francesco, eh, non di Sasha) è Via 
Oimetti 29'- 10060 Brichesario (TO): 
Per quel.che riguarda il tuo quesito, 
invece; la risposta è la seguente: se- 
condo me ti conviene vendere il tuo 
aspetto da Zack Morris a qualcuno, 
che voglia entrare a sbafo nel cast di 
Bayside School, e poi col ricavato 
comprare Un cervello, anche usato, 
col quale non porre più simili interro- 
gativi. Veloce veloce per Raptor: bel- 
{o il disegno sulla busta, e godibile la 
lettera: continua così! Concludiamo 
dunque con Daniele Rosa, che non 
trova giusto che certa gente inviti | 
videogiocatori a non spendere più 
soldi per la loro passione in favore 
della beneficenza, quando in realtà 
ci sono dei politici che rubano e del- 
la gente che spreca i soldi regalan- 
doll ai Telequiz. Lo so, caro mio, la 
nostra società è strana e per certi 
versi incomprensibile: a volte appare 
contraddittoria e ipocrita, e non so- 
no certo le tue 100.000-lire rispar- 
miate in videogames a curare tutti i 
bambini bosniaci. Tuttavia ti invito a 
riflettere: da una parte è giusto an- 
che che ognuno la pensi come vuo* 
le, e quelle stesse cento carte po- 
trebbero salvare tanti bimbi che 
muoiono perché non dispongono 
neppure di una volgare penicillina. 
È con questo è tutto, l'appuntamen: 
to col.BHG è fissato, come al solito, 
al mese prossimo. Ciao a tutti! 


L'ANGOLO DELLA PROF 


Ragazzi, stavolta l'avete proprio fat- 
ta grossa: qualcuno ha ato 
un petofono sulla sedia della 
Teotochi, provocando l'ilarità gene- 
rale non appena lei ci si è seduta 
sopra. Eh, no, non bisogna fare sì- 
mili scherzi alla Teotochi, sapete 
che non ha un senso dell'umorismo 
particolarmente evoluto. Così ha 
deciso di mettere un bel tre sul regi- 
stro a tutti, visto che ll colpevole, 
come al solito, non ha neppure avu- 
to ll coraggio di farsi avanti... 

1) vi scrivo per parlarvi di un serio 
problema, che qualcuno lega ai vi- 
deogiochi, a qualsiasi cosa. (Una E? 
NdProf) 

2) Vorrei sapere se ci sono dei buoni 
titoli per il Cd del Famicom? (Ah, 
non lo so se tu vorresti saperlo 0 
meno... NdProf) (e poi il CD del 
Famicom non esiste... NdBovas) 

3) il codice ASCI (due |; ASCII 
NdBovas) 

4) perché voglio fare un acquisto è 
voglio. 

5) ...l Vostro parere obbiettivo 

6) Cari Bovari (ehm, scusate)... Cari 
BOVAS'HARD CAFE' (così va molto 
meglio) (se lo dici tu... NdProf) 

7) sono un vostro affezzionatissimo 
lettore 

8) non ve lo scritto sanguinolento 
perché conla macchina da scrivere 
non mi viene 

9) dove c'è più di un recensitore (si 
dice così?) (NO, si dice RECENSÒ- 
RE NdProf) 

10) le nuove periferiche a 32 bit 

11) Carissimi Bovas sono l'indomito 
DJ che vi scrive perché ho pubbli- 


cato un fantastico libro (di certo non 
è una grammatica... NdProf) 

12) Il GB ha una particolare vite che 
non riesco a svitarla (al massimo 
“che non riesco a svitare"! NdProf) 
13) Volevo dirvi che quando fate la 
pubblicità 0 ci informate su i video- 


game 
14) come nelle pubblicità in TV che 
avvertono quindici giorni prima Il 
gioco. 
15) e vorremmo sapere gli effetti, se 
lie di più, se è più velocie. 
16) ed anche se ho cominciato ha 
seguirla solo dal 17esimo numero... 
17) Atari Jaguard... (Questa è dei 
Bovas, che l'hanno scritta almeno 
otto volte nella posta e non se ne 
‘sono accorti NAMA) 
18) Qual'è (E anche questa dei 
Bovas, anche questa presente una 
decina di volte ecc ecc... NAMA) 
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19521 SCORPION JUNIOR. Lit. 29.900 (IVA inclusa) 

Joystick digitale per Commodore Amiga e CB4, design mademno ed ergonomico, 8 microswiteh, 
2 pulsanti di fuoco, base con ventose, 

13522 SCORPION + Lit. 39.900 (IVA inclusa) 

Joystick digitale per Commodore Amiga a C54, design modemo ed ergonomico, 6 microswitch, 
2 pulsanti di fuoco, autofuoco, base con ventose 


13529 SNES CONTROL PAD + Lit. 49.900 (IVA inclusa) 
Conttol pad per SNES, controllo autofuoco e iurbo per tutt 6 pulsanti, funzione “siow motion” 
(rallentatore) 


13523 HAWK JUNIOR Lit. 39.900 (IVA inclusa) 

Joystick analogico per IBM PCIXT/AT, 36, 488 e compaliil. Design moderno ed ergonomico, auto- 
centratura precisa senza bisogno di regolazione, 2 puisanti di fuoco, autofuoco, base con ventose. 
13524 HAWK + Lit. 49.900 (IVA inclusa) 

Joystick analogico per IBM PC/XT/AT, 386, 486 e compatibili. Design moderno ed ergonomico, 
modalità autocentrante 0 libero, regolazione degli assi X e Y, 2 pulsanti di fuoco, autofuoco ad 
alta velocità, base con ventose. 


13528 MEGA CONTROL PAD + Lit. 49.900 (IVA inclusa) 
Control pad per MegaDrive, controllo autofuoco e lurbo per tutti 3 pulsanti, funzione "slow 
motion” (rallentatore) 
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Perla Svizzera 

2 ; : ATTENZIONE! 
UNSUL ILLESSUNR La vendita per 
corrispondenza 

verrà effettuata 

dalla: 

sa@e DS 
Corporation Ltd. 

Tel, 001-433832 


Fax 091430046 
CHIASSO 


| ettron | 
BARZANÒ 
Via IY Novembre, | 


LECCO 
Via M.D'Oggiono,5 


MONZA 
Via Borgazzi, 8/10 


Bollate 


i 


(NOI siaMo 
ospiate if ou 
DI BOLLATE 


& 


Baranzate 


MILANO 


MARZO 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI. 


QUELLI DI MORTAL KOMBAT SI SONO SUPERATI, CREANDO 


IL GIOCO DEL 1994 


IL PIU' FORTE IN SALA GIOCHI 

GRAFICA DIGITALE, 27 SQUADRE, 

54 GIOCATORI, | MIGLIORI DEL CAMPIONATO NBA 
PUOI GIOCARLO DA SOLO O IN COMPAGNIA, 
FINO A 4 AMICI * 


IFCANFPA 


EIDTISITRITBIIZIA DINE) 


* USANDO L'APPOSITO 4-WAYS PLAVER, PER SUPER NINTENDO E MEGA DRIVE 
- 


